Sylabus

Wydziat:

Wydziat Matematyki i Informatyki

Kierunek:

Informatyka

Specjalnos¢:

Inzynieria systemow informatycznych

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Forma studiow:

Stacjonarne






UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-) RSKI
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Pojecia algorytmu i heurystyki. Modele obliczen. Determinizm a niedeterminizm. Proste algorytmy sortowania. Ztozono$¢ algorytmiczna. Notacja
O, Q, ©. Idea divide and conquer (dziel i pokonuj). Rekurencja. Rekurencyjne réwnania dla ztozonosci. Dolna granica ztozonosci dla sortowania
przez poréwnanie wartosci. Sortowanie w czasie liniowym. Struktury dynamiczne liniowe danych: kolejki, stosy, listy. Drzewa, drzewa binarne,
elementy kombinatoryki drzew. Drzewa przeszukiwan binarnych, kopce, kolejki priorytetowe, sortowanie via kopiec. Idea algorytmu
zachtannego. Programowanie dynamiczne. Struktury grafowe, przeszukiwanie wszerz i w gtab. Problemy najkrétszych $ciezek i minimalnych
drzew rozpinajgcych. Problemy trudne obliczeniowo (informacja o tw. Cooka). Algorytmy aproksymacyjne i randomizowane.

CWICZENIA

Sortowanie naiwne, mergesort, rekurencyjne réwnania dla ztozonosci. Quicksort. Sortowanie z pomocg zliczania. Algorytmy zachtanne: kody
Huffmana. Programowanie dynamiczne: problem najdtuzszego wspdlnego podciggu. Implementacje kolejek, stoséw i list, operacje na tych
strukturach: wstawianie, usuwanie. Grafy i drzewa. Przeszukiwanie drzew binarnych, operacje na drzewach binarnych: wstawianie, usuwanie.
Przechodzenie drzew: porzadki preorder, inorder, postorder. Implementacja kopca, algorytmy budowy kopca i sortowania z pomocg kopca.
Implementacja kolejki priorytetowej, operacja Extract_min, Extract_max. Algorytmy przeszukiwania graféw wszerz i w giab, drzewa
przeszukiwan. Sortowanie topologiczne i mocne sktadowe grafu. Najkrétsze $ciezki w grafie: algorytmy Dijkstry i Floyda-Warshalla. Minimalne
drzewa rozpinajgce: algorytmy Prima i Kruskala. Problem SAT (informacja). redukcja wielomianowa. Algorytmy aproksymacyjne, randomizowane

CEL KSZTALCENIA

przekazanie studentom zasobu wiedzy o algorytmach i strukturach danych rozumianego jako kanon wiedzy algorytmicznej zawierajacy teorig
podstawowych struktur danych, operacji na nich oraz podstawowych, klasycznych algorytméw o niskiej ztozonosci wielomianowej. przekazanie
studentom informacji o problemach dla ktérych nie znaleziono algorytméw deterministycznych o ztozonosci wielomianowej, wraz z informacjg o
metodach przyblizonych ich rozwigzywania.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO03++, T1A_WO04++, T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_U16+, T1A_KO1+, InzA_WO02+,
InzA_U02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W04+, K1_W15+, K1_U07+, K1_U33+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - zna pojecie algorytmu i ztozonosci obliczeniowej, podstawowe instrukcje jezyka wysokiego poziomu uzywanego do programowania
imperatywnego, zna metody rozwigzywania algorytméw: rekurencje, dziel i zwyciezaj (K1_W04)

W2 - ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie algorytmdw i struktur danych (tablice, kolejki, listy, stosy, drzewa i
grafy) (K1_W15)

Umiejetnosci

U1 - potrafi zaprojektowac¢ i uzasadni¢ poprawnos$¢ dziatania programu z uwzglednieniem ztoZzonos$ci algorytméw oraz zapisa¢ go w jezyku
wysokiego poziomu (K1_U07)

U2 - umiejetnos¢ analizy probleméw algorytmicznych, oceny ich ztozonosci i poprawnosci proponowanych procedur; umiejgtno$é zastosowania
podstawowych struktur danych w rozwigzywaniu probleméw algorytmicznych (K1_U33)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (K1_KO01)

ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
. ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES

LITERATURA PODSTAWOWA

1) T. Cormen et al., 2007r., "Wprowadzenie do Algorytméw", wyd. WNT, 2) N. Wirth, 2004r., "Algorytmy + Struktury Danych = Programy", wyd.
WNT, 3) V. Vazirani, 2006r., "Algorytmy aproksymacyjne", wyd. WNT, 4) S. Dasgupta, C. Papadimitriou, U. Vazirani, 2012r., "Algorytmy", wyd.
PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) K. Loudon, 2003r., "Algorytmy w C", wyd. Helion, 2) R. Lafore, 2003r., "Java. Algorytmy i Struktury Danych", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad opisujgcy wybrane problemy
algorytmiczne (W1, W2, U1, U2)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - rozwigzywanie probleméw
algorytmicznych, implementacja algorytméw (U1, U2,
K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Egzamin pisemny (W1, W2, U1, U2)

Kolokwium pisemne 1 - implementacja algorytméw
(U1, U2, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
strukturalne, matematyka dyskretna, analiza
matematyczna, algebra liniowa

Wymagania wstepne: znajomo$¢ podstawowych
pojec matematycznych, elementow graféw,
podstawowe struktury w programowaniu, umiejetnos$¢
uzycia petli, instrukcji warunkowych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr inz. Przemystaw Gérecki

e-mail: pgorecki@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

drinz. Urszula Gatgzka, dr inz. Przemystaw Gorecki,
mgr Krzysztof Sopyta



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
ECTS: 5 . ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 3,0 godz.
- udziat w egzaminie 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 20,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
- przygotowanie programow na zaliczenie 10,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSZTYNIE

11117-10-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Pojecie granicy funkcji zmiennej rzeczywistej. Podstawowe pojecia z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji zmiennej
rzeczywistej. Wtasnosci operacji rézniczkowania oraz podstawowe metody catkowania. Zastosowania pojge¢ rachunku rézniczkowego i
catkowego: badanie monotonicznosci i wypukfosci funkcji, wyznaczanie ekstremow i punktéw przegiecia, obliczanie pdl obszaréw pfaskich,
dtugosci tukéw krzywych, pél powierzchni i objetosci bryt obrotowych. Podstawowe wiadomosci nt. réwnan rézniczkowych zwyczajnych.
Podstawy rachunku rézniczkowego funkcji wielu zmiennych.

CWICZENIA

Obliczanie granic ciggéw rzeczywistych, badanie zbieznosci szeregéw liczbowych, obliczanie granic funkcji rzeczywistych, badanie ciagtosci
funkcji, wyznaczanie pochodnej funkcji jednej zmiennej, wyznaczanie catki nieoznaczonej funkcji rzeczywistej jednej zmiennej rzeczywistej,
obliczanie catki oznaczonej funkcji ciagtej, stosowanie poje¢ rachunku rézniczkowego i catkowego do badania funkcji, wyznaczanie pochodnych
czastkowych i kierunkowych funkcji wielu zmiennych, wyznaczanie ekstreméw funkcji wielu zmiennych, rozwigzywanie réwnan rézniczkowych
liniowych rzedu pierwszego, badanie zbieznosci ciggéw i szeregéw funkcyjnych.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta z podstawowymi narzedziami rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej oraz uzyskanie przez niego
wiedzy z zakresu podstaw teoretycznych rachunku rézniczkowego funkcji wielu zmiennych. Nabycie umiejgtnosci stosowania narzedzi analizy
matematycznej do opisu i analizy systeméw zawierajgcych uktady programowalne.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO07+, T1A_UO01++, T1A_U05+, T1A_U09+, T1A_KO1+, T1A_KO03+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_U01+, K1_U06+, K1_U13+, K1_K01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma podstawowg wiedzg z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej, zastosowania poje¢ rachunku
rézniczkowego i catkowego do badania funkcji, rachunku rézniczkowego funkcji wielu zmiennych, teorii ciggdw liczbowych i funkcyjnych oraz
teorii réwnan rézniczkowych zwyczajnych (K1_WO01)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnos¢ wyszukiwania w dostepnych zrédtach informacji zwigzanych z rozwigzywaniem problemoéw z zakresu analizy
matematycznej (K1_U01)

U2 - ma umiejetnos¢ samoksztatcenia w celu podnoszenia kompetencji zawodowych (K1_U06)

U3 - potrafi postugiwaé sie pojeciami z zakresu logiki i teorii mnogosci podczas rozwigzywania probleméw analizy matematycznej (K1_U13)
Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe rozwijania matematycznych narzedzi do opisu i analizy systeméw informatycznych (K1_KO01)

K2 - bierze udziat w poszczegdlnych etapach grupowego rozwigzywania probleméw matematycznych i aktywnie uczestniczy w omawianiu
aparatu matematycznego wybranego do rozwigzania tych probleméw (K1_K04)

ANALIZA MATEMATYCZNA
MATHEMATICAL ANALYSIS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Bana$ J., Wedrychowicz S., 2006r., "Zbiér zadan z analizy matematycznej.", wyd. WNT, s.488, 2) Kotodziej W., 2009r., "Analiza
matematyczna", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.510, 3) Krysicki W., Wtodarski L. , 2011r., "Analiza matematyczna w zadaniach", wyd.
Wydawnictwo Naukowe PWN, t.Czg$¢ 1, s.512, 4) Krysicki W., Wiodarski L. , 2011r., "Analiza matematyczna w zadaniach", wyd. Wydawnictwo
Naukowe PWN, t.Cze$¢ 2, s.492, 5) Leja F., 2008r., "Rachunek rézniczkowy i catkowy ze wstgpem do réwnan rézniczkowych", wyd.
Wydawnictwo Naukowe PWN, 6) Musielakowie H. i J., 2002r., "Analiza matematyczna", wyd. Wydawnictwo Naukowe UAM, t.Tom 1, cz. 1,2, 7)
Stankiewicz W., 2009r., "Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni technicznych. Cze$¢ A", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.738.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Birkholc A., , 2002r., "Analiza matematyczna. Funkcje wielu zmiennych", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2) Gewert M., Skoczylas Z.,
2009r., "Analiza matematyczna 1. Definicje, twierdzenia, wzory", wyd. Oficyna Wydawnicza GiS, s.251, 3) Gewert M., Skoczylas Z., 2009r.,
"Analiza matematyczna 1. Przyktady i zadania", wyd. Oficyna Wydawnicza GiS, s.303, 4) Gewert M., Skoczylas Z., 2010r., "Analiza
matematyczna 2. Definicje, twierdzenia, wzory", wyd. Oficyna Wydawnicza GiS, s.180, 5) Gewert M., Skoczylas Z., 2010r., "Analiza
matematyczna 2. Przykiady i zadania", wyd. Oficyna Wydawnicza GiS, s.188, 6) Kaczor W. J., Nowak M. T., 2011r., "Zadania z analizy
matematycznej. Cz.1. Funkcje jednej zmiennej — rachunek rézniczkowy", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.302, 7) Kaczor W. J., Nowak M.
T., 2011r., "Zadania z analizy matematycznej. Cz. 1. Ciggi rzeczywiste, ciagi i szeregi liczbowe", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.330, 8)
Lassak M., 2010r., "Matematyka dla studiéw technicznych", wyd. Wydawnictwo WM Supremum, s.224, 9) Rudnicki R., 2006r., "Wyktady z
analizy matematycznej", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.538.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ANALIZA MATEMATYCZNA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11117-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i konwersatoryjny z
prezentacjg multimedialng (W1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - ilustracja zadaniami tresci
wyktadow (U1, U2, U3, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test dopasowania odpowiedzi, test
wyboru tak/nie) - test uwzglednia réwniez zadania
otwarte z lukg i zadania otwarte krétkiej odpowiedzi;
weryfikacja wiedzy nabytej podczas wyktadéw oraz
uksztattowanych, podczas éwiczen, umiejetnosci i
kompetenciji (W1, K1)

Kolokwium pisemne 1 - weryfikacja, ksztattowanych w
trakcie ¢wiczen, umiejgtnosci i kompetenciji w oparciu
o samodzielne rozwigzywanie zadan (U2, U3)

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 2 - uwzglednienie
aktywnego udziatu studenta w rozwigzywaniu
problemoéw formutowanych w trakcie ¢wiczen (U1, K2)
Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Repetytorium z
matematyki elementarnej

Wymagania wstepne: Podstawowa wiedza
matematyczna w zakresie obowigzujgcym w szkole
Sredniej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Analizy i Réwnan Rézniczkowych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/fax. 524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Grazyna Ciecierska

e-mail: grac@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Grazyna Ciecierska, dr Agnieszka Dorota Zawadzka



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ANALIZA MATEMATYCZNA
ECTS: 5 MATHEMATICAL ANALYSIS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych 20,0 godz.
- Przygotowanie do testu egzaminacyjnego 20,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-10-B
ECTS: 3

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Struktura komputera jednoprocesorowego i jej ewolucja od lat 60 XX w. Magistrala gtéwna, UNICODE, moduly wejscia/wyjscia, przerwania.
Uktady cyfrowe, mapy Karnaugha. Budowa modelu programowego - rejestry, tryby adresowania, model operacji warunkowych, lista instrukcji.
Przechowywanie danych wewnatrz CPU, RPN. Przetwarzanie potokowe, konflikt zasobow, przypadki réwnolegtosci. Konwencje Big-Endian i
Little-Endian.

CWICZENIA

Kody Haminga. Mapy Karnaugha. Przeglad programowania mikrokontrolera DSM-51. RPN — programowanie w architekturze stosowej.
Symulator ,RAM Machine 2006’ ze strony www.ii.uni.wroc.pl . Symulator ,Multimedia Logic 1.4” ze strony www.softtronix.com . Projektowanie
formatu rozkazéw. Tryby adresowania natychmiastowe, bezposrednie, rejestrowe, indeksowe, stosowe. Typy rozkazéw do przenoszenia
danych, jedno i dwu argumentowe.

CEL KSZTALCENIA

Umiejetno$¢ udzielenia odpowiedzi na pytanie: Jak dziata komputer? Klasyfikowanie systeméw komputerowych. Okreslanie mozliwosci
powiekszenia wydajnosci systemu komputerowego. Rozpoznawanie typéw rozkazéw komputerowych. Poznanie zasady dziatania komputera,
poznanie metod i sposobéw zwigkszania wydajnosci komputera.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02+, T1A_WO07+, T1A_U01+, T1A_KO7+, InzA_WO02+, InzA_WO05+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W11+, K1_U01+, K1_K06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Definiuje pojgcia podstawowe zwigzane z organizacja komputera. Opisuje elementy budowy komputeréw. Rozumie parametry czasu
trwania zadan wykonywanych przez komputer. Rozumienie logiczne powigzania miedzy elementami i zadaniami w komputerze. Identyfikuje
elementarne typy zasobéw komputera. Potrafi wyjasni¢ i wyttumaczy¢ przeznaczenie systemu komputerowego. (K1_W11)

Umiejetnosci

U1 - Klasyfikowanie systeméw komputerowych. Okreslanie mozliwosci powiekszenia wydajnosci systemu komputerowego. Rozpoznawanie
typoéw rozkazéw komputerowych. (K1_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Zachowywa¢ krytycyzm w wyrazaniu opinii na temat systeméw komputerowych. Wykazywaé¢ odpowiedzialno$¢ za niezawodng prace
powierzonego systemu komputerowego. Dazy¢ do zrozumienia zasad dziatania najnowszych systeméw komputerowych. (K1_KO06)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Linda Null, Julia Lobur, 2004r., "Struktura organizacyjna i architektura systeméw komputerowych", wyd. HELION, 2) Andrew S. Tanenbaum,
2006r., "Strukturalna organizacja systeméw komputerowych”, wyd. HELION, 3) Wiliam Stallings, 2004r., "Organizacja i Architektura Systemu
Komputerowego", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Marek Grajek, 2007r., "ENIGMA Blizej Prawdy", wyd. Dom Wydawniczy REBIS, Poznan.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ARCHITEKTURA | ORGANIZACJA KOMPUTEROW
COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE

Przedmiot/modut:

ARCHITEKTURA | ORGANIZACJA KOMPUTEROW
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11017-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 15/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - rachunki, programowanie
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium pisemne 1 - wyznaczenie uktadu
cyfrowego w postaci wyrazenia logicznego wielu
zmiennych (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: Podstawy logiki formalnej i
rachunku zdan: Prawo De Morgana

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr

e-mail: popowicz@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr, mgr inz. Jacek
Szypulski

Uwagi dodatkowe:
wyktad bez egzaminu !



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ARCHITEKTURA | ORGANIZACJA KOMPUTEROW
ECTS: 3 COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- - konsultacje 0,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 15,0 godz.
45,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- - czytanie literatury podstawowej 15,0 godz.
- - opracowanie sprawozdan z ¢wiczenh 1,0 godz.
- - przygotowanie do kolokwiow 6,0 godz.
- - przygotowanie do ¢wiczen 8,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 15,0 godz.
15,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,80 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,20 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,60



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 6

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Woprowadzenie do baz danych, Podstawowe pojecia, Srodowisko baz danych, Diagram zwigzkéw encji, Relacyjny model danych, Jezyk baz
danych SQL, definiowanie danych, Jezyk zapytan, SQL Kontrola dostgpu, Normalizacja bazy danych, Bezpieczenstwo baz danych, Transakcje
w bazach danych, Zarzadzanie transakcjami, Organizacja plikow i struktury danych, indeksy

CWICZENIA

Woprowadzenie do SZBD ACCESS, Tworzenie tabel z uwzglednieniem, domenowych wiezéw integralnosci, proste formularze, Tworzenie
zapytan w SZBD ACCESS, uzycie funkcji agregujgcych, Tworzenie formularzy nawigacyjnych, makr, raportéw, Modelowanie baz danych,
diagram zwigzkéw encji, tworzenie struktury bazy na podstawie ERP, Wprowadzenie do $rodowiska Linux oraz MySQL, Jezyk baz danych SQL,
definiowanie danych (DDL), Aktualizacja danych i wstawianie danych do tabel (DML), SQL Tworzenie zapytan dotyczacych jednej tabeli w
MySQL, SQL Z taczenia tabel, funkcje agregujace, funkcje wbudowane w MySQL, SQL Podzapytania, SQL Nadawanie i odbieranie uprawnien,
Sprowadzanie tabel do postaci normalnej Boyce’a-Codda (BCNF), réznica miedzy 3NF i BCNF, Zarzadzanie transakcjami, tworzenie prostych
funkcji, procedur i wyzwalaczy

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i koncepcjami technologii systeméw baz danych. Studenci zapoznajg
sie z podstawowymi zasadami modelowania i projektowania baz danych, relacyjnym modelem danych, standardowym jezykiem baz danych
SQL, normalizacjg schematéw logicznych baz danych

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO04+++, T1A_WO7+++, T1A_UO1+, T1A_U02+, T1A_UO07++, T1A_U09+, T1A_KO1+,
T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzA_WO05+, InzA_U02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_W19+++, K1_U01+, K1_U02+, K1_U16++, K1_K01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - umie opisa¢ procesu projektowania i tworzenia baz danych w modelu relacyjnym (K1_WO01, K1_W19)

W2 - umie sprowadzi¢ schemat bazy danych do odpowiedniej postaci normalnej (K1_W19)

W3 - rozumie sens zapytan, transakcji i indekséw w bazach danych (K1_W19)

Umiejetnosci

U1 - student potrafi wykorzysta¢ model zwigzkéw encji do projektowania baz danych (K1_U01, K1_U16)

U2 - potrafi wykorzysta¢ jezyk SQL do tworzenia, modyfikaciji i zarzadzania bazami danych (K1_U02, K1_U16)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student umie formutowa¢ pytania dotyczace postawionych zadan, by¢ w stanie odnalez¢ niezbgdne informacje w literaturze i Internecie
(K1_K01)

K2 - Potrafi pracowa¢ w grupie przy tworzeniu projektu (K1_K04)

BAZY DANYCH
DATABASES

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ullman J., Widom J., 2001r., "Podstawowy wyktad z systeméw baz danych", wyd. WNT, 2) Beynon-Davies P., 2000r., "Systemy baz danych",
wyd. WNT, 3) Banachowski L., 1998r., "Bazy Danych — Tworzenie Aplikacji", wyd. PLJ, 4) Conolly T., Begg C., 2004r., "Systemy baz danych",
wyd. RM, 5) Date C. J., 2000r., "Wprowadzenie do Systeméw Baz Danych", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) brak, "http://wazniak.mimuw.edu.pl", 2) brak, "Dokumentacja MySQL", 3) brak, "Dokumentacja, Tutoriale Oracle", 4) Pribyl B., 2002r., "Oracle
PL/SQL. Wprowadzenie", wyd. HELION, 5) Theriault M., Carmichael R., 2001r., "Oracle DBA", wyd. RM.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

BAZY DANYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z prezentacjg multimedialng (W1,
W2, W3)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - tworzenie projektéw
bazodanowych, rozwigzywanie zadanych probleméw
za pomocg jezyka SQL (U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Odpowiedz na zadane zagadnienia (W1, W2, W3, U1,
u2)

Egzamin ustny - Odpowiedz na zadane pytania (W1,
W2, W3, U1, U2)

Kolokwium praktyczne 1 - Rozwigzanie podanych
zagadnien (U1, U2)

Projekt 1 - Stworzenie projektu na zadany temat (U1,
U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Elementy logiki i teorii
mnogosci, Wstep do programowania

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ dziatan na
zbiorach, wykonywania operacji logicznych,
umiejetno$¢ zastosowania instrukcji warunkowych,
petli, rozumienie sensu wprowadzania zmiennych,
rozumienie koncepcji drzew

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Pawet Drozda, dr Stanistaw Drozda, dr, dr inz.
Bartosz Nowak, mgr Krzysztof Sopyta



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

BAZY DANYCH
ECTS: 6 DATABASES

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Uczestnictwo w egzamine 0,0 godz.
- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
80,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu pisemnego + ustnego 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
- stworzenie projektéw na zaliczenie 20,0 godz.
70,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,80 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSZTYNIE

11317-10-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

FIZYKA
PHYSICS

Elementy mechaniki klasycznej punktu materialnego i uktadéw punktéw materialnych. Opis ruchu, zasady zachowania: energii, pedu i momentu
pedu. Ruch w polu centralnym, pola zachowawcze, oddziatywania grawitacyjne. Opis zjawisk elektrycznych i magnetycznych. Prawa Coulomba,
Ampera i Biota-Savarta. Réwnania Maxwella, fale elektromagnetyczne. Elementy optyki geometrycznej i falowej.Podstawy mechaniki kwantowej.

CWICZENIA

Studenci poznajg elementy metrologii oraz metodologie pracy w laboratorium fizycznym. Praca polega na wykonaniu 12 do$wiadczen (wcze$niej
przygotowa¢ nalezy podstawy teorii dotyczacej badanego zjawiska) i opracowaniu uzyskanych wynikow.

CEL KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych metod fizycznego opisu $wiata, wyrobienie umiejetnosci jakosciowe;j i ilosciowej analizy zjawisk fizycznych, ksztatcenie
poprawnego formutowania praw fizycznych oraz ich interpretaciji, nauczenie samodzielnego wykonania éwiczen i opracowania wynikéw pomiaréw
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych TIA_WO01+, TIA_UO1+, T1A_U02+, T1A_U03+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+
Symbole efektéw kierunkowych K1_W03+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U03+, K1_K01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma wiedzg w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystgpujgcych w elementach i uktadach
elektronicznych i teleinformatycznych (K1_WO03)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacii, a
takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac¢ i uzasadnia¢ opinie (K1_U01)

U2 - Potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole; umie oszacowac¢ czas potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i
zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw (K1_U02)

U3 - Potrafi opracowaé dokumentacje dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst zawierajgcy omoéwienie wynikéw realizaciji
tego zadania (K1_U03)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) -
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych (K1_K01)

K2 - Ma $wiadomosé¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialno$ci za wspdlnie realizowane zadania (K1_K04)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) D. Halliday , R. Resnick, J. Walker, 2006r., "Podstawy fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1-5, 2) A. Wréblewski, J. Zakrzewski, 1984r., "Wstgp do
fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1,2, 3) R. Drabent, Z. Machholc, J. Siédmiak, 1990r., "Cwiczenia laboratoryjne z fizyki", wyd. Wydawnictwo UWM
Olsztyn., 4) C. Bobrowski, 2004r., "Fizyka — krotki kurs", wyd. PWN Warszawa , 5) T. Drynski, 1997r., "Cwiczenia laboratoryjne z fizyki", wyd.
PWN Warszawa , 6) H. Szydtowski, 1997r., "Pracownia fizyczna", wyd. PWN Warszawa .

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) R. P. Feynman i inni, 1974r., "Feynmana wyktady z fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1-5, 2) I. W. Sawieliew, 1998r., "Kurs fizyki", wyd. PWN
Warszawa , t.1-3, 3) W. Korczak, M. Trajdos, 1998r., "Wektory, pochodne, catki", wyd. PWN Warszawa .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

FIZYKA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-10-A

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad konwersatoryjny (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - wykonanie do$wiadczen (w
tym ¢éwiczen z fizyki z uzyciem komputera), analiza
uzyskanych wynikow (W1, U1, U2, U3, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru) -
minimum 60% poprawnych odpowiedzi (W1, U1, K1)
Sprawozdanie 1 - ocena z kazdego z 12 wykonanych
éwiczen (W1, U1, U2, U3, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: repetytorium matematyki
Wymagania wstepne: elementy algebry i analizy
matematycznej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki i Metod Komputerowych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 37

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Andrzej Poszwa

e-mail: poszwa@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Albert Minkiewicz, prof.zw., dr Andrzej
Poszwa



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

FIZYKA

ECTS: 5 PHYSICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
80,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- opracowanie sprawozdan z éwiczen 10,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu pisemnego/ustnego z przedmiotu 25,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
45,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,80 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

03517-10-B
ECTS: 3

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

GRAFIKA INZYNIERSKA
ENGINEERING GRAPHICS

Wiadomosci ogdlne o rysowaniu. Rzutowanie prostokatne - metody rzutowania. Rodzaje widokéw, przekrojéw i ktadéw. Elementy wymiaru
rysunkowego. Rozmieszczenie wymiardw na rysunkach. Zasady wymiarowania. Tolerowanie wymiaréw liniowych i katowych. Rysunek czesci
klasy watek. Rysunki ztozeniowe - uwagi ogdine, tabliczki, wymiarowanie i dodatkowe wskazowki. Podstawowe pojecia CAD, CAE, CAM, CE.
Przeglad rynku programéw CAD. Zasady doboru programu. Zasady pracy w nieparametrycznym programie CAD. Definicja obszaru rysunku.
Uktady wspotrzednych. Definicja potozenia punktéw, wykonywanie rysunkéw. Metody edycji rysunkéw, wymiarowanie rysunkéw, zaawansowane
techniki pracy: tworzenie szablonéw, technika blokéw, zastosowanie rzutni.

CWICZENIA

Nauka rzutowania prostokgtnego metoda pierwszego kata. Wyznaczanie kolejnych rzutéw przedmiotu na podstawie juz istniejgcych. Rysowanie
przedmiotéw z wykorzystaniem réznego rodzaju widokéw, przekrojow i ktadéw. Wykorzystanie znakéw wymiarowych przy ograniczaniu liczby
niezbednych rzutéw przedmiotu. Nauka prawidtowego rozmieszczania wymiaréw na rysunku. Techniki pracy w programie AutoCAD. Wydawanie
polecen, tryby pracy, uktady wspdirzednych, zaznaczanie obiektéw. Tworzenie prostych rysunkéw z zastosowaniem réznych uktadow
wspéitrzednych. Edycja rysunku za pomocg polecen i uchwytéw, cechy obiektéw, technika warstw. Wymiarowanie rysunkéw, style
wymiarowania, style tekstu. Zastosowanie polecenia szyk przy tworzeniu rysunkéw z powtarzajgcymi sie elementami, tworzenie szablonéw,
technika blokéw. Wykonywanie rysunkéw z zastosowaniem poznanych technik pracy.

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zdobycie przez studentéw podstawowych umiejetnosci opracowywania i czytania dokumentacji technicznej maszyn i
urzadzen w systemie migdzynarodowym, z wykorzystaniem programéw CAD. Zadaniem przedmiotu jest przedstawienie studentom potencjatu
systemow wspomagajacych prace konstruktora. Studenci nabywajg praktyczne umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi programami CAD.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO07+, T1A_UO07+, T1A_U09+, T1A_K02+, InzA_WO02+, InzA_WO05+, InzA_U02+,
InzA_U06+, InzA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO05+, K1_U10+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna podstawy jezyka rysunku technicznego i obstugi programéw CAD oraz rozréznia stosowane na rysunkach rzuty, zna metody
przedstawiania prostych konstrukcji maszynowych (K1_W05)

Umiejetnosci

U1 - Rozpoznaje elementy najczesciej wystepujace na rysunkach maszynowych, potrafi wybra¢ sposob rzutowania i wymiarowania, wykonuje
rysunki stosunkowo prostych konstrukcji maszynowych, potrafi w razie potrzeby zmodyfikowa¢ istniejgce rysunki (K1_U10)

Kompetencje spoteczne

K1 - Wykazuje odpowiedzialno$¢ za wykonywane czynnosci, a szczegodlnie te projektowe i konstrukcyjne, ma $wiadomos$¢ pozatechnicznych
skutkéw swojej dziatalnosci (K1_K02)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Gietdowski L., 1998r., "Rzutowanie prostokatne widoki. ¢wiczenia i zadania rysunkowe z rozwigzaniami", wyd. WSIP, 2) Gietdowski L., 1998r.,
"Przekroje. Cwiczenia i zadania rysunkowe z rozwigzaniami", wyd. WSiP, 3) Gietdowski L., 1999r., "Wymiarowanie. Cwiczenia i zadania
rysunkowe z rozwigzaniami", wyd. WSIP, 4) Jaskulski A., 2008r., "AutoCAD 2009/LT2009+ Kurs projektowania Wersja polska i angielska", wyd.
Mikom , 5) Lewandowski T, 2008r., "Rysunek techniczny dla mechanikéw", wyd. WSiP, 6) Wrébel J., 1994r., "Technika komputerowa dla
mechanikéw", wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Dobrzanski T., 2009r., "Rysunek techniczny maszynowy", wyd. WN-T, 2) Lewandowski T., 1998r., "Zbiér zadan z rysunku technicznego dla

mechanikéw", wyd. WSiP, 3) Osinski Z., Wrébel J., 1998r., "Wybrane metody komputerowo wspomaganego projektowania maszyn", wyd. PWN,
4) Pikon A., 2007r., "AutoCAD 2008", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

GRAFIKA INZYNIERSKA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 03517-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 15/1

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad klasyczny z prezentacjg
multimedialng (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Wykonywanie zadan z

wykorzystaniem oprogramowania CAD (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium praktyczne 1 - W semestrze dwa
kolokwia. Brana jest pod uwage aktywnos$¢ na
zajeciach (mozliwo$¢ zwolnienia z pierwszego
kolokwium). (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: -

Wymagania wstepne: znajomos¢ obstugi komputera

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Maszyn Roboczych i Metodologii Badan
adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. C101,
10-719 Olsztyn

tel./fax 523-48-18

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
drinz. Zdzistaw Kaliniewicz

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr inz. Piotr Mirostaw Bieranowski, dr inz. Jerzy
Domanski, dr inz. Krzysztof Jadwisienczak, dr inz.
Zdzistaw Kaliniewicz, dr inz. tukasz Pawet Miazio

Uwagi dodatkowe:
Dopuszczalna nieobecno$é na 2 éwiczeniach



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

GRAFIKA INZYNIERSKA
ECTS: 3 ENGINEERING GRAPHICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Udziat w konsultacjach 0,0 godz.
- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
45,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwioéw 5,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczenia pisemnego przedmiotu 5,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,80 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,20 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wykfad poswigcony jest problemom zwigzanym z produkcjg duzych systeméw informatycznych. Zostang oméwione nastepujace aspekty tego
zagadnienia: *Specyfikacja, czyli okreslenie i ustalenie wymagan, ktére musi spetnia¢ oprogramowanie. * Projektowanie, czyli ustalenie ogdinej
architektury systemu oraz wymagan dla poszczegélnych jego sktadowych. s<Implementacja, czyli realizacja ustalonej architektury poprzez
implementacje sktadowych (modutdw) i potaczen migdzy nimi. *Zatwierdzanie, czyli upewnienie sie, ze wytworzone oprogramowanie odpowiada
swojej specyfikacji i spetnia oczekiwania klientéw. Pielegnacja, czyli modyfikowanie systemu oraz usuwanie btedéw zaobserwowanych podczas
jego eksploatacji. Ponadto oméwione zostang zagadnienia zwigzane z zarzgdzaniem wytworstwem oprogramowania oraz systemy krytyczne,
czyli systemy, ktorych awaria moze spowodowac fatalne konsekwencje.

CWICZENIA

Cwiczenia majg charakter laboratoryjny. Kazdy ze studentéw powinien uruchomié maty system informatyczny ze szczegdinym uwzglednieniem
kolejnych faz jego konstrukcji. Do systemu powinna zosta¢ dotgczona dokumentacja.

CEL KSZTALCENIA
Celem zajec¢ jest przekazanie studentom metodologii konstruowania i eksploatacji duzych systeméw informatycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO02++, T1A_WO03++, T1A_WO04+++, T1A_WO06++, T1A_WO7+, T1A_W09+, T1A_U02+, T1A_U03+,
T1A_U12+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16+++, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzA_WO1+, InzA_WO04+, InzA_U04+, InzA_U05+,
InzA_U08+

Symbole efektow kierunkowych K1_WO06+, K1_W09+, K1_W24+, K1_W25+, K1_W28+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U21+, K1_U26+, K1_U33+,
K1_K01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - posiada wiedze zwigzang z procesem konstruowania programéw (K1_W06, K1_W09)

W2 - zna metodologie budowy duzych systeméw informatycznych (K1_W24, K1_W25)

W3 - ma wiedze zwigzang z zarzadzaniem przedsiewzigciami programistycznymi, ze szczegdlnym uwzglednieniem systemoéw krytycznych
(K1_W28)

Umiejetnosci

U1 - umie pracowac w zespole (K1_U02)

U2 - umie opracowa¢ dokumentacje zwigzang z przedsiewzigciem programistycznym (K1_U03)

U3 - umie sformutowac specyfikacje wymagan dla prostego systemu informatycznego (K1_U21)

U4 - umie, zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowac proces realizacji prostego systemu informatycznego (K1_U26, K1_U33)
Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie, ze tworzenie duzych systeméw informatycznych to praca wymagajaca zarzadzaniem duzymi grupami ludzkimi oraz koniecznoscig
ciggtego doksztatcania sig (K1_K01, K1_K04)

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
SOFTWARE ENGINEERING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Sommerville, J., 2003r., "Inzynieria oprogramowania"”, wyd. WNT, 2) Sacha, K., 2010r., "Inzynieria oprogramowania", wyd. PWN, 3) Bereza-
Jarocinski, B., Szomanski, B., 2009r., "Inzynieria oprogramowania. Jak zapewni¢ jako$¢ tworzonym aplikacjom.", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Flasinski M., 2006r., "Zarzadzanie projektami informatycznymi", wyd. PWN, 2) Subieta K. , 2002r., "Wprowadzenie do inzynierii
oprogramowania", wyd. PJWST, 3) Szejko S. (red.), 2002r., "Metody wytwarzania oprogramowania”, wyd. Mikom.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |1I/5

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad tradycyjny (W1, U3, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Cwiczenia majg charakter
praktyczny - stworzenie matego systemu
informatycznego (W2, W3, U1, U2, U3, U4, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Egzamin z progiem zaliczenia 70% (W1, U3)
Projekt 1 - wykonanie matego systemu
informatycznego (W2, W3, U1, U2, U4, K1)
Liczba punktow ECTS: 5,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
programowania, programowanie strukturalne
Wymagania wstepne: Znajomos$¢
programistycznych

technik

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz
e-mail: witold.lukaszewicz@gmail.com

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz, mgr
Mirostaw Zuzel



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
ECTS: 5,5 SOFTWARE ENGINEERING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 9,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
69,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Praca nad zaliczeniowym systemem informatycznym 39,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
69,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 138,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 138,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,52 ECTS

w zaokragleniu: 5,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,75 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,75 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11317-10-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Zasada indukcji matematycznej; Zasada szufladkowa Dirichleta; Podstawowe zasady i prawa przeliczania: zasada bijekcji, prawa dodawania i
mnozenia; Zasada wigczania i wytgczania; Schematy wyboru: wariacje z powtdrzeniami, wariacje i kombinacje bez powtdrzen, kombinacje i
permutacje z powtérzeniami; Tozsamosci kombinatoryczne; Zaleznosci rekurencyjne — podstawowe definicje; Jednorodne i niejednorodne
zaleznosci rekurencyjne — metoda funkcji charakterystycznej; Funkcje tworzace i ich zastosowania w kombinatoryce i rozwigzywaniu rekurenciji;
Podstawowe pojecia teorii graféw; Spdjnos¢ graféw; Grafy eulerowskie i hamiltonowskie, zagadnienia praktyczne zwigzane z wyborem drég w
grafie; Lasy i drzewa

CWICZENIA

Rozwigzywanie zadan dotyczgcych wyktadanego materiatu

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i wynikami kombinatoryki i teorii grafow.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO02+, T1A_U01+, T1A_U09+, T1A_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W02+, K1_U13+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna podstawowe zasady i prawa przeliczania stosowane w kombinatoryce. Zna podstawy teorii réwnan réznicowych oraz techniki
funkcji tworzacych. Zna podstawowe pojecia i wyniki teorii grafow. (K1_W02)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi stosowa¢ podstawowe techniki przeliczania do rozwigzywania probleméw kombinatorycznych (K1_U13)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie znaczenie wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu praktycznych zagadnien informatycznych (K1_KO01)

MATEMATYKA DYSKRETNA
DISCRETE MATHEMATICS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Jaworski, Z. Palka, J. Szymanski, 2008r., "Matematyka dyskretna dla informatykéw. Czg$¢ |: Elementy kombinatoryki", wyd. Wydawnictwo
Naukowe UAM, 2) R. J. Wilson, 2008r., "Wprowadzenie do teorii graféw", wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) K. A. Ross, Ch. R. B. Wright, 2011r., "Matematyka dyskretna", wyd. PWN, 2) R. L. Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, 2011r., "Matematyka
konkretna", wyd. PWN, 3) M. Kacprzak, G. Mirkowska, P. Rembelski, A. Sawicka, 2008r., "Elementy matematyki dyskretnej. Zbiér zadan", wyd.
Wydawnictwo PJWSTK.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

MATEMATYKA DYSKRETNA

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia praktyczne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Zapoznanie studentéw z podstawami
kombinatoryki i teorii grafow (W1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia praktyczne - Praktyczne rozwigzywanie
probleméw kombinatorycznych i z teorii graféw (U1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin ustny - Odpowiedz na trzy wybrane losowo
zagadnienia omawiane na wyktadzie (W1, K1)
Kolokwium pisemne 1 - Dwa kolokwia w ciggu
semestru, po 5 zadan w kazdym. Nalezy zdoby¢ 50%
punktow. (U1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: -

Wymagania wstepne: -

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i Teoretycznych
Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Adam Doliwa

e-mail: doliwa@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Adam Doliwa, dr Aleksandra Lidia Kislak-
Malinowska, dr hab. Mark Pankov



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

MATEMATYKA DYSKRETNA
ECTS: 5 DISCRETE MATHEMATICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- egzamin i jego omowienie 1,0 godz.
- konsultacje 4,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 30,0 godz.
- rozwigzywanie zadan domowych 30,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11117-10-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Zdarzenia, dziatania na zdarzeniach. Definicja prawdopodobienstwa. Prawdopodobienstwo warunkowe, prawdopodobieristwo zupetne, wzor
Bayesa. Zmienne losowe. Rozklad zmiennej losowej. Charakterystyki liczbowe zmiennych losowych. Podstawowe rozktady zmiennych
losowych. Funkcja zmiennych losowych. Rozktad Chi-kwadrat, rozktad t-Studenta, rozktad F-Snedecora. Ciagi zmiennych losowych. Prawa
wielkich liczb. Centralne twierdzenia graniczne. Definicja procesu stochastycznego. Warto$¢ przecietna, wariancja i funkcja kowariancyjna
procesu stochastycznego.Proces Poissona, proces normalny, proces Wienera. Procesy Markowa, procesy dyfuzji. Préba i populacja. Pojecie
proby i populacji. Szereg rozdzielczy. Rozktad empiryczny. . Pojecie estymatora. Kryteria optymalnosci estymatoréw. Estymatory podstawowych
parametrow zmiennych losowych. Estymacja przedziatowa.Wybrane testy istotnosci.Badanie zaleznosci pomigedzy dwoma cechami.
Wspétczynnik korelacji. Prosta regresji. Regresja liniowa wielu zmiennych.

CWICZENIA

Definicja prawdopodobienstwa. Prawdopodobienstwo warunkowe, zupeine, wzdér Bayesa. Przyktady zastosowan. Zmienne losowe.
Wyznaczanie rozktadu zmiennej losowej. Wyznaczanie charakterystyk liczbowych. Obliczanie prawdopodobienstw dla wybranych rozktadéw.
Twierdzenia graniczne i prawa wielkich liczb. Badanie wtasnosci ciggéw zmiennych losowychTwierdzenie Poissona, Twierdzenia Laplace’a.
Procesy stochastyczne. Badanie wiasnosci i wyznaczanie parametréw procesu stochastycznego. Wyznaczanie rozktadu empirycznego.
Estymacja. Wyznaczanie estymatoréw punktowych. Budowa przedziatéw ufnosci. Testy istotnosci dla wartosci $rednich i wariancji. Regresja
liniowa.

CEL KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych modeli statystyki matematycznej z zakresu teorii estymacji i weryfikacji hipotez. Umiejetno$¢ analizy i praktycznego
zastosowania zdobytej wiedzy do probleméw wymagajgcych obrdbki statystycznej danych, ilustrujgcych zagadnienia z zakresu studiowanego
kierunku. Implementacja praktyczna poznanych modeli statystycznych przy uzyciu programéw komputerowych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO07+, T1A_U01+, InzZA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_U01+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Definiuje przyktadowe problemy i dobiera odpowiedni model statystyczny. Wylicza parametry modelu i objasnia uzyskane rezultaty
(K1_Wo01)

Umiejetnosci

U1 - Opracowuje i prezentuje z uzyciem programoéw komputerowych modele statystyczne. Stosuje poznane modele statystyczne do analizy
danych. (K1_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Aktywnie uczestniczy w doborze odpowiednich modeli statystycznych do rozwazanego problemu. Wyraza oceny na temat uzyskanych
rezultatow (K1_K02)

PROBABILITY METHODS AND ATATISTICS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Plucinska A., Plucinski E. , 2000r., "Probabilistyka", wyd. WNT Warszawa, 2) Jézwiak J., Podgérski J., 1997r., "Statystyka od podstaw", wyd.
Polskie Wydaw. Ekonomiczne, 3) Kukuta K., 2010r., "Elementy statystyki w zadaniach", wyd. PWN Warszawa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Krysicki W. i wspoétautorzy, 2004r., "Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, czes¢ |, II,", wyd. PWN
Warszawa.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA

Przedmiot/modut:

METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11117-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad informacyjny (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - éwiczenia w duzych grupach,
analiza przyktadowych probleméw rachunku
prawdopodonienstwa i statystyki (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin ustny - egzamin ustny sprawdzajacy wiedze
prezentowang na wyktadach i ¢éwiczeniach (W1, U1,
K1)

Praca kontrolna 1 - dwa kolokwia w trakcie semestru
(W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: analiza matematyczna,
algebra

Wymagania wstepne: znajomosc¢ rachunku
rézniczkowego i catkowego, dziatania na macierzach

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Stosowanej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Bernard Kasietczuk

e-mail: beka@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Bernard Kasietczuk



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA
ECTS: 5 PROBABILITY METHODS AND ATATISTICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu ustnego z przedmiotu 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 10,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

Fﬁ,—_-gaf‘_‘————._._‘_"-—_a

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11217-10-A
ECTS: 1

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA

Rozktad empiryczny. Statystyki opisowe. Estymacja przedziatowa. Testy istotnosci dla wartosci sredniej. Modele liniowe. Regresja nieliniowa na
wybranych przyktadach.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z narzedziami informatycznymi i ich zastosowaniem do analizy danych statystycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO07+, T1A_U01+, T1A_U07+, T1A_U09+, T1A_K02+, InzA_U02+, InzA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_U01+, K1_U15+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna podstawowe modele statystyczne i zna odpowiednie narzedzia informatyczne do wyznaczenia parametréw modelu. (K1_W01)
Umiejetnosci

U1 - Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzie informatyczne do rozwigzania problemu z zakresu teorii estymaciji i weryfikacji hipotez. (K1_U01,
K1_U15)

Kompetencje spoteczne

K1 - Potrafi sformutowac problem z zakresu analizy danych statystycznych i poda¢ interpretacje wyznaczonych parametréw modelu. (K1_K02)

PAKIETY STATYSTYCZNE
STATISTICAL PACKAGES

LITERATURA PODSTAWOWA
1) STATISTICA, 2012r., "Podregcznik Elektroniczny", wyd. Statistica.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Krysicki W. i wspétautorzy, 2004r., "Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadanich", wyd. PWN Warszawa, t.1,2.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PAKIETY STATYSTYCZNE

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11217-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec¢: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 15/1

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - éwiczenia w pracowni
komputerowej z uzyciem pakietéw statystycznych
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - Zaliczenie na ocene
przeprowadzenie anlizy danych przy uzyciu
wskazanego narzedzia informatycznego (W1, U1, K1)
Liczba punktow ECTS: 1

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: rachunek
prawdopodobienstwa i statystyka

Wymagania wstepne: zmienna losowa, rozktad
zmiennej losowej, podstawowe pojecia z zakresu teorii
estymaciji i weryfikacji hipotez statystycznych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Stosowanej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Bernard Kasietczuk

e-mail: beka@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Bernard Kasietczuk, mgr Joanna Agnieszka
Stempinska



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PAKIETY STATYSTYCZNE
ECTS: 1 STATISTICAL PACKAGES

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 15,0 godz.
15,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do pracy zaliczeniowej 5,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 5,0 godz.
10,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 25,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 15,0 godz.
15,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 25,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 1,00 ECTS

w zaokragleniu: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,60



UM

Fﬁ,—_-gaf‘_‘————._._‘_"-—_a

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

06517-10-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Obwody elektryczne pradu statego i zmiennego. Zastosowanie elektroniki do wizualnej analizy zjawisk. Teorie przewodnictwa. Pétprzewodniki
samoistne i domieszkowe. Diody. Tranzystory. Tyrystory. Uktady scalone. Uktady zasilajgce. Wzmacniacze elektroniczne. Generatory. Utady
impulsowe. Uktady cyfrowe.

CWICZENIA

Pomiary oscyloskopowe. Uklady RC. Filtry dolno i gérnoprzepustowe. Uklady prostownicze. Wzmacniacz tranzystorowy w uktadzie wspdinego
emitera WE.Wzmacniacz réznicowy.Generatory RC.Multiwibrator astabilny.Wzmacniacz operacyjny.Przerzutniki.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi prawami dotyczacymi obwoddw elektrycznych i elektronicznych w stanie ustalonym i
nieustalonym, jak réwniez zjawiskami powstajgcymi w takich obwodach. Wprowadzone zostang podstawowe elementy elektroniczne (diody,
tranzystory, tyrystory), fizyczne zasady ich dziatania, modele oraz podstawowe konfiguracje pracy.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_U15+, T1A_KO02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W16+, K1_U18+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma uporzadkowang wiedze w zakresie elementéw, uktadéw i systeméw elektronicznych, teorii opisu i projektowania uktadéw cyfrowych,
obwodéw elektrycznych oraz w zakresie teorii sygnatéw i metod ich przetwarzania T1A_W03 (K1_W16)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowaé, uruchomi¢ oraz przetestowaé zaprojektowany uktad lub system elektroniczny. (K1_U18)

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci aspektéw technicznych w pracy inzyniera informatyka. (K1_K02)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Praca zbiorowa, 1999r., "Elektrotechnika i elektronika dla nieelektrykow", wyd. WNT, 2) P. Horowitz, W. Hill, "Sztuka elektroniki”, 3) R.
Sledziewski, "Elektronika dla fizykow".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) H. Jonas, "Komputer i pomiary".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PODSTAWY ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI
FOUNDATIONS OF ELECTRONICS AND ELECTRICAL ENGINEERING

Przedmiot/modut:

PODSTAWY ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 06517-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wykiad z prezentacjg multimedialng. (W1,
U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - mCwiczenia laboratoryjne
realizowane réwnym frontem. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Raport 1 - Aby zaliczy¢ éwiczenia nalezy uczestniczy¢
we wszystkich éwiczeniach i uzyskaé pozytywne
zaliczenie co najmniej 8 ¢wiczen. (W1, U1, K1)
Analiza kontrolna 1 - Warunkiem zaliczenia
przedmiotu jest zaliczenie 8 ¢wiczen i obecno$¢ na co
najmniej potowie wyktadéw. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: analiza matematyczna,
fizyka

Wymagania wstegpne:
wprowadzajgcych

Zaliczenie  przedmiotow

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 61 29

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Szczepan Henryk Brym, prof. UWNM

e-mail: szbrym@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Szczepan Henryk Brym, prof. UWM, mgr
Andrzej Klonowski, mgr Mitosz Btazej Wojciechowski



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PODSTAWY ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI
ECTS: 5 FOUNDATIONS OF ELECTRONICS AND ELECTRICAL ENGINEERING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Kosultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan z ¢wiczen 32,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11017-10-A
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1.Krotki zarys historyczny logiki i teorii mnogosci. Klasyczny rachunek zdan. Spéjniki logiczne, formuty, tautologie. 2.Poprawne schematy
wnioskowania. Wazniejsze reguty klasycznego rachunku zdan. Definicja podstawienia. Twierdzenie o podstawieniu. 3. Aksjomatyczny system
klasycznego rachunku zdan. 4.Logika pierwszego rzedu. 5.Aksjomatyczny system logiki pierwszego rzedu. 6.Teoria mnogosci-wprowadzenie.
Aksjomaty istnienia zbioréow E. Zermelo. 7. Algebra zbioréw. 8.Relacje. Funkcje jako relacje. 9. Relacje réwnowaznosci. Zasada abstrakcji.
Konstrukcje teorii mnogosci. 10.Zbiory uporzadkowane. Relacje porzadkujgce. 11. Réwnoliczno$é zbioréw. Liczby kardynalne. Zbiory
przeliczalne. Zbiory mocy continuum.

CWICZENIA

1. Klasyczny rachunek zdan. Metody sprawdzania, czy formuta jest tautologig klasycznego rachunku zdan. 2. Poprawne schematy
whnioskowania. Sprawdzanie, czy dany schemat jest poprawny. 3. Metoda tablic analitycznych dla klasycznego rachunku zdan. 4. Koniunkcyjna
posta¢ normalna i alternatywna posta¢ normalna formuty. 5.Aksjomatyczny system rachunku zdan-przyktadowe dowody. 6. Logika pierwszego
rzedu. Aksjomatyczny system logiki pierwszego rzedu-przyktadowe dowody.Metoda tablic analitycznych dla rachunku kwantyfikatoréw.
7.Dziatania na zbiorach. Dowodzenie podstawowych praw algebry zbioréw. 8.Relacje. Dowodzenie podstawowych praw dla relacji. Sprawdzanie
wiasnosci relacji. 9.Funkcje jako relacje. 10. Relacje réwnowaznosci.Przyktadowe relacje réwnowaznosci. Wyznaczanie klas abstrakcji. 11.
Zbiory uporzagdkowane. 12. Dowodzenie réwnolicznosci zbioréw. Przyktadowe zbiory przeliczalne. Przyktadowe zbiory mocy continuum.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie si¢ z podstawowymi pojeciami i narzedziami matematyki, wprowadzenie fundamentalnych obiektéw matematycznych i opis ich
wiasnosci, wyksztatcenie umiejetnosci stosowania rachunku zdan i rachunku kwantyfikatorébw w prowadzeniu rozumowan, w szczegélnosci w
dowodzeniu twierdzen.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01++, T1A_W02++, T1A_U01+++, T1A_U02+, T1A_U09+++, T1A_KO06+, InzZA_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W02++, K1_U01+, K1_U02+, K1_U13+++, K1_KO05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma podstawowg wiedze w zakresie logiki i teorii mnogosci, zna przyktady ilustrujgce poznane pojecia z logiki i teorii mnogosci (K1_W02)
W2 - dobrze rozumie rolg i znaczenie dowodu w matematyce, a takze pojecie istotnosci zatozen (K1_W02)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnos$é stosowania rachunku zdan i kwantyfikatoréw w prowadzeniu rozumowan, w szczegdlnosci w dowodzeniu twierdzen
(K1_U13)

U2 - potrafi poprawnie uzywa¢ kwantyfikatoréw w réznych dyscyplinach matematyki, a takze w jezyku potocznym (K1_U13)

U3 - postuguje sie jezykiem teorii mnogosci, interpretujac zagadnienia z réznych obszaréw matematyki (K1_U13)

U4 - potrafi uzyskiwac¢ informacje z literatury, pracowa¢ nad zadanym zagadnieniem indywidualnie i w zespole (K1_U01, K1_U02)
Kompetencje spoteczne

K1 - potrafi pracowa¢ zespotowo nad rozwigzaniem danego zadania lub problemu, mysle¢ i dziata¢ w spos6b przedsiebiorczy (K1_KO05)

FOUNDATIONS OF LOGIC AND SET THEORY

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Stupecki, K. Hatkowska, K. Pirég-Rzepecka, "Logika matematyczna", 2) A. Wojciechowska, "Elementy logiki i teorii mnogosci”, 3) H.
Rasiowa, "Wstep do matematyki wspétczesnej", 4) K. Kuratowski, A. Mostowski, "Teoria mnogosci”, 5) W. Marek, J. Onyszkiewicz, "Elementy
logiki i teorii mnogo$ci w zadaniach.".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) A. Blaszczyk, S. Turek, "Teoria mnogosci”, 2) T. Batég, "Podstawy logiki", 3) B. Stanosz, "Cwiczenia z logiki".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PODSTAWY LOGIKI | TEORII MNOGOSCI

Przedmiot/modut:

PODSTAWY LOGIKI | TEORI MNOGOSCI
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11017-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad z zagadnieniami pozostawionymi do
samodzielnego rozwigzania (W1, W2, U1, U2, U3, U4)
Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozwigzywanie zadan i
dowodzenie przyktadowych praw przy tablicy. (W2,
U1, U2, U3, U4, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Egzamin pisemny sktadajacy sig z 4 pytan-mozna
uzyskac 8 pkt, na ocene dostateczng nalezy uzyskaé
4 pkt, na dobrg -6 pkt, na bardzo dobrg-8 pkt. (W1,
W2, U1, U2, U3)

Kolokwium pisemne 1 - kolokwium pisemne z logiki
oraz kolokwium pisemne z teorii mnogosci sktadajgce
sie z 4-5 zadan do rozwigzania. Na ocene
dostateczng trzeba rozwigza¢ dobrze potowe zadan.
(W1, U1, U2, U3)

Ocena pracy i wspotpracy w grupie 1 - wspélne
rozwigzywanie zadan i postawionych problemoéw.
Aktywnos¢ na zajeciach ma wptyw na koncowg ocene
z éwiczen. (U4, K1)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i Teoretycznych
Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz, dr Mariusz
Kwiatkowski, dr Wojciech Zielonka



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PODSTAWY LOGIKI | TEORII MNOGOSCI
ECTS: 4,5 FOUNDATIONS OF LOGIC AND SET THEORY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
62,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 22,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 25,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 124,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 124,00 godz.: 27,60 godz./ECTS = 4,50 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,09



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-DF
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA

Problematyka zwigzana kazdorazowo z tworzong pracg dyplomows.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest oméwienie tematéw bezposrednio zwigzanych z tematami prac inzynierskich oraz pomoc we wtasciwym planowaniu pracy nad
literaturg i zrédtami internetowymi.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02++, TIA_WO04++, T1A_U14+, T1A_KO1+, InzA_U06+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO09++, K1_U20+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - doskonale orientuje si¢ w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotyczacych tematu swej pracy
dyplomowej. (K1_WO09)

W2 - rozumie zagadnienia i metody uzyte w swej pracy dyplomowe;j. (K1_W09)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu interaktywnych aplikacji i oprogramowania w oparciu o0 nowoczesne narzedzia programowe.
(K1_U20)

Kompetencje spoteczne

K1 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy. (K1_KO01)

PRACOWNIA DYPLOMOWA
GRADUATE COMPUTER LABORATORY

LITERATURA PODSTAWOWA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".
LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PRACOWNIA DYPLOMOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: Ds-przedmiot specjalizacyjny do
wyboru

Kod ECTS: 11317-10-DF

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec¢: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Wykorzystanie technik
multimedialnych i zrédet Internetowych, nauczanie na
odlegtos¢ (W1, W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena zdolnosci do samoksztatcenia 1 - aktywny
udziat w zajeciach i przygotowaniu referatow (K1)
Prezentacja 1 (multimedialna, ustna) - Przygotowanie
dwdch referatéw-prezentaciji -- 80% oceny koncowe;j,
(W1, W2, U1)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Wprowadzenie do
grafiki maszynowej. Bazy danych. Podstawy
programowania

Wymagania wstepne: Postawowa wiedza o
algorytmach i structurach danych, podstawach
programowania, w ym objektowego, bazach danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
prof. dr hab. Mikalai Miatselski

e-mail: n.metel@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Wojciech Czernous, dr Andrzej Jan Dawidowicz, dr
Aleksander Denisiuk, dr Pawet Drozda, dr inz.
Przemystaw Gérecki, dr Stawomir Tomasz Kulesza,
prof. dr hab. Mikalai Miatselski, dr inz. Bartosz Nowak,
drinz. Zenon Syroka



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRACOWNIA DYPLOMOWA
ECTS: 2,5 GRADUATE COMPUTER LABORATORY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 7,5 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
37,5 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwiow 17,5 godz.
- Przygotowanie do zaje¢, w tym przygotowanie referatow 10,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan z przebiegu prac nad pracg dyplomowg 10,0 godz.
37,5 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,00



um

e
.
UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11317-10-DF
ECTS: 3,5

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA

Problematyka zwigzana kazdorazowo z tworzong pracg dyplomowa.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest oméwienie tematéw bezposrednio zwigzanych z tematami prac inzynierskich oraz pomoc we wtasciwym planowaniu pracy nad
literaturg i zrédtami internetowymi.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02++, T1IA_WO04++, T1A_U14+, T1A_KO1+, InzA_U06+

Symbole efektow kierunkowych K1_WO09++, K1_U20+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - doskonale orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotyczacych tematu swej pracy
dyplomowej. (K1_W09)

W2 - rozumie zagadnienia i metody uzyte w swej pracy dyplomowe;j. (K1_W09)

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejgtnosci praktyczne w tworzeniu interaktywnych aplikacji i oprogramowania w oparciu 0 nowoczesne narzedzia programowe.
(K1_U20)

Kompetencje spoteczne

K1 - zna ograniczenia wiasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy. (K1_KO01)

PRACOWNIA DYPLOMOWA
GRADUATE COMPUTER LABORATORY

LITERATURA PODSTAWOWA
1) rézni autorzy, "rézne pozycje".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) rézni autorzy, "rézne pozycje".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

PRACOWNIA DYPLOMOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: Di-przedmiot specjalizacyjny do
wyboru

Kod ECTS: 11317-10-DF

Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |V/7

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Wykorzystanie technik
multimedialnych i zrédet Internetowych, nauczanie na
odlegtos¢ (W1, W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena zdolnosci do samoksztatcenia 1 - aktywny
udziat w zajeciach i przygotowaniu referatow (K1)
Prezentacja 1 (multimedialna, ustna) - Przygotowanie
dwdch referatéw-prezentaciji -- 80% oceny koncowej,
(W1, W2, U1)

Liczba punktow ECTS: 3,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Wprowadzenie do
grafiki maszynowej. Bazy danych. Podstawy
programowania

Wymagania wstepne: Postawowa wiedza o
algorytmach i structurach danych, podstawach
programowania, w ym objektowego, bazach danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Mikalai Miatselski

e-mail: n.metel@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Beczek, dr Aleksander Denisiuk, dr Pawet
Drozda, dr inz. Przemystaw Gorecki, dr Stawomir
Tomasz Kulesza, prof. dr hab. Mikalai Miatselski, dr
Jacek Piotr Szubiakowski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRACOWNIA DYPLOMOWA
ECTS: 3,5 GRADUATE COMPUTER LABORATORY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 7,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
52,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do kolokwiow 12,0 godz.
- Przygotowanie do zaje¢, w tym przygotowanie referatow 20,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan z przebiegu prac nad pracg dyplomowg 20,0 godz.
52,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 104,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 104,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 3,46 ECTS

w zaokragleniu: 3,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,75 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,75 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,50



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

—— . Iy
YRy Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A
WARMINSKO-MAZLURSK]

W OLSZTYNIE

11317-10-P PRAKTYKA ZAWODOWA
ECTS: 6 PROFESSIONAL PRACTICE

TRESCI MERYTORYCZNE Przedmiot/modut:

PRAKTYKA ZAWODOWA
PRAKTYKA Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Wykonywanie zadan postawionych przez firme przyjmujaca na praktyki. Czes¢ praktyki wykonywana samodzielnie, czes¢ w kontakcie z Status przedmiotu: Obligatoryjny

zakladowym opiekunem praktyki. Grupa przedmiotéw: P-Praktyka
CEL KSZTALCENIA Kod ECTS: 11317-10-P
Celem praktyk jest zdobycie umiejetnosci praktycznych z wykorzystaniem wiedzy zdobytej podczas studidéw na 1 i 2 roku kierunku informatyka Kierunek studiéw: Informatyka

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW Spe(.:jalnos'(:: W:szystkile specjalno.éci.
KSZTALCENIA Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne
Symbole efektéw obszarowych T1A_WO03++, T1A_WO04+++ T1A_WO05+ T1A_WO7++ T1A_U01++ T1A_U02+ T1A_U03+ T1A_U0O5+, | Poziom studiéw/Forma ksztalcenia: Studia
T1A_UO7+++, T1A_U08++, T1A_U12+, T1A_U14+, T1A_U15+ T1A_KO1+, T1A_K03+ T1A_KO04+ T1A_KO6+, InzA_WO1+, InzA_ W02+, | pierwszego stopnia
InzA_WO03+, InzA_WO04+, InzA_WO05+, InzA_UO1+, InzA_U02++, InzA_U04+, InzA_U08+, InzA_K02+ Rok/semestr: 11/4
Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_WO04+, K1_WO06+, K1_W15+ K1_W19+, K1_W22+, K1_W24+ K1_W27+ K1_W28+,
K1_U01+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U05+, K1_U06+, K1_U07+, K1_U11+, K1_U14+ K1_U16+, K1_U25+ K1_U26+, K1_KO1+ K1_K04+  |Rodzaje zajec: praktyka

K1_KO05+ Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Praktyka: 52/40

EFEKTY KSZTALCENIA e

) Formy i metody dydaktyczne
Wiedza Praktyka
W1 - Student zna zasady panujgce w firmie, rozumie i wie jak rozwigza¢ stawiane zadania (K1_WO01, K1_W04, K1_W06, K1_W15, K1_W19, Praktyka - Odbycie praktyk jako informatyk (W1, U1
K1_W22, K1_W24, K1_W27, K1_W28) K1)
Umiejetnosci Forma i warunki zaliczenia

U1 - Student potrafi rozwigza¢ zadania stawiane w firmie (K1_U01, K1_U02, K1_U03, K1_U05, K1_U06, K1_U07, K1_U11, K1_U14, K1_U16, Sprawozdanie z praktyki 1 - Odbycie praktyki
K1_U25, K1_U26) zawodowej w firmie w wymiarze 160 godzin (W1, U1,
Kompetencje spoteczne K1)
K1 - student potrafi mysle¢ w sposdb przedsigbiorczy i dziata¢ w grupie (K1_K01, K1_K04, K1_K05) Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

LITERATURA PODSTAWOWA Przedmioty wprowadzajace: wszystkie informatyczne
Brak przedmioty z 1 2 roku

LITERATURA UZUPELNIAJACA Wymagania wstepne: podstawowe umiejetnosci
Brak informatyczne zdobyte na 1 i 2 roku

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Pawet Drozda



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRAKTYKA ZAWODOWA
ECTS: 6 PROFESSIONAL PRACTICE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w praktykach 52,0 godz.
52,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- udziat w praktykach 108,0 godz.
108,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 160,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 160,0 godz.

160,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 160,00 godz.: 26,50 godz./ECTS = 6,04 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,95 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,05 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 6,04



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 1

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Spoteczny kontekst informatyki, spoteczenstwo informacyjne. Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna, zagrozenia dla miodziezy. Podstawy
przedsiebiorczosci, rynek teleinformatyczny, ryzyko przedsigwzie¢ informatycznych. Podstawowe zagadnienia prawne: ustawy dotyczace
ochrony programéw komputerowych, baz danych; przestepstwa komputerowe w kodeksie karnym. Program edukacji informatycznej,
wyksztatcenie sektora informatycznego. Narzedzia wspomagajgce zarzadzanie wiedzg: obieg dokumentéw, hurtownie danych, portale
korporacyjne, itp.

CEL KSZTALCENIA

Przeglad podstawowych zagadnien etycznych, prawnych i ekonomicznych zwigzanych z wykonywaniem zawodu informatyka. Nabycie
umiejetnosci kierowania firmg informatyczng. Wyrobienie nawyku dostrzegania zagrozen.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO06+, T1A_WO09+, T1A_W10++, T1A_W11+, T1A_UO1+, T1A_U02++, T1A_U08+, T1A_U09+,
T1A_U11+, T1A_U12+, T1A_U15+, T1A_U16+, T1A_KO1+, T1A_KO03++, T1A_KO04++, T1A_KO05+, T1A_KO06+, InzA_WO1+, InzA_WO03++,
InzZA_WO04++, InzZA_U03++, InzA_U04+, InzA_U05+, InzA_UQ7+, InzA_U08+, InzA_K02+

Symbole efektow kierunkowych K1_W23+, K1_W27++, K1_W28+, K1_W29+, K1_U01+, K1_U02++, K1_U17+, K1_U25+, K1_U31+,
K1_U32+, K1_KO01+, K1_K03+, K1_K04++, K1_K05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - zna fragmenty aktéw prawnych dotyczacych ochrony programéw komputerowych, baz danych, ochrony patentowej (K1_W28)

W2 - zna zagrozenia wystepujace w spoteczenstwie informacyjnym (K1_W27)

W3 - orientuje sie w obecnym stanie informatyki i spoteczenstwa informacyjnego oraz zna trendy rozwojowe (K1_W23)

W4 - Orientuje sie w problemach dotyczacych firm informatycznych i edukacji informatycznej (K1_W27)

WS5 - posiada wiedze z zakresu wspomagania zarzgdzania wiedzg (K1_W29)

Umiejetnosci

U1 - stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w $rodowisku informatycznym (K1_U31)

U2 - potrafi dokona¢ analizy podejmowanych dziatan (K1_U02, K1_U25)

U3 - Ocenia skale ryzyka podejmowanych dziatan (K1_U17)

U4 - potrafi pozyskiwa¢ potrzebne informacje z réznych zrodet (K1_U01)

U5 - Umie pracowac¢ w zespole i zarzgdzac firmg (K1_U02, K1_U32)

Kompetencje spoteczne

K1 - - rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie (K1_K01)

K2 - rozumie skutki odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje (K1_K04)

K3 - potrafi wspotpracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role (K1_K04)

K4 - ma $wiadomos¢ koniecznosci przestrzegania zasad etyki zawodowej (K1_K03)

K5 - potrafi dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy (K1_K05)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Cieciura Marek , 2009r., "Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki", wyd. VIZJA PRESS&IT, 2) Sienkiewicz Piotr, Goban-Klas
Tomasz, 1999r., "Spoteczenstwo informacyjne: szanse, zagrozenia, wyzwania", wyd. Wyd. Fundacji Postepu Telekomunikacji Krakéw, 3)
Traczyk Tomasz, 2007r., "www.ia.pw.edu.pl/~ttraczyk/pdf/infofest98_art.pdf".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Sejm RP, 1994r., "Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych", t.Rozdziat 7, 2) KK, "Kodeks karny", t. -Art. 130, 165, 267-270, 285,
287, 291 — 293, 303, 3) Sejm RP, 2001r., "Ustawa o ochronie baz danych", t. - fragmenty.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROBLEMY SPOLECZNE | ZAWODOWE INFORMATYKI
SOCIAL AND VOCATIONAL PROBLEMS OF COMPUTER SCIENCE

Przedmiot/modut:

PROBLEMY SPOLECZNE | ZAWODOWE
INFORMATYKI

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |V/7

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 15/1

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad tradycyjny, dyskusja, pogadanka
(W1, W2, W3, W4, W5, U1, U2, U3, U4, U5, K1, K2,
K3, K4, K5)

Forma i warunki zaliczenia

Sprawdzian pisemny 1 - Praca pisemna na oceng
sprawdzajgca wiedzeg i dajgca mozliwo$¢ wykazania
sie umiejetnosciami i kompetencjami zawodowymi.
Na ostateczng ocene ma wptyw réwniez aktywno$¢ w
dyskusji podczas wyktadow (W1, W2, W3, W4, W5,
U1, U2, U3, U4, U5, K1, K2, K3, K4, K5)

Liczba punktow ECTS: 1

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Sieci komputerowe,
Bazy danych, Systemy operacyjne

Wymagania wstepne: Podstawowa znajomos¢ sieci,
projektowania, podstaw logiki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Stosowanej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Jan Marcin Jakébowski, prof. UWM

e-mail: jjakob@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Jan Marcin Jakébowski, prof. UWM



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROBLEMY SPOLECZNE | ZAWODOWE INFORMATYKI
ECTS: 1 SOCIAL AND VOCATIONAL PROBLEMS OF COMPUTER SCIENCE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 15,0 godz.
15,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do zaliczenia pisemnego 5,0 godz.
- Realizacja zadan domowych 10,0 godz.
15,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 30,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 30,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 1,00 ECTS

w zaokragleniu: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,50 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,50 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B

PROGRAMOWANIA
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Przedstawienie deklaratywnego paradygmatu programowania na tle innych paradygmatéw wystepujgcych we wspoétczesnym programowaniu
(programowanie imperatywne, obiektowe). Na programowanie deklaratywne sktada sie programowanie w logice i programowanie funkcyjne.
Wyktad zawiera podstawy teoretyczne programowania w logice: rezolucja w logice pierwszego rzedu,unifikacja terméw, programy definitywne i
rezolucja liniowa oraz podstawy teoretyczne programowania funkcyjnego: rachunek lambda bez typéw (alfa-konwersja, beta-redukcja, wtasnos$é
Churcha-Rossera, definiowalno$¢ funkciji na liczbach naturalnych), podstawowe informacje na temat rachunku lambda z typami.

CWICZENIA

Praktyczne zapoznanie sie z deklaratywnym sposobem programowania na przyktadzie jezyka Prolog w przypadku programowania w logice oraz
jezyka Haskell w przypadku programowania funkcyjnego. Prolog: elementy jezyka i budowa programu, poréwnywanie i unifikacja terméw,
operatory i funkcje arytmetyczne, mechanizm wnioskowania prologu, reguty rekurencyjne, struktury listowe i ich przetwarzanie, modyfikacja
mechanizmu wnioskowania. Haskell: zmienne i funkcje, typy danych, warunkowe definiowanie funkcji, dopasowanie do wzorca, definicje lokalne,
listy i krotki, funkcje rekurencyjne, funkcje wyzszych rzedéw. Zwrécenie uwagi na symboliczny sposéb przetwarzania oraz role rekursji w obu
wymienionych jezykach. Omoéwienie przyktadowych zastosowan programowania deklaratywnego.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z deklaratywnym (opisowym) paradygmatem programowania. Zdobycie umiejgtnosci budowania prostych programéw w
jezyku Prolog (programowanie w logice) i Haskell (programowanie funkcyjne). Pogtebienie znajomosci jezykéw programowania. Uzyskanie
szerszego spojrzenia na programowanie poprzez zapoznanie sie z innym niz algorytmiczny sposobem podej$cia do rozwigzywania problemoéw.
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO03+++, TIA_WO04+++, T1A_U02+, T1A_U08++, T1A_KO01+, InzA_U02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO06+++, K1_U02+, K1_U07++, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Wymienia i charakteryzuje rézne paradygmaty programowania (K1_WO06)

W2 - Rozumie specyfike deklaratywnego paradygmatu programowania, a w szczegdlnosci symboliczny sposéb przetwarzania. Zna najbardziej
typowe zastosowania tego rodzaju programowania. (K1_W06)

W3 - Zna podstawy teoretyczne programowania w logice (SLD-rezolucja, algorytm unifikacji wyrazen) oraz programowania funkcyjnego
(podstawy rachunku lambda). (K1_W06)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi czyta¢ ze zrozumieniem i tworzy¢ programy w jezyku Prolog (programowanie w logice) i pracowa¢ z tymi programami w trybie
interakcyjnym. Potrafi wykorzysta¢ podstawowe pojecia i konstrukcje jezyka Prolog do opisu danego zagadnienia , a nastgpnie poprzez
formutowanie odpowiednich celéw uzyska¢ rozwigzania réznych probleméw dotyczacych tego zagadnienia. (K1_U02, K1_U07)

U2 - Potrafi tworzy¢ programy z wykorzystaniem podstawowych pojeé i konstrukcji jezyka Haskell (programowanie funkcyjne) i uruchamia¢ w
odpowiednim $rodowisku programistycznym. (K1_U07)

Kompetencje spoteczne

K1 - Posiada $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe uczenia sig przez cate zycie. (K1_KO01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) UIf Nillson, J. Matuszynski, 1995r., "Logic, Programming and Prolog", wyd. John Wiley & Sons , s.294, 2) W.F. Clocksin, CS. Mellish, 2003r.,
"Prolog. Programowanie", wyd. Wydawnictwo Helion, Gliwice, s.274, 3) Grazyna Brzykcy, Adam Meissner, 1999r., "Programowanie w
PROLOGu i programowanie funkcyjne. Materiaty do ¢wiczen", wyd. Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej, s.110, 4) G. Hutton, 2007r.,
"Programming in Haskell", wyd. Cambridge University Press.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Kees Doets, 1994r., "From Logic to Logic Programming", wyd. The MIT Press, 2) H. Abelson, G. J. Sussman, J. Sussman , 1985r., "Structure

and Interpretation of Computer Programs", wyd. The MIT Press, 3) L. Sterling, E. Shapiro, 1999r., "The Art of Prolog", wyd. The MIT Press, s.

277, 4) R. Bird, 1988r., "Introduction to Functional Programming using Haskell", wyd. Prentice Hall.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY

DECLARATIVE PROGRAMMING - PROGRAMMING PARADIGMS

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE -
PARADYGMATY PROGRAMOWANIA
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1I/5

Rodzaje zajgé: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad informacyjny z prezentacjg
multimedialng. (W1, W2, W3, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Pisanie i uruchamianie
programoéw na komputerach. (U1, U2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) - 4
pytania teoretyczne po 2pkt, z czego student wybiera
2 oraz 2 zadania po 2pkt. Ocena: 4pkt - 3.0, 6pkt -
4.0; 8pkt - 5.0 (W1, W2, W3, K1)

Kolokwium pisemne 2 - 5 zadan. taczna liczba
punktéw - 40. Zaliczenie - 20 pkt. (U2)

Kolokwium pisemne 1 - 5 zadan. taczna liczba
punktéw - 60. Zaliczenie - 30 punktéw. (U1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci, Wstep do programowania
Wymagania wstepne: Podstawowe
programowania strukturalnego i obiektowego

elementy

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i Teoretycznych
Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Barbara Anna Dziemidowicz-Gryz

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Maria Bulinska, dr Barbara Anna Dziemidowicz-
Gryz



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY
PROGRAMOWANIA
ECTS: 5 DECLARATIVE PROGRAMMING - PROGRAMMING PARADIGMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 10,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiow 20,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 6

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Woprowadzenie do modelowania i programowania obiektowego. Podstawy programowania obiektowego w jezyku C#. Wprowadzenie do UML .
Abstrakcja. Pojecie klasy, pola sktadowe, metody, obiekty. Klasy czesciowe. Hermetyzacja. Konstruktory i destruktory. Wiasciwosci i
indeksatory. Sktadowe statyczne. Przecigzanie operatoréw. Dziedziczenie i polimorfizm. Klasy pochodne, hierarchia klas, przestanianie metod.
Funkcje wirtualne, nadpisywanie metod. Klasy i metody abstrakcyjne, interfejsy. Wyjatki. Metody i typy generyczne. Delegacje i zdarzenia.
Refleksja i atrybuty. Serializacja.

CWICZENIA

Tworzenie programéw z wykorzystaniem klas, struktur, klas czesciowych i metod (tworzenie, inicjalizacja i niszczenie obiektéw, uzycie
modyfikatoréw). llustracja uzycia wiasciwosci, indeksatoréw, skladowych statycznych, przecigzenia operatoréw i metod. Zastosowanie i
wykorzystanie dziedziczenia, funkcji wirtualnych. llustracja programowa pojeé¢: polimorfizm, klasa abstrakcyjna, interfejs, metody i klasy
uogolniona (uniwersalne), delegacje, zdarzenia, refleksja, atrybuty, serializacja. Przyktady prostych wzorcéw projektowych.

CEL KSZTALCENIA

Przedstawienie podstawowych poje¢ i stosowanych rozwigzan wystepujgcych w programowaniu obiektowym przy wykorzystaniu mozliwosci
jezyka C# a takze nabycie umiejetnosci wiasciwego rozwigzywania probleméw i poprawnego tworzenia programéw wykorzystujac zasady
programowania obiektowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO03++, T1A_WO04++, T1A_WO06+, T1A_WO07+, T1A_UO7++, T1A_U08+, T1A_U09+,
T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzZA_U01+, InzA_U02+, InzZA_U07+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO04+, K1_WO06+, K1_U11+, K1_U28+, K1_K01+, K1_K04+
EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna konstrukcje wystepujgce w programowaniu obiektowym. (K1_WO06)

W2 - Posiada pogtebiong wiedze z teorii algorytméw. (K1_W04)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi stworzy¢ program wykorzystujac programowanie obiektowe. (K1_U28)

U2 - Potrafi korzysta¢ z zaawansowanych $rodowisk programistycznych. (K1_U11)

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos¢ koniecznosci ciagtego doksztatcania sie. (K1_K01)

K2 - Rozumie konieczno$¢ wspotpracy grupowej w procesie tworzenia wiekszych programéw. (K1_K04)

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) M. Wiodarczyk, 2009r., "ITA 105 Programowanie obiektowe", wyd. Microsoft, 2) I. Griffiths, M. Adams, J. Liberty, 2012r., "C#.
Programowanie", wyd. Helion, s.13-322, 3) M. Lis, 2006r., "Cwiczenia C#", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) M. Wiodarczyk, 2009r., "ITA 104 Wprowadzenie do programowania", wyd. Microsoft, 2) R. Miles, 2009r., "C# Development", wyd. University of
Hull, 3) Microsoft, "MSDN Library".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 45/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i problemowy, prezentacje
(W1, W2, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
pytania zwigzane z teorig programowania
obiektowego w jezyku C# (W1, W2, U1, K1)
Kolokwium praktyczne 2 - tworzenie programu w
jezyku C# (W2, U1, U2, K2)

Kolokwium praktyczne 1 - tworzenie programu w
jezyku C# (W1, U1, U2, K2)

Sprawdzian pisemny 1 - wej$ciéwki na éwiczeniach:
krétkie programy (U1, K1)

Analiza kontrolna 1 - $rednia wazona z dwu
kolokwiow (0-100%) i z wejsciéwek (do 20% oceny in
plus/in minus); zaliczenie éwiczen od 50% (U1, U2,
K2)

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: wstep do
programowania, programowanie strukturalne
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Wojciech Czernous

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Mariusz Abramczuk, dr Jan Begczek, dr Wojciech
Czernous, mgr Piotr Czerpak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ECTS: 6 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
80,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 15,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 28,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 27,0 godz.
70,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 45,0 godz.

45,0 godz.

liczba punktow ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,80 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 6

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Podstawy paradygmatu programowania proceduralnego: pojecie $rodowiska, stanu, jednostki dynamicznej programu, przeptyw sterowania,
wielkosci lokalne i globalne jednostki, wielkosci globalne programu. Dowigzania statyczne i dynamiczne jednostek programu. Statyczno$c
typowania. Kolejne tryby przekazywania parametréow: przez wejscie-wyjscie, przez nazwe. Zjawisko wspotdzielenia zmiennych (aliasing).
Statycznos¢ semantyki procedur i funkcji. Zagadnienia alokacji pamieci: stos i sterta. Konstrukcje programistyczne jezyka C dla programowania
ze strukturami dynamicznymi: typy wskaznikowe, wskazniki do struktur. Arytmetyka wskaznikéw. Przyktady programowania z dynamicznymi
strukturami danych. Zjawisko wspoétdzielenia zmiennych wskaznikowych. Wskazniki do funkcji. Paradygmat dekompozycji funkcjonalnej i
metodologia stepwise-refinement tworzenia programu.

CWICZENIA

W ramach laboratorium studenci majg pisa¢ i uruchamia¢ szereg matych programéw ilustrujgcych kolejne zagadnienia przedstawiane na
wyktadzie

CEL KSZTALCENIA
1. Opanowanie podstaw paradygmatu programowania proceduralnego. 2. Stosowanie paradygmatu strukturalnego w tworzeniu nie tylko matych
programow, ale takze w skali programéw $redniej wielkosci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01+, T1A_W02+, T1A_WO04+, T1A_WO07+, T1A_UO1++, T1A_U02++, T1A_KO1+, T1A_KO2+,
InzZA_WO01+, InzA_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_WO07+, K1_U01++, K1_U02++, K1_KO01+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna imperatywne konstrukcje programistyczne omawiane na wyktadzie: typy strukturalne, typy wskaznikowe, wskazniki do struktur,
instrukcje alokacji i dealokacji obiektéw typow strukturalnych, relacje miedzy deklarowaniem wskaznika a instrukcjg alokacji obiektu. (K1_WO01,
K1_W07)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetnosci kognitywne: 1. Student rozumie znaczenie wtasciwej struktury kodu dla jego rozumienia i pielegnaciji, zwtaszcza w przypadku
wiekszych programéw. 2. Student rozumie wptyw uzywania wielkosci globalnych na niezamierzong komunikacje migedzy jednostkami programu.
3. Student rozumie znaczenie statycznosci typowania dla wykrywania btedéw w programie. (K1_U01, K1_U02)

U2 - Umiejetnosci praktyczne: Student potrafi przeprowadzi¢ dekompozycje funkcjonalng zadania i ustrukturyzowaé kod tworzonego programu
(K1_U01, K1_U02)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student docenia role precyzji w formutowaniu probleméw. Jest $wiadomy waznosci poprawnosci tworzonego oprogramowania, zwlaszcza,
gdy poprawno$¢ oprogramowania jest krytycznym warunkiem jego stosowania (K1_K02)

K2 - Student jest $wiadomy koniecznosci ciggtego doskonalenia swoich umiejetnosci programistycznych w trakcie swojego przysztego rozwoju
zawodowego, jako programisty. (K1_K01)

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
STRUCTURED PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Brian W. Kernighan, Dennis W. Ritchie, 1999r., "Jezyk ANSI C", wyd. WNT, 2) Richard Reese, 2014r., "Wskazniki w jezyku C. Przewodnik",
wyd. Helion, 3) Stephen Prata, 2006r., "Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie V", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) [zrédio internetowe], "http://pl.wikibooks.org/wiki/C", 2) [zrédto internetowe], "http://www.cplusplus.com/reference/clibrary/".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad tradycyjny (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - programowanie i
projektowanie (U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 2 - Aktywno$¢ na éwiczeniach
laboratoryjnych. (K1, K2)

Udziat w dyskusji 1 - Rozwigzywanie przyktadéw na
wyktadzie, przy tablicy. (U1, K1)

Egzamin pisemny - rodzaj weryfikacji wybiera
prowadzacy na koniec semestru, na bazie wynikéw
wczesniejszej weryfikacji. (W1, U1, K1)

Kolokwium praktyczne 3 - proceduralne zadania
programistyczne (U1, U2, K1, K2)

Kolokwium praktyczne 2 - proceduralne zadania
programistyczne (U1, U2, K1, K2)

Kolokwium praktyczne 1 - proceduralne zadania
programistyczne (U1, K1, K2)

Sprawdzian pisemny 3 - Sprawdzian na wyktadzie -
rozwigzywanie zadan. (W1, U1, K1)

Sprawdzian pisemny 2 - Sprawdzian na wyktadzie -
rozwigzywanie zadan. (W1, U1, K1)

Sprawdzian pisemny 1 - Sprawdzian na wyktadzie -
rozwigzywanie zadan. (W1, U1, K1)

Analiza kontrolna 2 - Srednia wazona z punktéw za
aktywnos$¢ na éwiczeniach (dyskusja) i z wynikow
kolokwiéw praktycznych; 35% na zaliczenie ¢wiczen.
(U1, U2, K1, K2)

Analiza kontrolna 1 - Wynik wygenerowany na
podstawie wynikéw 3 sprawdzianéw pisemnych oraz
udziatu w dyskusji; 40% uprawnia do przystgpienia do
egzaminu pisemnego; 60% moze by¢ traktowane jako
zdanie egzaminu zerowego. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
Programowania

Wymagania wstepne: Znajomo$¢ matematyki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Wojciech Czernous

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Mariusz Abramczuk, dr Wojciech Czernous, dr
Andrzej Jan Dawidowicz



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
ECTS: 6 STRUCTURED PROGRAMMING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
80,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- omoéwienie wynikéw egzaminu 15,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 25,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- przygotowanie do udziatu w ¢wiczeniach 15,0 godz.
70,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,80 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11317-10-A
ECTS: 3

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

LaTex - podstawowe polecenia, dokumenty réznych typdw, omoéwienie pakietow i styli, zasady tworzenia tekstu, kontrola nad uktadem
elementdéw dokumentu, struktura rozdziatdw, spisy tresci, odsytacze do bibliografii, budowanie indekséw, punktory,wyrazenia matematyczne,
zasady wstawiania grafik oraz tabel, Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych przy pomocy pakietu Beamer. MatLab - operacje na
wektorach i macierzach, tworzenie wykresoéw 2D i 3D, skrypty i funkcje definiowane przez uzytkownika, instrukcje warunkowe, petle, obstuga
wejscia/ wyjscia

CEL KSZTALCENIA

Przedmiot ma na celu nabycie umiejetnosci postugiwania narzedziami informatycznymi wspomagajacymi prace informatyka. Opanowanie
obstugi wybranych programéw pozwoli na zastosowanie ich w kolejnych etapach ksztatcenia. Ponadto student dzieki poznanym narzedziom
powinien potrafi¢ zredagowac prace inzynierskg, magisterskg badz dowolng prace naukowa.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO04+, T1A_WO06+, T1A_WO07+, T1A_U03++, T1A_U04+, T1A_UO7++, T1A_UO08+, T1A_KO1+,
InzZA_WO01+, InzZA_WO02+, InzA_U02++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W18+, K1_W23+, K1_U03+, K1_U04+, K1_U14++, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - wie, do czego moze wykorzysta¢ poznane narzedzia informatyczne (K1_W23)

W2 - rozumie potrzebe wykorzystania narzedzi wspomagajacych prace informatyka (K1_W18)

Umiejetnosci

U1 - potrafi zredagowa¢ dowolny dokument za pomoca pakietu Latex (K1_U03)

U2 - potrafi przeprowadza¢ obliczenia inzynierskie za pomocg pakietu MatLab (K1_U14)

U3 - potrafi dokona¢ analizy oraz wizualizacji danych za pomocga pakietéw MatLab oraz Latex (K1_U04, K1_U14)
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ustawicznego uczenia sie (K1_K01)

PROGRAMY UZYTKOWE
SUPPORT APPLICATIONS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) B. Mrozek, Z. Mrozek, 2010r., "MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika.", wyd. HELION, 2) A. Diller, 2003r., "LaTeX. Wiersz po wierszu",
wyd. HELION.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Stormy Attaway, 2012r., "Matlab: A practical introduction to prgramming and problem solving", wyd. Elsevier.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PROGRAMY UZYTKOWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-10-A

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec¢: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - rozwigzywanie zadanych
probleméw za pomocg wybranych programéw
uzytkowych (W1, W2, U1, U2, U3, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium praktyczne 2 - Rozwigzywanie zadan w
Matlab (W1, W2, U2, U3, K1)

Kolokwium praktyczne 1 - Wykonanie zadanych
polecen w Latex (W1, W2, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Piotr Lech Artiemjew, dr Stanistaw Drozda, dr, dr
inz. Urszula Gatazka, dr inz. Przemystaw Goérecki, mgr
Krzysztof Sopyta



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMY UZYTKOWE
ECTS: 3 SUPPORT APPLICATIONS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
45,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 10,0 godz.
- stworzenie projektéw na zaliczenie 20,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,80 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,20 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-DF
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Tworzenie harmonogramu projektu, Analiza projektu, Implementacja projektu, tworzenie dokumentacji projektowej, testy, wykonanie finalnej
wersji projektu

CEL KSZTALCENIA

Gtéwnym celem przedmiotu Projekt zespotowy jest nabycie umiejetnosci pracy w zespole oraz zrozumienia swojej roli podczas tworzenia
kompletnego projektu informatycznego

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_W02+, T1A_W04+, T1A_WO07+, T1A_U02+, T1A_U04+, T1A_U10+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_KO03+,
T1A_KO04+, InzZA_WO04+, InzZA_WO05+, InzA_U03+, InzA_U04+, InzA_U08+

Symbole efektow kierunkowych K1_WO09+, K1_W19+, K1_W28+, K1_U02+, K1_U04+, K1_U25+, K1_U26+, K1_U30+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna podstawowe etaty projektowania oprogramowania (K1_W09, K1_W19, K1_W28)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi wykonac¢ kolejne fazy projektu informatycznego (K1_U02, K1_U04, K1_U25, K1_U26, K1_U30)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student potrafi pracowac i przyjmowac role w grupie (K1_K04)

PROJEKT ZESPOLOWY
TEAM PROJECT

LITERATURA PODSTAWOWA

1) praca zbiorcza, 2014r., "Dokumentacja, tutoriale wybranych jezykéw programowania".
LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PROJEKT ZESPOLOWY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: Ds-przedmiot specjalizacyjny do
wyboru

Kod ECTS: 11317-10-DF

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec¢: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Tworzenie kolejnych
elementow projektu informatycznego (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Projekt 1 - Przedstawienie kompletnego projektu
informatycznego przez zespot (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
Programowania, Programowanie Strukturalne,
Algorytmy i Struktury Danych, Programowanie
Obiektowe, Projektowanie Systeméw Informatycznych,
Bazy Danych, Inzynieria Oprogramowania
Wymagania wstepne: znajomos$¢ poszczegdinych
elementéw tworzenia projektu informatycznego

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Wojciech Czernous, dr Pawet Drozda, dr inz.
Przemystaw Gorecki, dr inz. Bartosz Nowak, mgr
Krzysztof Sopyta, dr Jacek Piotr Szubiakowski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKT ZESPOLOWY
ECTS: 4 TEAM PROJECT

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje w sprawie projektu 3,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
48,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- tworzenie projektu 50,0 godz.
50,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 98,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 98,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,92 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,96 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,04 punktéw ECTS.



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Informatyzacja organizacji, fazy cyklu zycia systemu informatycznego. Podstawowe pojecia, metodologia, metodyka i metoda; etapy i fazy w
zyciu oprogramowania; techniki i narzedzia CASE oraz jezyk modelowania UML. Roéznorodne podejscia do tworzenia systeméw
informatycznych. Projektowanie strukturalne, obiektowe i spoteczne. Architektura systeméw i modele architektury systemow informatycznych.
Projektowanie interfejsu uzytkownika m.in. zasady projektowania interfejsu znakowego i graficznego (GUI). Narzedzia CASE (Upper CASE i
Lower CASE), ich funkcjonalno$¢ i sposoby wykorzystania.

CWICZENIA

Techniki tworzenia diagraméw metodg UML (Unified Modeling Language). Zasady wykorzystania technik w réznych sytuacjach — standardowe
rozwigzania dla czesto spotykanych przypadkéw projektowych. Wykorzystywanie narzedzi CASE na réznych etapach procesu analizy,
projektowania, implementacji i utrzymania. Tworzenie projektu obejmujacego analize biznesowa organizacji oraz sformutowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych SI. Tworzenie dokumentacji S| w postaci diagraméw struktury, dynamiki i wdrozenia UML z wykorzystaniem
narzedzia CASE (Enterprice Architect).

CEL KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych koncepcji projektowania systemu informatycznego w organizacji. Uksztattowanie umiejetnosci praktycznego tworzenia
modeli logicznych systemdéw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi CASE. Nabycie umiejetnosci pracy w zespole tworzacym
dokumentacje projektu systemu informatycznego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO03++, T1A_WO04+, T1A_WO05+, T1A_WO06+++, T1A_U03+, T1A_UO07+, T1A_UO08+,
T1A_U09+, T1A_U12+, T1A_U16+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_KO07+, InzZA_WO01+++, InzZA_U03++, InzA_U04+, InzA_U08++
Symbole efektéw kierunkowych K1_W22+, K1_W23++, K1_W24++, K1_W25+, K1_U03+, K1_U17+, K1_U25+, K1_K01+, K1_K04+, K1_K06+
EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - zna pojgcia zwigzane z analizg biznesowa organizacji (K1_W22)

W2 - Wymienia i opisuje etapy cyklu zycia tworzenia systeméw informatycznych (K1_W23, K1_W24)

W3 - Identyfikuje i interpretuje procesy biznesowe organizacji. Charakteryzuje srodowisko i warunki dziatania systemu. Analizuje wymagania
klienta o elementy konieczne do sprawnie dziatajgcego Sl. (K1_W23, K1_W24)

W4 - Streszcza dziedzine i cele stawiane systemowi informatycznemu (K1_W25)

Umiejetnosci

U1 - konstruuje modele logiczne proceséw biznesowych. Nasladuje wzorce projektowe. Wykonuje modele biznesowe organizacji. Poréwnuje
rézne modele proceséw biznesowych, analizuje, wykrywa i ocenia niespgéjnosci (K1_U03, K1_U17)

U2 - Adaptuje wymagania klienta do procesu automatyzacji. Konstruuje model systemu informatycznego. (K1_U25)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie (K1_KO01)

K2 - Uznaje potrzeby innych ludzi. Przestrzega zasad etycznych. Przyjmuje odpowiedzialno$¢. Umie wspoétpracowaé w zespole (K1_KO04,
K1_K06)

INFORMATION SYSTEM DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., 2005r., "Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych”, wyd. Helion, 2) Smiatek
M., 2005r., "Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego", wyd. Helion, 3) Ptodzien J., Stemposz E., 2005r., "Analiza i projektowanie
systemoéw informatycznych”, wyd. PJWSTK, 4) Wrycza S., 2007r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) McLaughlin B.D., Pollice G., West D., 2010r., "Analiza i projektowanie obiektowe", wyd. Helion, 2) Shalloway A., Trott J. R., 2005r.,
"Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW
INFORMATYCZNYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Informacyjno-problemowe wyktady
audytoryjne z wykorzystaniem prezentacji
multimedialnej. (W1, W2, W3, W4, K1, K2)
Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Realizacja éwiczen
praktycznych i nabywanie umiejetnosci praktycznych,
metoda projektow. (W1, W2, W3, W4, U1, U2, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium pisemne 1 - 1 (W2, U1, U2)

Ocena pracy i wspotpracy w grupie 1 -1 (W1, W2,
W3, W4, U1, U2, K1, K2)

Prezentacja 1 (multimedialna) - 1 (W1, K1, K2)
Projekt 1 - wykonanie projektu w grupie 4-osobowe;j
(W4, U1, K2)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: algorytmy i struktury
danych, programowanie strukturalne, programowanie
obiektowe

Wymagania wstepne: znajomos$¢ baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Hanna Pikus, dr Halina Tanska, mgr Mirostaw
Zuzel



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH
ECTS: 5 INFORMATION SYSTEM DESIGN

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie analizy biznesowej organizacji i wymagan systemowych 5,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu pisemnego 30,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 12,0 godz.
- przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 10,0 godz.
- stworzenie dokumentacji Si 5,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B

SEMESTR

ECTS: 5 INFORMATION SYSTEM DESIGN

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Kontynuacja wyktadu. Informatyzacja organizacji, fazy cyklu zycia systemu informatycznego. Podstawowe pojecia, metodologia, metodyka i
metoda; etapy i fazy w zyciu oprogramowania; techniki i narzedzia CASE oraz jezyk modelowania UML. Réznorodne podejscia do tworzenia
systemoéw informatycznych. Projektowanie strukturalne, obiektowe i spoteczne. Architektura systeméw i modele architektury systemoéw
informatycznych. Projektowanie interfejsu uzytkownika m.in. zasady projektowania interfejsu znakowego i graficznego (GUI). Narzedzia CASE
(Upper CASE i Lower CASE), ich funkcjonalnos$¢ i sposoby wykorzystania.

CWICZENIA

Techniki tworzenia diagraméw metodg UML (Unified Modeling Language). Zasady wykorzystania technik w réznych sytuacjach — standardowe
rozwigzania dla czesto spotykanych przypadkéw projektowych. Wykorzystywanie narzedzi CASE na réznych etapach procesu analizy,
projektowania, implementacji i utrzymania. Tworzenie projektu obejmujgcego analiz¢ biznesowa organizacji oraz sformutowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych SI. Tworzenie dokumentacji SI w postaci diagraméw struktury, dynamiki i wdrozenia UML z wykorzystaniem
narzedzia CASE (Enterprice Architect).

CEL KSZTALCENIA

Poznanie podstawowych koncepgii projektowania systemu informatycznego w organizaciji. Uksztattowanie umiejetnosci praktycznego tworzenia
modeli logicznych systeméw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi CASE. Nabycie umiejgtnosci pracy w zespole tworzacym
dokumentacje projektu systemu informatycznego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO05+, T1A_WO06+, T1A_U03+, T1A_UO07+, T1A_U08+,
T1A_U09+, T1A_U12+, T1A_U16+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_KO07+, InzZA_WO01+, InzA_U03++, InzA_U04+, InzA_U08++
Symbole efektéw kierunkowych K1_W22+, K1_W24+, K1_W25+, K1_U03+, K1_U17+, K1_U25+, K1_K01+, K1_K04+, K1_KO06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna pojecia zwigzane z analizg biznesowg organizacji. Wymienia i opisuje etapy cyklu zycia tworzenia systeméw informatycznych.
Identyfikuje i interpretuje procesy biznesowe organizacji. Charakteryzuje $rodowisko i warunki dziatania systemu. Analizuje wymagania klienta o
elementy konieczne do sprawnie dziatajagcego Sl. Streszcza dziedzine i cele stawiane systemowi informatycznemu. (K1_W22, K1_W24,
K1_W25)

Umiejetnosci

U1 - Konstruuje modele logiczne proceséw biznesowych. Nasladuje wzorce projektowe. Wykonuje modele biznesowe organizacji. Poréwnuje
rézne modele proceséw biznesowych, analizuje, wykrywa i ocenia niespéjnosci. Adaptuje wymagania klienta do procesu automatyzacii.
Konstruuje model systemu informatycznego (K1_U03, K1_U17, K1_U25)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sig przez cate zycie. Uznaje potrzeby innych ludzi. Przestrzega zasad etycznych. Przyjmuje odpowiedzialno$¢.
Umie wspoétpracowac w zespole. (K1_K01, K1_K04, K1_KO06)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., 2005r., "Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych”, wyd. Helion, 2) Smiatek
M., 2005r., "Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego", wyd. Helion, 3) Ptodzien J., Stemposz E., 2005r., "Analiza i projektowanie
systemoéw informatycznych”, wyd. PJWSTK, 4) Wrycza S., 2007r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) McLaughlin B.D., Pollice G., West D., 2010r., "Analiza i projektowanie obiektowe", wyd. Helion, 2) Shalloway A., Trott J. R., 2005r.,
"Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe", wyd. Helion, 3) Wrycza S., 2010r., "Informatyka ekonomiczna. Podrecznik
akademicki", wyd. PWE.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH - 5

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW
INFORMATYCZNYCH - 5 SEMESTR
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1I/5

Rodzaje zajg¢: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad audytoryjny z prezentacja
multimedialng. (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Lab. komputerowe.
Cwiczenia realizowane na podstawie tresci wyktadu.
Przygotowanie prezentacji. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru,
ustrukturyzowane pytania) - Co najmniej 55%
prawidtowych odpowiedzi. (W1, U1, K1)

Kolokwium pisemne 1 - Dwa kolokwia praktyczne.
Przygotowanie dokumentacji projektowej. (W1, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: algorytmy i struktury
danych, programowanie strukturalne, programowanie
obiektowe

Wymagania wstepne: Student powinien opanowac

wiedze wynikajacg z nastepujgcych
przedmiotéw:Algorytmy i struktury danych,
Programowanie strukturalne, Programowanie
obiektowe.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediow i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Halina Tanska



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH - 5
SEMESTR
ECTS: 5 INFORMATION SYSTEM DESIGN

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu pisemnego 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 15,0 godz.
- stworzenie dokumentacji SI 10,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-10-BF

INFORMATYCE
ECTS: 5,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Aksjomatyka Peano liczb naturalnych i definicje rekurencyjne. Zasada indukcji, zasada minimum. Poprawno$¢ algorytmu. Rekurencja i iteracja.
Relacja podzielnosci, dzielenie z resztg. Réwnania diofantyczne. Zliczanie. Zagadnienie ztozonosci algorytmu. Problem P=NP? Systemy
pozycyjne. Koszt kodowania binarnego. Operacje na bitach. Liczby pierwsze, twierdzenie o rozktadzie na czynniki pierwsze. Ztozono$é¢
faktoryzacji. Grupy, pierécienie i ciata. Pierécienie reszt modulo n. Ciata skonczone. Tablice z haszowaniem. Zastosowanie arytmetyki
modularnej do budowy funkcji szyfrujacej i deszyfrujgcej w symetrycznych systemach kryptograficznych. Mate Twierdzenie Fermata. Funkcja
Eulera i Twierdzenie Eulera. Chinskie twierdzenie o resztach. Rozwigzywanie kongruenciji. Szybki algorytm potggowania. Logarytm dyskretny.
Systemy kryptograficzne z kluczem publicznym. System RSA. Ataki na system RSA. System ElGamal. Testy pierwszosci. Algorytmy
probabilistyczne. Metoda Las Vegas i Monte Carlo.

CWICZENIA

Algorytmy rekurencyjne i iteracyjne. Algorytm dzielenia z resztg i algorytm Euklidesa. Poprawno$¢ algorytmu. oszacowanie ztozonos$ci
algorytmu. Réwnania diofantyczne. Prawa podzielno$ci w réznych systemach pozycyjnych. Rozwigzywanie kongruenciji i uktadéw kongruengii.
Zastosowanie wiasnosci liczb w tablicach z haszowaniem i algorytmach kryptograficznych.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest ukazanie zastosowania teorii liczb w informatyce, w szczegélnosci w algorytmice i kryptografii. Jednym z celéw jest réwniez
omowienie formalnych teoretycznych metod stosowanych w wigkszosci algorytméw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO07+, T1A_UO1+, T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_KO1+,
InzZA_WO02+, InzA_U02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_W15+, K1_U01+, K1_U07+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna wiasnosci liczb oraz ich zastosowania w algorytmach stosowanych w informatyce, w szczegdélnosci w funkcjach skrétu i
algorytmach kryptograficznych (K1_W01)

W2 - Student zna pojecie ztozonosci algorytmu oraz sformutowanie problemu P=NP i jego zastosowanie w systemach kryptograficznych.
(K1_W15)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi stosowa¢ arytmetyke modularng. Rozwigzuje liniowe réwnania diofantyczne i uktady réwnan liniowych. Stosuje Mate Tw.
Fermata w rozwigzywaniu réwnan diofantycznych. Potrafi zaszyfrowaé i odszyfrowac wiadomo$¢ w symetrycznych algorytmach szyfrowania
oraz dla niewielkich liczb — w algorytmie RSA i EIGamal. Korzysta z literatury i zasobéw internetowych. (K1_U01)

U2 - Student potrafi napisa¢ programy implementujgce wybrane algorytmy teorioliczbowe (K1_U07)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student rozumie problem bezpieczenstwa danych oraz konieczno$¢ ich ochrony. Student zdaje sobie sprawe ze stosowania ugruntowanej
teorii matematycznej w problemach informatyki (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Bozena Staruch, 2012r., "Teoria liczb w informatyce", wyd. wyktad autorski w formie elektroniczneji, 2) T.H.Cormen, Ch.E. Leiserson, R.L.
Rivest, C.Stein, 2007r., "Wprowadzenie do algorytméw", wyd. WNT, 3) R. L. Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, 2002r., "Matematyka
konkretna", wyd. PWN, 4) D.Harel, Y.Feldman , 2008r., "zecz o istocie informatyki. Algorytmika", wyd. WNT, 5) W. Narkiewicz, 2003r., "Teoria
liczb", wyd. PWN, 6) K. Ross, C. Wright, 2006r., "Matematyka dyskretna", wyd. PWN, 7) D. R. Stinson, 2005r., "Kryptografia. W teorii i w
praktyce", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) J. Gancarzewicz, 2002r., "Arytmetyka", wyd. UJ, 2) H. Rasiowa, 1970r., "Wstgp do matematyki wspdtczesnej", wyd. PWN, 3) W. Sierpinski,
1950r., "Teoria liczb", wyd. PWN.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PRZEDMIOT FAKULTATYWNY - TEORIA LICZB W

FACULTATIVE SUBJECT - NUMBER THEORY IN COMPUTER SCIENCE

Przedmiot/modut:

PRZEDMIOT FAKULTATYWNY — TEORIA LICZB W
INFORMATYCE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: Br-przedmiot kierunkowy do
wyboru

Kod ECTS: 11017-10-BF

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajgé: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wykiad: 30/30

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyklad - Prezentacja multimedialna (W1, W2, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Testowanie poznanych
algorytmow teorii liczb i tworzenie wtasnych
programoéw. (W1, W2, U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru) -
Wynik testu stanowi 60% oceny. 40% to ocena z
éwiczen (W1, W2, U1, U2, K1)

Kolokwium pisemne 1 - jedno kolokwium zawierajgce
zadania otwarte. (W1, U1)

Analiza kontrolna 2 - Systematyczna kontrola pracy
studentéw nad implementacjami algorytméw
teorioliczbowych (W1, W2, U1, U2)

Liczba punktow ECTS: 5,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Matematyka dyskretna,
Algorytmy i struktury danych, Wstep do programowania
Wymagania wstepne: Podstawowy zakres wiedzy z
przedmiotéw wprowadzajgcych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Algebry i Geometrii

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Bozena Staruch

e-mail: bostar@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Bozena Staruch



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRZEDMIOT FAKULTATYWNY - TEORIA LICZB W
INFORMATYCE
ECTS: 5,5 FACULTATIVE SUBJECT — NUMBER THEORY IN COMPUTER SCIENCE

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 9,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
69,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzamniu 25,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
- przygotowanie sprawozdan z ¢wiczenh 14,0 godz.
69,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 138,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 138,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,52 ECTS

w zaokragleniu: 5,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,75 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,75 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

R — Sylabus przedmiotu/modutu - czes$¢ A

UNIWEREYTET
WARMINSKO-MAZLURSK]
W OLSZTYNIE

11117-10-A REPETYTORIUM MATEMATYKI ELEMENTARNEJ
ECTS: 3 REPETYTORY COURSE OF ELEMENTARY MATHEMATICS

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Symbol Newtona. Trojkat Pascala. Dwumian Newtona. Warto$¢ bezwzgledna liczby rzeczywistej. Réwnania i nieréwnosci z wartoscig
bezwzgledna. Pojecie funkgji, injekcja, surjekcja, bijekcja. Dziedzina, zbiér wartosci, miejsca zerowe i wykres funkgji liczbowej. Funkcja parzysta,
nieparzysta, okresowa. Monotoniczno$¢ funkcji w przedziale. Funkcja liniowa. Funkcja kwadratowa — pierwiastki i wykres. Wie-lomiany.
Dzielenie wielomianéw. Twierdzenie Bezouta. Pierwiastki wymierne wielomianéw o wspoétczynnikach catkowitych. Definicja funkcji wymiernej.
Réwnania i nieréwnosci wymierne. Potegi i ich wiasnosci. Logarytmy i ich wiasnosci. Definicja i wykresy funkcji wyktadniczych i logarytmicznych.
Réwnania i nieréwnosci wykladnicze i logarytmiczne. Miara tukowa kata. Definicja funkcji trygonometrycznych zmiennej rzeczywistej.
Tozsamosci trygonometryczne. Réwnania i nieréwnosci trygonometryczne. Wzory redukcyjne. Rdwnania prostej na ptaszczyznie. Odlegtos¢ na
ptaszczyznie karte-zjanskiej. Réwnanie okregu, elipsy i hiperboli. Punkty przecigcia krzywych.

CEL KSZTALCENIA

1. Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu matematyki szkolnej. 2. Rozwinigcie umiejgtnosci zastosowania wzoréw i wiasnosci
matematycznych podczas rozwigzywania zadan. 3. Rozwinigcie umiejetnosci wyszukiwania potrzebnych wzoréw matematycznych,
pochodzacych z réznych zrodet

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO07+, T1A_U01+, T1A_U09+, T1A_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_U13+, K1_KO01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujacg podstawowe zagadnienia dotyczace logiki, zbioréw i dziatan, oraz funkcji i ich
wiasnosci. (K1_WO01)

Umiejetnosci

U1 - Student umie rozwiazywaé réwnania, nieréwnosci, uktady réwnan oraz inne probelmy matematyczne wykorzystujgc informacje z literatury,
internetu, tablic matematycznych oraz innych zrédet. (K1_U13)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. (K1_KO01)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Kozlowska G., Zabka M., 1999r., "Repetytorium matematyki elementarnej", wyd. Wyd. Politechniki Slgskiej, 2) A.Cewe, H.Nahorska, I.Pancer,
1998r., "Tablice matematyczne", wyd. Podkowa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) J. Piszczata, 2000r., "Matematyka i jej zzastosowanie w naukach ekonomicznych", wyd. Akademii Ekonomicznej w Poznaniu.

Przedmiot/modut:

REPETYTORIUM MATEMATYKI ELEMENTARNEJ
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11117-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Cwiczenia (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium pisemne 2 - Kolokwium pisemne (W1, U1,
K1)

Kolokwium pisemne 1 - Kolokwium (W1, U1, K1)
Liczba punktow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: matematyka na
poziomie szkoty ponadgimnazjalnej

Wymagania wstepne: treSci matematyczne szkoty
ponadgimnazjalnej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Algebry i Geometrii

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Kazimierz Sienkiewicz

e-mail: ksien@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

Maciej Bochenski, dr Roman Koztowski, dr Agnieszka
Niemczynowicz, dr Kazimierz Sienkiewicz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

REPETYTORIUM MATEMATYKI ELEMENTARNEJ
ECTS: 3 REPETYTORY COURSE OF ELEMENTARY MATHEMATICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultcje 1,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
46,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do zaliczenia 20,0 godz.
- samodzielna praca studenta 10,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 76,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 76,00 godz.: 25,33 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,82 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,18 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,78



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11917-10-B
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Woprowadzenie: historia sieci komputerowych, model 1SO-OSI, rodzaje i topologie sieci. Media transmisyjne i ich parametry, rodzaje
okablowania. Rozw¢j standardu Ethernet: podstawy funkcjonowania sieci Ethernet, standardy: Fast Ethernet, Gigabit Ethernet i 10 Gigabit
Ethernet. Kontrola dostepu do nosnika. Adresacja w sieciach IP, Uzyskiwanie adresu IP: statyczne, ARP/RARP, DHCP. Protokoly warstwy
transportowej stosu protokotéw TCP/IP: UDP,TCP. Routing w sieciach IP: zasady wyboru trasy, tablica routingu, protokoty routingu
dynamicznego (RIP/RIP2, OSPF,BGP). Podstawowe ustugi sieciowe: DNS, poczta elektroniczna (SMTP, IMAP, POPS, autoryzacja,
zabezpieczenia), transmisja danych FTP,zdalny dostep (telnet, SSH, ustugi terminalowe). Sieci bezprzewodowe WLAN, Elementy VOIP

CWICZENIA

Warstwa fizyczna modelu OSI. Warstwa tgcza danych modelu OSI. Warstwa sieci modelu OSI. Warstwa transportowa modelu OS|. Zaktadanie/
Zaciskanie wtyczek RJ-45. Konfiguracja karty sieciowej w systemie Windows, Linux. Konfiguracja sieci lokalnej w systemie MS Windows.
Algorytmy CRC-32 i sumy kontrolnej w datagramie. Konfigurowanie Access Point.

CEL KSZTALCENIA
Poznanie koncepcji zarzadzania sieciami informatycznymi. Wykorzystanie narzedzi wspomagajacych zarzadzanie i diagnostyke sieci
informatycznych. znajomos¢ elementarnych metod kontroli dostgpu do nosnika

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO07+, T1A_UO01+, T1A_U02+, T1A_U03+, T1A_U05+, T1A_U08+, T1A_U10+, T1A_U13+,
T1A_U15+, T1A_U16++, T1A_KO1+, T1A_KO02+, T1A_KO03+, T1A_K04+, T1A_KO05+, T1A_KO7+, InzA_WO05+, InzA_U03+, InzA_U05+,
InzA_U07+, InzA_KO01+

Symbole efektéow kierunkowych K1_W12+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U06+, K1_U27+, K1_U34+, K1_KO01+, K1_K02+, K1_KO03+,
K1_K04+, K1_KO06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Definiuje pojecia podstawowe zwigzane z organizacjg sieci komputerowych. Opisuje elementy budowy sieci komputerowych. Rozumie
parametry czasu trwania zadan wykonywanych przez sie¢ komputerowg. Rozumienie logiczne powigzania miedzy elementami i zadaniami w
sieci komputerowej.Identyfikuje elementarne typy zasobow sieci komputerowej. Potrafi wyjasni¢ i wyttumaczy¢ podstawowe przyczyny btedéw w
sieci (K1_W12)

Umiejetnosci

U1 - Warstwa fizyczna modelu OSI. Warstwa tgcza danych modelu OSI. Warstwa sieci modelu OSI. Warstwa transportowa modelu OSI.
Zaktadanie/Zaciskanie wtyczek RJ-45. Konfiguracja karty sieciowej w systemie Windows, Linux. Konfiguracja sieci lokalnej w systemie MS
Windows. Algorytm CRC-32 i sumy kontrolnej w datagramie. Konfigurowanie Access Point. (K1_U01, K1_U02, K1_U03, K1_U06, K1_U27,
K1_U34)

Kompetencje spoteczne

K1 - Zachowywac¢ krytycyzm w wyrazaniu opinii na temat systeméw komputerowych. Wykazywaé¢ odpowiedzialno$¢ za niezawodng prace
powierzonego systemu komputerowego. Dgzy¢ do zrozumienia zasad dziatania najnowszych systeméw komputerowych. Walczy¢ z powszechng
cyfrowg demencjg (K1_KO01, K1_K02, K1_K03, K1_K04, K1_K06)

SIECI KOMPUTEROWE
COMPUTER NETWORKS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Andrew S. Tanenbaum, 2010r., "Sieci komputerowe", wyd. HELION, 2) James,F. Kurose, Keith,W. Ross, 2010r., "Sieci komputerowe", wyd.
HELION.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Michat Zalewski, 2005r., "CISZA W SIECI", wyd. HELION, 2) Marek Grajek, 2007r., "ENIGMA Blizej Prawdy", wyd. Dom Wydawniczy REBIS,
Poznan, 3) Al Anderson, Ryan Benedetti, 2010r., "Sieci Komputerowe", wyd. HELION, 4) MacieJ Szmit, Mariusz Tomaszewski, 2008r., "13
najpopularniejszych sieciowych atakéw na twoj komputer”, wyd. HELION.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SIECI KOMPUTEROWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11917-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Bez wodolejstwa metodycznego to jest
tradycyjny wykfad. forma: sokratesowa, metoda:
holistyczna (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - testowanie, konfigurowanie,
obliczanie, weryfikacja (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej, raport, ustrukturyzowane
pytania) - egzamin pisemny (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Architektura komputera,
podstawy systeméw operacyjnych

Wymagania wstepne: szczere checi, umiejgtnosé
tworzenia recznych notatek

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr

e-mail: popowicz@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr

Uwagi dodatkowe:

Jesli kto$ ma ochote podzieli¢ sig uwagami na temat
wypetniania sylabusa w wers;ji 2.0, to chetnie
porozmawiam



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SIECI KOMPUTEROWE
ECTS: 4 COMPUTER NETWORKS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu pisemnego/ustnego z przedmiotu 25,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 5,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 5,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 100,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,00 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Podstawowe pojecia: definicja, struktura, zadania, klasyfikacja i zasada dziatania. Koncepcja procesu i zasobu. Klasyfikacja zasobéw. Stany
procesu, kolejki. Watki. Planowanie przydziatu procesora. Ogdlna koncepcja, rodzaje, algorytmy planowania. Przyktady implementacji
planowania przydziatu. Zarzadzanie pamiecig operacyjng. Pamie¢ a przestrzen adresowa, podziat i przydziat pamieci. Segmentacja i
stronicowanie. Pamie¢ wirtualna. Stronicowanie na zadanie, algorytmy wymiany stron, problemy implementacji algorytméw. Urzgdzenia wejscia
wyjscia. Wiasciwosci i klasyfikacja, struktura mechanizméw we/wy. System plikdéw - warstwa fizyczna. System plikéw - warstwa logiczna. System
plikéw - przyktady implementacji. Wspotbiezno$é i synchronizacja proceséw. Klasyfikacja mechanizméw synchronizacji, gtéwne problemy,
algorytmy wzajemnego wykluczania. Problem zakleszczenia.

CWICZENIA

Instalacja i konfiguracja systemu operacyjnego (Linux, Windows). Podstawowe polecenia systemu: logowanie, obstuga plikéw i katalogéw,
dowigzania, pomoc systemowa. Obstuga proceséw. Filtry, strumienie standardowe, przetwarzanie potokowe. Tworzenie skryptéw powtoki
systemu operacyjnego. Obstuga systemu plikdw. Przyktady programéw obstugi plikéw. Obstuga proceséw w systemie. Obstuga potokdw.
Tworzenie i obstuga watkéw. Mechanizmy IPC: kolejki komunikatéw, pamig¢ wspoétdzielona, semafory.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest przedstawienie roli i zadan systemu operacyjnego w funkcjonowaniu komputera, zapoznanie z jego budowsg i funkcjonowaniem..
Przedstawiona szczegétowa wiedza ta jest istotna w zrozumieniu, korzystaniu i zarzadzaniu tym bardzo skomplikowanym systemem
informatycznym. Omawiane bedg nastgpujace zagadnienia: planowanie przydziatu procesora, zarzadzanie pamiecig, system plikdw,
wspotbieznos¢, zakleszczenia.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+, T1IA_WO03+, T1A_WO04+, T1A_U13+, T1A_U15+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzZA_WO01+,
InzZA_WO02+, InzZA_WO05+, InzA_U05++, InzA_UQ07+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO07+, K1_W21+, K1_U23+, K1_U32+, K1_K01+, K1_K04+
EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma wiedze na temat organizacja i dziatania komputera (K1_WO07)

W2 - Zna zasady dziatania, rolg i znaczenie systemu operacyjnego (K1_W21)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zarzagdza¢ systemami operacyjnymi (K1_U23)

U2 - Potrafi uzywaé odpowiednich narzedzi do zarzadzania systemem operacyjnym (K1_U32)
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig¢ (K1_K01)

K2 - Zna zasady pracy w zespole (K1_K04)

SYSTEMY OPERACYJNE
OPERATING SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Brzezinski, D. Wawrzyniak, 2006r., "Systemy operacyjne", wyd. UW, 2) A. Silberschatz, L. J. Peterson, G. Gagne, 2005r., "Podstawy
systemoéw operacyjnych”, wyd. WNT, 3) M. K. Johnson, E. W. Troan, 2000r., "Oprogramowanie uzytkowe w systemie Linux", wyd. WNT.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) W. Stalings, 2004r., "Systemy operacyjne", wyd. Robomatic, 2) M.E. Russinovich, D. Solomon, 2005r., "Microsoft Windows Internals", wyd.
Microsoft, 3) R. Frackowiak, 2009r., "ITA 107 Systemy operacyjne", wyd. Microsoft, 4) C. Sobaniec, 2002r., "System operacyjny Linux -
podrecznik uzytkownika", wyd. Nakom.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY OPERACYJNE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i problemowy, prezentacje
(W1, W2, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej, praca w grupie (U1, U2, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
odpowiedzi na pytania z zestawu zagadnien (W1, W2,
K1)

Kolokwium praktyczne 1 - rozwigzywanie zadan
praktycznych (U1, U2)

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - rozwigzywanie
probleméw w grupie (U2, K2)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: architektura
komputeréw, wstep do programowania,
programowanie strukturalne

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych
adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Jan Begczek

e-mail: janek@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Beczek, dr Wojciech Czernous, mgr inz.
Magdalena Modrzyriska, mgr Mirostaw Zuzel

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY OPERACYJNE
ECTS: 4 OPERATING SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 15,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadéw 10,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 10,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 100,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,00 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

——— Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

UNIWEREYTET
WARMINSKO-MAZLURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B SYSTEMY WBUDOWANE
ECTS: 5 EMBEDDED SYSTEMS

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1.Podstawy sterownia i regulacji. Historia systeméw wbudowanych. 2.Komputerowe systemy sterowania. 3.Programowalne sterowniki logiczne
4. Mikro-kontrolery. 5.Systemy uruchomieni-owe. 6.Protokoty komunikacyjne wykorzystywane w systemach wbudowanych. 7.Projektowanie
systemow sterowania. 8.Zastosowania systeméw wbudowanych.

CWICZENIA

1.Dziatania komputerowego systemu sterujgcego. 2.Budowa mikro-kontrolera, systemu wbudowanego 3.Programowanie mikro-kontrolera.
4.Samodzielnie wykrywa i usuwanie typowych btedéw w oprogramowaniu mikro-kontrolera.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw informatyki z podstawami systeméw wbudowanych. Wykfad jest wprowadzeniem do komputerowych
systemow sterowania. Wyktad/ ¢wiczenia wprowadzajg studenta w programowalne uktady logiczne, mikrokontrolery oraz techniki ich
programowania.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO01+, T1A_WO02++, T1A_WO03+, T1A_WO04+++, T1A_WO07+, T1A_UO01+, T1A_UO03++, T1A_U04+,
T1A_UO5+, T1A_U06+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzA_WO01+, InzA_W02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO04+, K1_WO07+, K1_W18+, K1_U03+, K1_U04+, K1_U05+, K1_U06+, K1_KO01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - 1.Student ma ogdine pojeci na temat komputerowych systeméw sterowania. 2.Student posiada wiedzg na temat programowalnych
sterownikéw logicznych, mikro-kontroleréw. (K1_WO04, K1_W07, K1_W18)

Umiejetnosci

U1 - 1.Student buduje opis dziatania komputerowego systemu sterujgcego. 2.Student opisuje budowe mikro-kontrolera, systemu wbudowanego.
3.Student programuje mikro-kontrolery. 4.Student samodzielnie wykrywa i usuwa typowe btedy w oprogramowaniu mikro-kontrolera. (K1_U03,
K1_U04, K1_U05, K1_U06)

Kompetencje spoteczne

K1 - 1.Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. 2.Student rozumie znaczenie i przestrzega podstawowe
zasady BHP w trakcie pracy z urzadzeniami elektronicznymi. 3.Student ocenia swojg prace i poszukuje przyczyn popetniania btedéw. 4.Student
jasno przedstawia swoje zdanie i znajduje argumenty na jego poparcie. (K1_K01, K1_K04)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Daca W., 2000r., "Mikrokontrolery — od uktadéw 8-bitowych do 32-bitowych,", wyd. MIKOM, 2) Niederlinski A., 1985r., "Systemy komputerowe
automatyki przemystowej", wyd. WNT, t.wydanie 1, 3) Petka R., 2000r., "Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania", wyd.
WKL.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Marwedel P., 2003r., "Embedded System Design", wyd. Kluwer Academic Publishers, 2) Olsson G., Piani G., 1992r., "Computer Systems in
automation”, wyd. Prentice-Hall, 3) Ting-pat So A., 1999r., "Intelligent Building systems", wyd. Kluwer Academic Publ..

Przedmiot/modut:

SYSTEMY WBUDOWANE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wykiad z prezentacjg multimedialng. (W1,
U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Laboratorium komputerowe.

Zajecia praktyczne. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru) - Test
wielokrotnego wyboru na temat systemoéw
wbudowanych. Co najmniej 55% pozytywnych
odpowiedzi na oceng dostateczna. (W1, U1, K1)
Praca kontrolna 1 - Zaliczenie na oceng. Napisanie
minimum 3 programéw z przedmiotu oraz zrobienie
minimum trzech raportéw z ¢wiczen na ocene
dostateczng. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
programowania, Podstawy elektroniki i miernictwa.
Wymagania wstepne: Jezyk programowania
elektronika.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Barttomiej Péttorak, dr

e-mail: bartolomeo@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Barttomiej Péttorak, dr

C,



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY WBUDOWANE
ECTS: 5 EMBEDDED SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do egzaminu 30,0 godz.
- przygotowanie do zajec i zaliczenia 30,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1-2.Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji (Al); 3-4.Nakreslenie stanu wiedzy w Al; 5.Prawdopodobienstwo w Al-reguty i sieci Bayesa;
6.Algorytmy wyznaczania optymalnej trasy - m.in. A* 7.Systemy regutowe; 8.Uczenie Maszynowe-uczenie nadzorowane i nienadzorowane;
9.Sieci neuronowe - podstawy; 10.Drzewa decyzyjne-m.in. alg. C4.5; 11.Systemy expertowe; 12-13.Algorytmy redukcji informacji z baz wiedzy-
aproksymacja,selekcja cech,zbiory cig¢,redukty; 14.Zastosowanie Al w Teorii Gier—-budowanie drzewa gry; 15.Elementy wizji komputerowej—
detektory cech;

CWICZENIA

Cwiczenia realizowane sg w formie praktycznego przetrenowania wybranych algorytméw omawianych na wyktadach; Student eksperymentalnie
sprawdza wiedzeg teoretyczng; Tworzy raporty z przeprowadzonych eksperymentéw

CEL KSZTALCENIA

Zaprezentowanie studentowi wprowadzenia do dziedziny Sztucznej Inteligencji; Zainteresowanie studenta tematykg Sztucznej Inteligencii;
Pokazanie zastosowan praktycznych metod Al

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02+, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_KO01+, T1A_KO05+, InzA_U02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W08+, K1_W13+, K1_U12+, K1_K01+, K1_KO03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student nazywa popularne paradygmaty Sztucznej Inteligencji(Al) i wskazuje ich zastosowania; Definiuje podstawowe pojecia Al; opisuje
metody reprezentacji wiedzy; Wyjasnia dziatanie oméwionych mechanizméw klasyfikujgcych; llustruje dziatanie mechanizméw estymaciji btedéw
klasyfikacji; Zbiera dane i dobiera do nich metody Al, ktérymi buduje model rozwigzujacy postawione problemy (K1_W08, K1_W13)
Umiejetnosci

U1 - Student posiada umiejetnosci analizowania baz wiedzy; Konstruuje model klasyfikujacy dla zadanej bazy wiedzy; Ocenia skuteczno$¢
budowanego modelu; Wyprowadza wnioski na podstawie eksperymentéw; Przygotowuje harmonogram dobierania metod w zaleznosci od ich
skutecznosci; Weryfikuje postawione tezy badawcze; Demonstruje rozwigzania (K1_U12)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student zachowuje ostrozno$¢ w wycigganiu wnioskéw z eksperymentéw, do momentu potwierdzenia tez na wielu danych i przy
zastosowaniu metod walidacyjnych; Dyskutuje otrzymane wyniki, poréwnuje z kolegami; Wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu postawionych
probleméw; Rekomenduje metody Al w zaleznosci od napotkanych probleméw (K1_KO01, K1_K03)

SZTUCZNA INTELIGENCJA
ARTIFICIAL INTELLIGENCE

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Artiemjew, P., 2013r., "Wybrane paradygmaty sztucznej inteligencji", wyd. PJWSTK, 2) Russell, Norvig, , 2003r., ", Artificial intelligence. A
Modern Approach”, wyd. Prentice Hall, 3) Turing, , 1950r., "Computing machinery and intelligence. Mind ,", 4) Mitchell, "Machine learning.", wyd.
McGrav-Hill.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Michalewicz, "Algorytmy Genetyczne +Struktury Danych = Programy.", 2) Duda, Hart, Stork, "Pattern Recognition,".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SZTUCZNA INTELIGENCJA

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Przedstawienie teorii (W1, U1, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Praktyczne przetrenowanie
wiedzy zdobytej na wyktadach (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej) - Weryfikacja wiedzy
teoretycznej w formie pisemnej (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie,
Algorytmy i Struktury Danych
Wymagania wstepne:
programistycznych

Znajomos$¢ technik

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Piotr Lech Artiemjew

e-mail: artem@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Piotr Lech Artiemjew, prof. dr hab. Lech Tadeusz
Polkowski, prof.zw., mgr inz. Jacek Szypulski



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SZTUCZNA INTELIGENCJA
ECTS: 5 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Egzamin i oméwienie wynikéw 6,0 godz.
- Konsultacje "online" - omawianie zadan 10,0 godz.
- Opracowanie sprawozdan z ¢wiczen 10,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 14,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 10,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1. Wprowadzenie do techniki cyfrowej 2. Kody liczbowe 3. Sposoby opisu uktadéw cyfrowych 4. Algebra Boole'a 5. Uktady serii TTL i CMOS 6.
Synteza funkcji przetaczajgcej 7. Minimalizacja form logicznych 8. Analiza czasowa uktaddéw kombinacyjnych 9. Kombinacyjne bloki funkcjonalne
10. Uktady arytmetyczne 11. Podstawowe uktady sekwencyjne 12. Formalizm Moore'a i Mealy'ego 13. Automaty synchroniczne i asynchroniczne
14. Tworzenie graféw przej$¢ automatéw 15. Kodowanie i minimalizacja liczby stanéw automatu 16. Narzedzia komputerowego wspomagania
projektowania uktadéw cyfrowych.

CWICZENIA

1. Podstawowe bramki logiczne 2. Tozsamosci logiczne 3. Prawa de Morgana 4. Bramka XOR 5. Konwertery kodéw 6. Projektowanie uktadu
kombinacyjnego 7. Przerzutniki (flip-flop) 8. Liczniki 9. Rejestry przesuwajace 10. Projektowanie uktadu sekwencyjnego

CEL KSZTALCENIA

Nabycie umiejetnosci syntezy uktadéw cyfrowych (kombinacyjnych i sekwencyjnych) oraz poznanie zasad ich projektowania. Poznanie
komputerowych narzedzi projektowania i symulacji uktadéw cyfrowych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO1+, T1A_WO02+, T1A_WO03++, T1A_WO04++, T1A_UO01+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16++,
T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_KO7+, InzZA_WO02+, InzZA_WO05+, InzA_U05+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO02+, K1_W16++, K1_W17+, K1_U18+, K1_U24+, K1_KO01+, K1_K04+, K1_K06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student wymienia i opisuje podstawowe funkcje logiczne: NOT, OR, AND, NAND, NOR, XOR. (K1_WO02)

W2 - Student wymienia podstawowe cechy i réznice migdzy uktadami kombinacyjnymi i sekwencyjnymi. (K1_W16)

W3 - Student wymienia i charakteryzuje podstawowe przerzutniki: RS, D, JK, T. (K1_W16, K1_W17)

Umiejetnosci

U1 - Student projektuje uktad kombinacyjny: 1) definiuje zatozenia projektowe, 2) tworzy tablice prawdy uktadu, 3) dokonuje minimalizacji, 4)
tworzy schemat uktadu, 5) weryfikuje poprawnos¢ dziatania. (K1_U18)

U2 - Student projektuje uktad sekwencyjny: 1) definiuje zatozenia programowe, 2) tworzy graf dziatania uktadu, 3) buduje zminimalizowane
wyrazenia opisujgce sterowanie wybranymi przerzutnikami, 4) tworzy schemat uktadu, 5) weryfikuje poprawnos$é dziatania uktadu. (K1_U24)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student pracuje w grupie w celu osiagnigcia zamierzonych celow. (K1_K04)

K2 - Student rozumie potrzebe ciggtego ksztatcenia sie. (K1_K01, K1_K06)

TECHNIKA CYFROWA
DIGITAL ENGINEERING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Anand Kumar, 2006r., "Fundamentals of Digital Circuits", wyd. Prentice-Hall India, 2) Jozef Kalisz, 2008r., "Podstawy elektroniki cyfrowej",
wyd. WKit, 3) Andrzej Skorupski, 2001r., "Podstawy techniki cyfrowej", wyd. WKit, 4) Piotr Gajewski, Janusz Turczynski, 1990r., "Cyfrowe
uktady scalone CMOS", wyd. WKit..

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Wiodzimierz Sasal, 1993r., "Uktady scalone serii UCA64 i UCY74", wyd. WKit..

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

TECHNIKA CYFROWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |1I/5

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/30

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wykiad z elementami prezentacji
multimedialnej i pokazu tworzenia uktadéw cyfrowych
(W1, W2, W3, K2)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Samodzielny montaz i
projektowanie uktadéw cyfrowych (U1, U2, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - 1. Zaprojektowanie uktadu
kombinacyjnego 2. Zaprojektowanie uktadu
sekwencyjnego (W1, W2, W3, U1, U2)
Sprawozdanie 1 - Sprawozdanie z wykonanego
éwiczenia (W1, W3, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci, Matematyka dyskretna, Podstawy
elektroniki i elektrotechniki

Wymagania wstepne: rachunek zdan logicznych,
podstawy elektrotechniki i elektroniki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 61 29

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Stawomir Tomasz Kulesza

e-mail: kulesza@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Stawomir Tomasz Kulesza, mgr inz. Matgorzata
Prolejko



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

TECHNIKA CYFROWA
ECTS: 5 DIGITAL ENGINEERING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 32,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen 30,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

W blokach tematycznych wyktaddw:Strumienie danych w generowaniu i wizualizowaniu obiektow(8 godz.), generowanie linii i figur na siatkach (6
godz.), przeksztatcenia geometryczne na ptaszczyznie (6 godz.), przeksztatcenia geometryczne w przestrzeni 3W (10 godz.).

CWICZENIA

Implementacja algorytméw: generowanie krzywych 2-stopnia na siatkach kwadratowych, wypetniania obszaréw, obcinania odcinka do
prostokatnego okna, przeksztatcenia punktéw na ptaszczyznie, okreslenia punktu wzgledem wielokata, okreslenia powtoki wypuktej punktow,
triangulacji wielokata monotonnego, przeksztatcania punktéw i uktadéw wspoétrzednych w przestrzeni 3W oraz przeksztatcenia 3-punktowego,
okreslanie uktadu wspétrzednych obserwatora.

CEL KSZTALCENIA

Woprowadzenie stuchacza w zagadnienia grafiki maszynowej (komputerowej) i opanowanie przez niego wiedzy podstawowej w tym zakresie oraz
nabycie umiejetnosci w zakresie programowania prostych zadan z geometrii obliczeniowej i zadan wizualizacyjnych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02+, T1A_WO04+, T1A_U14+, T1A_KO01+, InzA_WO02+, InzA_U06+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W20+, K1_U20+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Pojecie dotyczace komputerowych urzadzen wizualizacyjnych. Wizualizacja danych na komputerze i organizacji przeptywéw strumieni
informacyjnych miedzy jednostkg centralng i urzadzeniem wizualizacyjnym. Generowania elementéw graficznych. Definiowania relacji miedzy
punktami i figurami na ptaszczyznie, podstawowych 3W elementéw geometrycznych, tworzenia 3W bryt, transformaciji rzutowania. (K1_W20)
Umiejetnosci

U1 - Nabycie i opanowanie umiejetnosci praktycznych(implementowanie wybranych algorytméw w wybranym jezyku programowania) w zakresie
zagadniert omawianych na wyktadzie, z wykorzystaniem istniejacej bazy laboratoryjnej. (K1_U20)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumienie mechanizméw graficznego dialogu miedzy komputerem i uzytkownikiem. rozumienie potrzeby formalizacji opisu form
graficznych uzywanych w dialogu graficznym. Moze by¢ konsultantem w wyborze parametréw systemu komputerowego do zastosowan w
projektowaniu graficznym. (K1_K01)

INTRODUCTION TO COMPUTER GRAPHICS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Jankowski Michat, 2010r., "Elementy grafiki komputerowej", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Zabrodzki Jan (red.), 1994r., "Grafika komputerowa:metody i narzedzia", wyd. WNT.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

WPROWADZENIE DO GRAFIKI MASZYNOWEJ

Przedmiot/modut:

WPROWADZENIE DO GRAFIKI MASZYNOWEJ
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |1I/5

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad tradycyjny (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - éwiczenia na komputerze
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Pisemna odpowiedz na zadane pytania. (W1, U1, K1)
Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Algebra liniowa z
geometrig analityczng, analiza matematyczna,
algorytmy i struktury danych, program

Wymagania wstepne: Podstawy programowania w C+
+

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Aleksander Denisiuk

e-mail: denisjuk@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Aleksander Denisiuk, mgr Maciej Tatol



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WPROWADZENIE DO GRAFIKI MASZYNOWEJ
ECTS: 5 INTRODUCTION TO COMPUTER GRAPHICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wykfadow 10,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczenia 25,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 25,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Podstawy programowania imperatywnego w matej skali: Pojecie algorytmu. Instrukcje jezyka Pascal lub C/C++ (przypisania, ztozona,
warunkowa, iteracyjna, funkcji i procedury). Proste i ziozone typy danych wystepujace w jezyku Pascal lub C/C++. Podstawy ztozonos$ci
obliczeniowej. Metody formalnego dowodzenia poprawnosci matych programéw. Algorytmy wielowatkowe.

CWICZENIA

Cwiczenia majg charakter laboratoryjny. Studenci powinni uruchomié 30-40 prostych programéw w Pascalu lub C/C++.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest nauczenie projektowania i zapisywania programéw oraz dowodzenia ich poprawnosci, z uwzglednieniem ztoZzonosci
algorytméw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO01++, T1A_W02+, T1A_WO03+, T1A_WO04++, T1A_WO07+, T1A_UO1++, T1A_U08+, T1A_U09+,
T1A_KO1+, InzZA_WO01+, InzA_U02++

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_WO04+, K1_WO07+, K1_U01++, K1_U07++, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna pojecie algorytmu, ztozonosci obliczeniowej oraz podstawowe instrukcje imperatywnego jezyka programowania. (K1_W04)

W2 - Zna podstawowe konstrukcje wystepujace w programowaniu imperatywnym: typy, zmienne proste i ztozone - tablice, rekordy i pliki (w tym
pliki tekstowe), instrukcje (w tym instrukcje procedury i funkcji), rodzaje przekazywania parametréw formalnych. (K1_W01, K1_W07)
Umiejetnosci

U1 - Potrafi napisa¢ prosty program w imperatywnym jezyku programowania. (K1_U07)

U2 - Rozroznia pojecie algorytmu od pojecia programu. (K1_U01)

U3 - Rozumie wplyw ztozonosci obliczeniowej algorytmu na jego praktyczng uzytecznosé. (K1_U01)

U4 - Umie wykaza¢ poprawnos¢ prostego programu i oceni¢ jego ztozono$¢ obliczeniowa. (K1_U07)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania si¢ w dziedzinie programowania. (K1_K01)

WSTEP DO PROGRAMOWANIA
INTRODUCTION TO PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wirth, N., 1999r., "Wstep do programowania systematycznego", wyd. WNT, 2) Wirth, N., 2001r., "Algorytmy+struktury danych=programy",
wyd. WNT, 3) Harel D., Feldman Y., 2008r., "Rzecz o istocie informatyki : Algorytmika", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Cormen T. H., Leiserson C. E., Rivest R. L., Stein C., 2013r., "Wprowadzenie do algorytméw", wyd. PWN, s.XIll-111, 791-812, 2) Bentley, J.,
2012r., "Peretki oprogramowania", wyd. WNT, 3) Bentley, J., 2007r., "Wigcej peretek oprogramowania"”, wyd. WNT, 4) Banachowski L., Diks K.,
Rytter W., 2010r., "Algorytmy i struktury danych", wyd. WNT.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

WSTEP DO PROGRAMOWANIA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad tradycyjny, sporadycznie wspierany
wyswietlaniem kodu na projektorze. (W1, U1, U2, U4,
K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Uruchamianie prostych
programéw (W1, W2, U1, U2, U3, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - Aktywno$¢ oraz pilna praca na
éwiczeniach, oceniana czgstkowo w trakcie semestru.
(W2, U1)

Egzamin pisemny (test dopasowania odpowiedzi, test
wielokrotnego wyboru, ustrukturyzowane pytania) -
Egzamin z progiem zaliczenia 50%. (W1, U1, U2, U4,
K1)

Kolokwium praktyczne 2 - Napisanie kilku prostych
programéw. (W1, W2, U1, U3, K1)

Kolokwium praktyczne 1 - Pisanie i uruchamianie
programéw w wybranym jezyku programowania
imperatywnego. (W1, U1, U2)

Analiza kontrolna 1 - Srednia wazona z wynikéw obu
kolokwiow i aktywnosci na zajeciach; 50% na
zaliczenie. (W1, W2, U1, U2, U3, K1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: matematyka i informatyka w
zakresie szkoty $redniej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Wojciech Czernous

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Mariusz Abramczuk, dr Mikhail Kolev, mgr inz.
Magdalena Modrzyrska



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WSTEP DO PROGRAMOWANIA
ECTS: 5 INTRODUCTION TO PROGRAMMING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do egzaminu 20,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 25,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20
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UNIWEREYTET

WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11317-11-C
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

System Unix 1.Podstawy Systemu Unix. 2.Zarzgdzanie zasobami: system plikow, pamie¢, przestrzen dyskowa, polityka backupéw i odtwarzanie
systemu. 3.Zarzadzanie kontami uzytkownikéw, automatyzacja zadan administracyjnych. 4. Model TCP/IP, adresy fizyczne i logiczne, CIDR,
porty. 5. Konfiguracja LAN: protokoty ARP i DHCP. 6. Ustugi sieciowe: DNS, NFS, HTTP, FTP, poczta elektroniczna. 7. Serwer DNS, biblioteka
resolvera, Bind, named. 8. Konfiguracja routingu: RIP, OSPF.. 9. Bezpieczenstwo systemu: firwwall, neffilter, iptable, NAT. 10. Narzedzia
diagnostyczne w réznych systemach operacyjnych: ipconfig, ping, netstat, ping, traceroute, host, nslookup, dig. System Windows Server 2008.
1. Zarzadzanie kontami uzytkownikéw. 2. Ustuga katalogowa Active Directory. 3. Strategie stosowania grup. 4. NTFS zarzadzanie i audyt. 5.
Szablony administracyjne. 6. Zarzadzanie zdarzeniami, zabezpieczenia. 7. Konfiguracja i zarzadzanie pulpitem zdalnym. 8. Windows Server
Update Services.

CWICZENIA

Konfiguracja i zarzadzanie urzadzeniami sieciowymi router, switch 1.Podstawy konfiguracji i nadzér nad urzadzeniami sieciowymi 2.Konfiguracja
routingu statycznego i dynamicznego 3.Konfiguracja wirtualnych sieci lokalnych VLAN 4.Metody zabezpieczenia urzgdzen sieciowych: ACL, port-
security, itp. 5.Scenariusze wdrozenia ustugi DHCP 6.Scenariusze wdrozenia ustugi NAT 3.ZarAdministrowanie systemem Windows Server
2008 1.Zarzadzanie dostgepem do plikéw, katalogéw w systemie plikéw NTFS i zasobdw sieciowych. 2.Instalacja, konfiguracja ustugag
katalogowa Active Directory w Windows Server 2008 R2. 3. Zrzadzanie ustugg Active Directory: Schemat, Domeny, Lasy, GPO. 4.Instalacja,
konfiguracja i zarzadzanie ustugg DHCP. 5.Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugg DNS. 6.Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie.
oprogramowaniem Windows Server Update Services. 7.Metody i narzedzia wspomagajgce monitorowanie urzgdzen w sieci komputerowej.

CEL KSZTALCENIA

Zadaniem zajec¢ jest przygotowanie studentéw do samodzielnego zarzadzania siecig komputerowa dziatajgcg w systemie Unix i MS Windows.
Student potrafi skonfigurowa¢ urzadzenia: Router, Switch, aby wspdtdziataty w sieci komputerowej i jest w stanie skonfigurowa¢ podstawowe
sieciowe ustugi systemu Windows i Linux. Stosujgc poznane metody i narzedzia monitorowania ustug i urzadzen sieciowych student potrafi
zapewni¢ ciggto$¢ dziatania zarzgdzanej sieci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW

KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A _WO02++, T1A_WO7+++, T1A_UO08+, T1A_U16+, T1A_K02+, T1A_KO05+, T1A_KO07+, InzA_WO02+,
InzZA_WO05+++, InzA_KO01+

Symbole efektéow kierunkowych K1_W11+, K1_W12++, K1_U27+, K1_K02+, K1_KO03+, K1_K06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma podstawowg wiedze w zakresie administrowania sieciowymi systemami komputerowymi. (K1_W11, K1_W12)

W2 - Student posiada elementarng wiedzg¢ w zakresie infrastruktury komunikacji w sieciach teleinformatycznych, w tym sieciach
bezprzewodowych, a takze w zakresie konfigurowania urzgdzen w sieciach lokalnych. (K1_W12)

Umiejetnosci

U1 - Student rozpoznaje typ sieci komputerowej i potrafi konfigurowa¢ urzadzenia komunikacyjne w lokalnych sieciach teleinformatycznych,
potrafi administrowa¢ siecia komputerowa, a takze wykorzystuje odpowiednie narzedzia diagnostyczne do rozwigzywania probleméw
napotykanych w dziataniu sieci komputerowych, zarzadza bezpieczenstwem sieci. (K1_U27)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej,w tym jej wptywu na $rodowisko, i
zwigzanej z tym odpowiedzialnos$ci za podejmowane decyzje. (K1_K02, K1_K03, K1_K06)

COMPUTER NETWORK MANAGEMENT

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Olaf Kirch, Terry Dawson, 2000r., "Linux: podrecznik administratora sieci”, wyd. Wyd. RM, 2) Aeleen Frish, 2003r., "Unix - administracja
systemu", wyd. Wyd. RM, 3) Mariusz Pelc, 2005r., "Linux - praktyka administracji", wyd. NAKOM, 4) Rand Morimoto, Michael Noel, Omar Droubi,
Ross Mistry, Chris Amaris, 2009r., "Windows Server 2008 PL. Ksiega eksperta", wyd. Helion, 5) Nelson Ruest, Danielle Ruest, 2004r., "Windows
Server 2003. Podrecznik administratora”, wyd. Helion, 6) Steve Shah, 2001r., "Linux administracja: kurs podstawowy", wyd. Edition.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Jeffrey R. Shapiro, 2009r., "Windows Server 2008 PL. Biblia", wyd. Helion, 2) L. Peterson, B. Davie, 2000r., "Sieci komputerowe — podejscie

systemowe", wyd. NAKOM, 3) Cezary Sobaniec, 2002r., "System operacyjny Linux — przewodnik uzytkownika", wyd. NAKOM, 4) .A. S.
Tanenbaum, 2004r., "Sieci komputerowe", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

Przedmiot/modut:

ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 11317-11-C

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: /5

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 15/1

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wykiad - Wyktad z prezentacjg multimedialng. (W1,
w2, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Zajecia w laboratorium
technologii sieciowych. (W1, W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium praktyczne 1 - Ocena okres$lona jest na
podstawie ocen czagstkowych otrzymywanych w
trakcie trwania semestru za odpowiedzi na pytania
teoretyczne i praktyczna realizacje zadan w
laboratorium. (W1, W2, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajace: Sieci komputerowe
Wymagania wstepne: Wiedza na temat architektury
Internetu, znajomos$¢ podstawowych  protokotéw
sieciowych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki i Metod Komputerowych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 37

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Jacek Piotr Szubiakowski

e-mail: jpszub@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jacek Piotr Szubiakowski



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI
ECTS: 4,5 COMPUTER NETWORK MANAGEMENT

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje "online" - omawianie zadan 8,0 godz.
- konsultacje 4,0 godz.
- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
57,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wykfadow 10,0 godz.
- przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 23,0 godz.
- przygotowanie studenta do kolokwium 24,0 godz.
57,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 114,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 114,00 godz.: 25,50 godz./ECTS = 4,48 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,18



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11117-11-C
ECTS: 6

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Grupa, ciato. Ciato liczb zespolonych. Posta¢ algebraiczna i trygonometryczna liczby zespolonej. Wzdér Moivre'a. Pierwiastkowanie liczb
zespolonych. Definicja macierzy. Dziatania na macierzach. Wyznacznik macierzy kwadratowej. Rozwiniecie Laplace'a. Macierz odwrotna.
Uktady réwnan liniowych. Wzory Cramera. Rzad macierzy. Twierdzenie Kroneckera-Capellego. Metoda eliminacji Gaussa. Przestrzen
wektorowa, podprzestrzen. Kombinacja liniowa wektoréw, podprzestrzen generowana przez zbiér. Wektory liniowo (nie)zalezne. Baza i wymiar
p. w. Macierz przejScia z bazy do bazy. Homomorfizmy liniowe. Jadro i obraz. Przestrzenie izomorficzne. Przestrzen L(X,Y). Macierz
homomorfizmu liniowego w bazach. Podprzestrzen niezmiennicza, wartosci i wektory wiasne endomorfizmu liniowego. lloczyn skalarny i jego
zastosowania. lloczyn wektorowy i mieszany, obliczanie pél i objetosci. Proste i ptaszczyzny w przestrzeniach euklidesowych niskiego wymiaru.

CWICZENIA

Okres$lanie niestandardowych dziatan i badanie ich wiasnosci. Dziatania, potegowanie i pierwiastkowanie liczb zespolonych. Cwiczenia w
dziataniach na macierzach, ilustracja ich wiasnosci. Obliczanie wyznacznikéw i rzedéw macierzy réznymi sposobami. Rozwigzywanie uktadéw
réwnan: kramerowskich, jednorodnych, niejednorodnych. Rozwigzywanie zadan dotyczacych podprzestrzeni. Wyznaczanie bazy i wymiaru.
Rozwigzywanie zadan dotyczacych przeksztatcen liniowych, wyznaczanie jadra, obrazu, ich baz i wymiaréw. Wyznaczanie macierzy
przeksztatcenia w danych bazach, macierzy przejécia z bazy do bazy. Wyznaczanie wektorow wiasnych przeksztatcenia liniowego.
Rozwigzywanie zadan z zastosowaniem iloczynu skalarnego. Postugiwanie sig rachunkiem wektorowym i uktadem wspétrzednych do badania
prostych i ptaszczyzn w przestrzeniach euklidesowych wymiaru 2 i 3.

CEL KSZTALCENIA

Wyksztatcenie u studentéw umiejetnosci badania przestrzeni liniowych za pomocg rachunku wektorowego i macierzowego, swobodnego
stosowania narzedzi algebraicznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO01+, T1IA_WO07+, T1A_U01+, T1A_U09+, T1A_KO1+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_U13+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Dobrze rozumie role i znaczenie dowodu w matematyce, a takze pojecie istotnosci zatozen. (K1_WO01)

Umiejetnosci

U1 - Postuguje sig jezykiem teorii mnogosci, interpretujgc zagadnienia z réznych obszaréw matematyki. Postuguje sie pojeciem przestrzeni
liniowej, wektora, przeksztatcenia liniowego, macierzy. Dostrzega obecnos$¢ struktur algebraicznych (grupy, pierscienia, ciata, przestrzeni
liniowej) w réznych zagadnieniach matematycznych, niekoniecznie powigzanych bezposrednio z algebra. (K1_U13)

Kompetencje spoteczne

K1 - Zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. Potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace pogtebieniu
wiasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania. (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Gleichgewicht Bolestaw, 1983r., "Algebra", wyd. PWN , 2) Rutkowski Jerzy, 2008r., "Algebra liniowa w zadaniach", wyd. PWN, 3) Gusciora H.,
Sadowski M., 1977r., "Repetytorium z algebry liniowej", wyd. PWN, 4) Gelfand I. M., 1971r., "Wykiady z algebry liniowej", wyd. PWN.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Mostowski A., Stark M., 1968r., "Algebra liniowa", wyd. PWN, 2) Biatynicki-Birula A., 1971r., "Algebra", wyd. PWN.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ALGEBRA LINIOWA Z GEOMETRIA ANALITYCZNA
LINEAR ALGEBRA AND ANALYTICAL GEOMETRY

Przedmiot/modut:

ALGEBRA LINIOWA Z GEOMETRIA ANALITYCZNA
Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11117-11-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad informacyjny i problemowy. (W1,
U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozwigzywanie zadan,
dyskusja, wybér optymalnego rozwigzania. (W1, U1,
K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) -
Wyktad - egzamin pisemny. Cwiczenia - dwa kolokwia
i aktywnos$¢ na zajegciach. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: Podstawowa wiedza
matematyczna z zakresu szkoty ponadgimnazjalnej

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Algebry i Geometrii

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Kazimierz Sienkiewicz

e-mail: ksien@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Janusz Bednarz, dr Michat Germaniuk, dr Kazimierz
Sienkiewicz



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ALGEBRA LINIOWA Z GEOMETRIA ANALITYCZNA
ECTS: 6 LINEAR ALGEBRA AND ANALYTICAL GEOMETRY

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
80,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do konsultacji 10,0 godz.
- przygotowanie do wyktadow 10,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia 30,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 20,0 godz.
70,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,80 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-BF
ECTS: 5,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Pojecie bezpieczenstwa i jego rola w funkcjonowaniu firmy (instytucji). Zasoby. Zagrozenia. Stabosci. Ataki. Wirusy komputerowe i zio$liwe
oprogramowanie. Polityka bezpieczenstwa. Organizacja i zarzadzanie bezpieczenstwem. Zabezpieczanie informacji uzywajgc kontroli dostepu i
uwierzytelniania. Kryptografia. Zabezpieczanie aplikacji internetowych. Bezpieczenstwo poczty elektronicznej i komunikatoréw. Zabezpieczenie
ustug katalogowych i DNS. Zabezpieczanie transmisji danych. Implementacja i monitorowanie bezpieczenstwa urzgdzen brzegowych.
Zarzadzanie operacyjnym bezpieczenstwem. Systemy IDS i IPS. Zachowanie ciggloéci biznesowej. Reakcja na incydenty zwigzane z
bezpieczenstwem.

CWICZENIA

Identyfikacja zagrozen, stabosci. Ataki i ich rodzaje. Wirusy komputerowe i ztosliwe oprogramowanie. Okreslenie podstawowych zasad
bezpieczenstwa. Bezpieczenstwo sprzetu, systeméw operacyjnych, sieci komputerowych, zasobéw. Organizacja sieci a bezpieczenstwo (strefy
zdemilitaryzowane, intranet, wirtualne sieci LAN, wirtualne sieci prywatne, prywatna numeracja IP, NAT. Bezpieczenstwo w sieciach
bezprzewodowych. Zabezpieczanie podstawowych ustug: www, serwera poczty elektronicznej, DNS, ustug katalogowych, serweréw aplikacii.
Opracowywanie strategii reakcji na incydenty.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest poznanie zagrozen sieci i systeméw komputerowych, polityki bezpieczenstwa i implementacji zasad bezpieczenstwa a takze
probleméw pojawiajgcych sie przy zapewnianiu bezpieczenstwa komputerowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_W02+, T1A_WO03+, T1A_WO07+, T1A_U08+, T1A_U10+, T1A_U13+, T1A_U15+, T1A_U16++,
T1A_K02+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzZA_WO02++, InzA_WO05++, InzA_U03+, InzZA_U05+, InzA_U07+, InzA_KO01+
Symbole efektéw kierunkowych K1_W11+, K1_W21+, K1_U27+, K1_U34+, K1_K02+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna i rozumie rolg zasad bezpieczenstwa systeméw komputerowych (K1_W21)

W2 - Ma fundamentalng wiedze dotyczgcg bezpieczenstwa sieci (K1_W11)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi konfigurowacé i zarzadzaé systemami komputerowymi i sieciami komputerowymi (K1_U27)

U2 - Zna zagrozenia i zasady bezpieczenstwa (K1_U34)

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci dziatan zespotowych (K1_K04)

K2 - Rozumie pozainformatyczne aspekty dziatar zwigzanych z bezpieczenstwem informatycznym (K1_K02)

SECURITY OF COMPUTER SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) E. P. Birkholz, 2003r., "Bezpieczenstwo komputer6 i sieci”, wyd. Translator, 2) Microsoft, 2002r., "Fundamentals of network security", wyd.
Microsoft, 3) J. Pieprzyk, T. Hardjono, J. Seberry, 2006r., "Teoria bezpieczenstwa systeméw komputerowych", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) M. Serafin, 2009r., "Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenstwo danych", wyd. Helion, 2) J. De Clercq, G. Grillenmeier, 2007r.,
"Bezpieczenstwo Microsoft Windows. Porady praktyczne", wyd. Mikom.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

Przedmiot/modut:

BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW
KOMPUTEROWYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Br-przedmiot kierunkowy do
wyboru

Kod ECTS: 11317-11-BF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i problemowy, prezentacje
(W1, W2, U2, K2)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej (W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium praktyczne 1 - wykonywanie praktycznych
éwiczen w pracowni komputerowej (U1, K1)
Prezentacja 1 (multimedialna) - opracowanie
wybranego aspektu bezpieczenstwa (W2, K2)
Sprawdzian ustny 1 - zaliczenie wyktadu, zestaw
pytan (W1, W2, U2)

Liczba punktow ECTS: 5,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: sieci komputerowe,
systemy operacyjne

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Jan Begczek

e-mail: janek@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Beczek

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
ECTS: 5,5 SECURITY OF COMPUTER SYSTEMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 9,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
69,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wyktadu 20,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 24,0 godz.
- Przygotowanie referatu 25,0 godz.
69,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 138,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 138,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,52 ECTS

w zaokragleniu: 5,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,75 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,75 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-11-CF

SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

ECTS: 4
SYSTEMS

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Na ¢éwiczeniach prezentowana jest praktyczna wiedza z zakresdw przedstawionych w formie wstepu do zajeé, taka jak identyfikowanie uktadéw
cyfrowych ich przeznaczenia oraz znajdowanie ich odpowiednikéw, umiejgtnos¢ postugiwania si¢ programami diagnostycznymi, tworzenie
procedur stosowanych w diagnozie i serwisowaniu urzadzen i systeméw komputerowych. Ztozono$¢ systeméw komputerowych oraz stuzacych
do ich uzytkowania urzadzen sprawia, ze nalezy precyzyjnie wskazywac i diagnozowac¢ te elementy. W tresciach prezentowanych na zajgciach
sg przedstawiane elementy sktadajgce sig¢ na urzadzenia komputerowe w tym, uktady cyfrowe, uktady zasilajgce, elementy sieci komputerowej,
elementy systeméw komputerowych. Przedstawiane sg sposoby diagnozowania oraz okreslone procedury, ktére nalezy stosowa¢ w wypadku
serwisowania urzadzen, a takze sposoby organizacji pracy tak aby procedury te byty optymalne.

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami technologii systeméw komputerowych i innych urzadzen. Studenci
zapoznajg sig¢ z zasadami diagnozowania i serwisowania sprzgtu.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO02++, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO7+, T1A_WO08+, T1A_UO1+, T1A_U02+, T1A_UO03+,
T1A_UO5+, T1A_U06+, T1A_U08+, T1A_U10+, T1A_U11+, T1A_U13++, T1A_U15+ T1A_U16++, T1A_K02+, T1A_KO5+, InzA_WO1+,
InzA_WO02++, InzZA_WO03+, InzA_WO05++, InzA_U03+, InzA_U05++, InzA_U07+, InzA_KO1+

Symbole efektow kierunkowych K1_W07+, K1_W11+, K1_W21+, K1_W26+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U05+, K1_U06+, K1_U23+, K1_U27+,
K1_U31+, K1_U34+, K1_K02+, K1_K03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Wyszukuje w dostepnych zrédtach informacji (internet, podreczniki, czasopisma) informacji na temat zwigzany z przedmiotem oraz
identyfikuje i charakteryzuje podstawowe elementy systeméw komputerowych i urzgdzen, odszukuje dla nich odpowiednie sposoby diagnozy.
Proponuje podstawowe procedury postepowania w przypadku przeprowadzenia diagnozy. Rozumie zasady bezpiecznej pracy z urzgdzeniami.
(K1_W07, K1_W11, K1_W21, K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Obstuguje programy stuzace do diagnozowania elementéw systemoéw komputerowych, w tym proponuje i odnajduje zamienniki dla
diagnozowanych elementéw.Tworzy procedury stuzgce diagnozowaniu i serwisowaniu urzadzen i systemoéw komputerowych.Klasyfikuje i
odnajduje problemy pojawiajgce si¢ podczas pracy z urzgdzeniami i systemami komputerowymi w tym ocenia poziom trudnosci odno$nie
serwisowania urzadzen. (K1_U02, K1_U03, K1_U05, K1_U06, K1_U23, K1_U27, K1_U31, K1_U34)

Kompetencje spoteczne

K1 - Pracujgc samodzielnie dazy do ustalenia przyczyn probleméw rozumiejac zagrozenia ptynace z pracy z urzadzeniami komputerowymi.
Student dyskutuje w grupie na tematy poruszane na zajeciach w tym wyraza swoje opinie. (K1_K02, K1_K03)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Metzeger P., 2006r., "Anatomia PC", wyd. Helion , 2) Mueller S., 2006r., "Rozbudwa i naprawa komputeréw PC", wyd. Helion, 3)
Krzyzanowski R., 2003r., "Urzgdzenia zewnetrzne komputeréw", wyd. Mikom.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Wielu autoréw, "Ksigzki o tematyce optoelektronicznej", 2) internet, "Dokumentacja techniczna podzespotéw komputerowych", 3) Wielu
autoréw, "Prasa komputerowa", 4) internet, "Portale internetowe o tematyce informatycznej i elektronicznej", 5) Wielu autoréw, "Czasopisma
informatyczne".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

DIAGNOZOWANIE | SERWISOWANIE URZADZEN |

DIAGNOSING AND SERVICING OF THE EQUIPMENT AND COMPUTER

Przedmiot/modut:

DIAGNOZOWANIE | SERWISOWANIE URZADZEN |
SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11017-11-CF

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Praktyczny

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |V/7

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - Cwiczenia prowadzone sg
w sali komputerowej z dodatkowymi elementami
praktycznymi. (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium pisemne 1 - Formg zaliczenia jest
kolokwium pisemne z tresci prezentowanej na
éwiczeniach z elementami praktycznymi w ktérej
czesci to student powinien rozpoznawac elementy
systemow. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Architektura i
organizacja komputeréw, Sieci komputerowe,Systemy
operacyjne

Wymagania wstepne: Podstawowe informacje o
dziataniu komputera oraz systeméw operacyjnych i ich
komponentéw w tym takze dziatania sieci
komputerowych. Wiedza oraz informacje o sposobie
dziatania systeméw komputerowych.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Wydziat Matematyki i Informatyki

adres: ,

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr inz. Marcin Kwiecien

e-mail: mkwiecien@man.olsztyn.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr inz. Marcin Kwiecien



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

DIAGNOZOWANIE | SERWISOWANIE URZADZEN |
SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
ECTS: 4 DIAGNOSING AND SERVICING OF THE EQUIPMENT AND COMPUTER

SYSTEMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 5,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
50,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Samodzielna praca studenta - opracowanie sprawozdan do ¢wiczen 15,0 godz.
- Samodzielna praca studenta - przygotowane do kolokwiow 10,0 godz.
- Samodzielna praca studenta - przygotowane do zaliczenia 10,0 godz.
- Samodzielna praca studenta - przygotowane do ¢wiczen 15,0 godz.
50,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 100,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,00 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-BF
ECTS: 5,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1-2. Wprowadzenie do automatyki i robotyki — przedstawienie istniejgcych osiggnie¢ 3-4. Omdwienie podstawowych zagadnien automatyki i
robotyki; 5-6. Wprowadzenie metod planowania ruchu z rodziny BUG; 7-9. Lokalizacja histogramowa; 10-11. Metoda SLAM; 12-13. Kontrolery
PID; 14-15. Wprowadzenie do sterowania robotéw mobilnych w srodowisku NXT++

CWICZENIA

Cwiczenia realizowane sa w formie praktycznego przetrenowania wybranych algorytméw omawianych na wyktadach; Studenci implementujg
poznane metody i weryfikujg ich dziatanie na bazie robota Mindstorms NXT; Symulacje sg pisane w jezyku Python, finalne implementacje w
jezyku C++

CEL KSZTALCENIA

Wprowadzenie studenta do automatyki i robotyki; Pokazanie aktualnie stosowanych rozwigzan przydatnych w praktycznych zastosowaniach
robotyki

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_W02+, T1A_U01+, T1A_U02+, T1A_U16+, T1A_KO03+, T1A_K04+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W14+, K1_U02+, K1_U24+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna podstawowe algorytmy robotyki i automatyki (K1_W14)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole nad realizacjg projektow (K1_U02)

U2 - Student jest w stanie dobiera¢ odpowiedni sprzet do konstruowania prostych mechanizméw automatyki i robotyki (K1_U24)
Kompetencje spoteczne

K1 - Student w sposéb zdyscyplinowany potrafi rozwigza¢ postawione problemy w pracy indywidualnej i grupowej (K1_K04)

ELEMENTY ROBOTYKI | AUTOMATYKI

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Choset, H., at. all, 2005r., "Principles of Robot Motion — Theory, Algorithms, and Implementations", wyd. MIT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Artiemjew, P., 2013r., "Wybrane Paradygmaty Sztucznej Inteligencji", wyd. PJWSTK, s.269 - 327, 2) Bekey, G., A., 2005r., "Autonomous
Robots: From Biological Inspiration to Implementation and Control", wyd. MIT .

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

INTRODUCTION TO ROBOTICS AND AUTOMATICS

Przedmiot/modut:

ELEMENTY ROBOTYKI | AUTOMATYKI

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Br-przedmiot kierunkowy do
wyboru

Kod ECTS: 11317-11-BF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Prezentacja algorytmoéw (W1, U1, U2, K1)
Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Praca w laboratorium (W1,
U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Projekt 1 - Student rozwigzuje 5 wybranych
probleméw robotyki i automatyki (W1, U1, K1)
Sprawdzian pisemny 1 - Weryfikacja wiedzy
teoretycznej w formie testu pisemnego (W1, U2)
Liczba punktow ECTS: 5,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie,
Algorytmy i Struktury Danych
Wymagania wstepne:
programowania

Znajomos$¢

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Piotr Lech Artiemjew

e-mail: artem@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Piotr Lech Artiemjew, dr inz. Bartosz Nowak

technik



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ELEMENTY ROBOTYKI | AUTOMATYKI
ECTS: 5,5 INTRODUCTION TO ROBOTICS AND AUTOMATICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 9,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
69,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Opracowanie sprawozdan z ¢wiczen 20,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 24,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 25,0 godz.
69,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 138,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 138,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,52 ECTS

w zaokragleniu: 5,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,75 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,75 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

06017-11-O0
ECTS: 0,25

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Ergonomia — podstawowe pojecia i definicje. Ergonomia jako nauka interdyscyplinarna. Gtéwne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy
(wysitek fizyczny na stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne stanowiska pracy, materialne
$rodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej jakosci, ergonomia dla oséb starszych i niepetnosprawnych.

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentom podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang w sensie interdyscyplinarnym,
uswiadomienie zagrozen i probleméw (takze zdrowotnych) zwigzanych z niewtasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy
zawodowej oraz w zyciu pozazawodowym a takze korzysci wynikajgcych z prawidtowych dziatan w tym zakresie.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO08+, T1A_U11+, T1A_KO7+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26+, K1_U31+, K1_KO06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Znajomos$¢ podstawowych poje¢ zwigzanych z ergonomig, ze szczegdlnym uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy. (K1_W26)
Umiejetnosci

U1 - Umiejgtnos$¢ oceny (w zakresie podstawowym) warunkéw w pracy zawodowej oraz podczas aktywnosci pozazawodowej ze wzgledu na
problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym zwigzane. (K1_U31)

Kompetencje spoteczne

K1 - Postawa antropocentryczna w stosunku do warunkéw pracy i zycia codziennego, reagowanie na zagrozenia wynikajgce z wadliwych
rozwigzan i nieprawidtaowosci w zakresie jakosci ergonomicznej. (K1_KO06)

ERGONOMIA
ERGONOMICS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Batogowska A. , 1998r., "Podstawy ergonomii”, wyd. WSP Olsztyn, 2) Gorska E., 2007r., "Ergonomia. Projektowanie, diagnoza,
eksperymenty.", wyd. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 3) Gérska E., Tytyk E., 1998r., "Ergonomia w projektowaniu stanowisk
pracy", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej, 4) Jabtonski J., 2006r., "Ergonomia produktu, ergonomiczne zasady projektowania produktéw",
wyd. Wyd. Politechniki Poznanskiej.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Kowal E., 2002r., "Ekonomiczno-spoteczne aspekty ergonomii”, wyd. PWN, 2) Ujma-Wasowicz K., 2005r., "Ergonomia w architekturze", wyd.
Wydawnictwo Politechniki Slaskie;.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ERGONOMIA

Obszar ksztatcenia: nauki ekonomiczne, nauki
spoteczne, nauki $ciste, nauki techniczne, nauki
humanistyczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 06017-11-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 2/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z prezentacjg multimedialng (W1,
U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test sktadajgcy sie z 30
pytan, za ktéry max. pkt = 30. Na ocene dostateczng
15,5 pkt. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,25

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki, Energetyki, Elektroniki i
Automatyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Joanna Hatacz

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Joanna Hatacz



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ERGONOMIA
ECTS: 0,25 ERGONOMICS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 2,0 godz.
4,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 4,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 4,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,16 ECTS

w zaokragleniu: 0,25 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

08017-11-O0
ECTS: 0,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

ETYKIETA
ETIQUETTE

Celem wyktadéw jest zapoznanie studentdéw z wybranymi zagadnieniami dotyczgcymi zasad savoir-vivre’u (powitania, spotkania towarzyskie,
zaproszenia, wizytowki) oraz etykiety biznesowej (dostosowanie ubioru do okolicznosci, zasady przedstawiania), szczegdlnie w zakresie
przygotowania sie¢ do rozmowy kwalifikacyjnej. Ponadto scharakteryzowana zostanie tytulatura obowigzujgca na uczelniach wyzszych.
Omoéwione zostang podstawowe zasady etykiety oraz precedencji w miejscach publicznych. W dalszej czesci podjete zostang zagadnienia
zwigzane z wyraznym rozréznieniem 3 zakreséw etykiety: codziennej, biznesowej (urzedniczej) i dyplomatycznej. Wprowadzone zostang takze
zakresy etykiety stotéw ,zasiadanych” i przyje¢ stojgcych.

CEL KSZTALCENIA

Etykieta, savoir-vivre, ,bon ton”, dyplomacja to pojecia, za pomocg ktérych definiujemy zachowania ludzkie w ré6znych momentach. Istotg zaje¢
jest préba potaczenia trudnej teorii sztuki dyplomacji (trudnej na poziomie zaawansowanym) z praktyka w zakresie zasad postepowania w
réznych sytuacjach: towarzyskich, biznesowych, prywatnych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO08+, T1A_U05+, T1A_K05+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26+, K1_U06+, K1_KO03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia z zakresu etykiety i sztuki dyplomacji. Umie rozréznia¢ kryteria rzadzace etykietg
codzienng (savoir-vivrem) i biznesowa. (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejetnos¢ prezentowania wynikéw pracy w uporzadkowanej i zrozumiatej formie. (K1_U06)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ i odczuwa potrzebe ciggtego doksztatcania sig i rozwoju kulturalnego. Potrafi wspdtdziata¢ w grupie, szczegdinie przy
zadaniach zbiorowych. (K1_K03)

LITERATURA PODSTAWOWA
1) I. Radomska-Kaminska, 2012r., "Kultura biznesu. Normy i formy", wyd. Warszawa, 2) T. Ortowski, 2007r., "Protokét dyplomatyczny”, wyd.
Warszawa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Ch. Benoit, 2008r., "Savoir-vivre dla zaawansowanych", wyd. Warszawa.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

ETYKIETA

Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 08017-11-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 4/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad problemowy, informacyjny, z
elementami dyskusji, pokaz,case study, prezentacja.
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test skladajgcy sig z 20
pytan. Min . na oceng dostateczng to 50,5% pkt. (W1,
U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Instytut Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej
adres: ul. Kurta Obitza 1, pok. 348, 10-725 Olsztyn
tel. 524-63-47, fax 524-63-09

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Matgorzata Chudzikowska-Wotoszyn

e-mail: m.chudzikowska@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Matgorzata Chudzikowska-Wotoszyn

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ETYKIETA
ECTS: 0,5 ETIQUETTE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 4,0 godz.
6,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- studiowanie materiatu z wyktadu 6,0 godz.
6,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 12,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 12,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,48 ECTS

w zaokragleniu: 0,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

09117-11-OF
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

JEZYK OBCY 1
FOREIGN LANGUAGE 1

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka obcego dla | semestru wybranego poziomu, zgodnie z tabelg wymagan Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (ESOKJ).

CEL KSZTALCENIA

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, méwienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan
ESOKJ dla odpowiedniego poziomu, pozwalajgcych studentom na proste i spéjne wyrazania si¢ na znane tematy i prywatne dziedziny
zainteresowan, na relacjonowanie doswiadczen i wydarzen, opisywanie marzen, nadziei i celéw oraz podanie krotkich dowodoéw i objasnien, co
do planéw i poglagdéw. Docelowo osiggniecie poziomu B2.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W08++, T1A_UO01++, T1A_KO1++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26++, K1_U05++, K1_K01++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze niezbedng do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjon. do przewidzianej liczby godzin. (K1_W26)

W2 - Osigga wiedze na poziomie B2. (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejgtnosci niezbedne do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjo. do przewidzianej liczby godzin. (K1_U05)

U2 - Osigga umiejetnosci na poziomie B2. (K1_U05)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie wage znajomosci jezykow obcych, jako jednego z jezykow konferencyjnych. (K1_KO01)

K2 - Docenia wage znajomosci jezykéw obcych jako elementu pozwalajgcego na zajecie lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na
rynku pracy. (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Rézni autorzy, "Wtasciwa dla wybranego przedmiotu".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Rézni autorzy w zaleznosci od wybranego jezyka, "Stowniki jezykowe".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

JEZYK OBCY 1

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 09117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozméwki w jezyku obcym,
pisanie i czytanie oraz rozwigzywanie zadan w jezyku
obcym (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - Ocena w skali 2-5 prac
kontrolnych realizowanych podczas zaje¢. (W1, W2,
U1, U2, K1, K2)

Sprawdzian ustny 1 - Ocena w skali 2-5 wypowiedzi
ustnych. (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: Wszystkie jezyki

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: deklarowana znajomosc¢ jezyka
obcego na poziomie nizszym niz realizowany w trakcie
zajet

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

adres: ul. Obroricéw Tobruku 3, 10-718 Olsztyn

tel. (89) 523-38-14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anna Sobota

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Anna Sobota



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

JEZYK OBCY 1
ECTS: 2 FOREIGN LANGUAGE 1

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 8,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia koncowego 7,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen, kolokwidw, zaliczenia ustnego i pisemnego 15,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 60,0 godz.
60,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

09117-11-OF
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

JEZYK OBCY 2
FOREIGN LANGUAGE 2

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka obcego dla | semestru wybranego poziomu, zgodnie z tabelg wymagan Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (ESOKJ).

CEL KSZTALCENIA

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, méwienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan
ESOKJ dla odpowiedniego poziomu, pozwalajgcych studentom na proste i spéjne wyrazania si¢ na znane tematy i prywatne dziedziny
zainteresowan, na relacjonowanie doswiadczen i wydarzen, opisywanie marzen, nadziei i celéw oraz podanie krotkich dowodoéw i objasnien, co
do planéw i poglagdéw. Docelowo osiggniecie poziomu B2.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W08++, T1A_UO01++, T1A_KO1++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26++, K1_U05++, K1_K01++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze niezbedng do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjon. do przewidzianej liczby godzin. (K1_W26)

W2 - Osigga wiedze na poziomie B2. (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejgtnosci niezbedne do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjo. do przewidzianej liczby godzin. (K1_U05)

U2 - Osigga umiejetnosci na poziomie B2. (K1_U05)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie wage znajomosci jezykow obcych, jako jednego z jezykow konferencyjnych. (K1_KO01)

K2 - Docenia wage znajomosci jezykéw obcych jako elementu pozwalajgcego na zajecie lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na
rynku pracy. (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Rézni autorzy, "Wtasciwa dla wybranego przedmiotu".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Rézni autorzy w zaleznosci od wybranego jezyka, "Stowniki jezykowe".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

JEZYK OBCY 2

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 09117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozméwki w jezyku obcym,
pisanie i czytanie oraz rozwigzywanie zadan w jezyku
obcym (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - Ocena w skali 2-5 prac
kontrolnych realizowanych podczas zaje¢. (W1, W2,
U1, U2, K1, K2)

Sprawdzian ustny 1 - Ocena w skali 2-5 wypowiedzi
ustnych. (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: Wszystkie jezyki

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: deklarowana znajomosc¢ jezyka
obcego na poziomie nizszym niz realizowany w trakcie
zajet

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

adres: ul. Obroricéw Tobruku 3, 10-718 Olsztyn

tel. (89) 523-38-14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anna Sobota

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Anna Sobota



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

JEZYK OBCY 2
ECTS: 2 FOREIGN LANGUAGE 2

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 8,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia koncowego 7,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen, kolokwidw, zaliczenia ustnego i pisemnego 15,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 60,0 godz.
60,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

09117-11-OF
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

JEZYK OBCY 3
FOREIGN LANGUAGE 3

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka obcego dla | semestru wybranego poziomu, zgodnie z tabelg wymagan Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (ESOKJ).

CEL KSZTALCENIA

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, méwienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan
ESOKJ dla odpowiedniego poziomu, pozwalajgcych studentom na proste i spéjne wyrazania si¢ na znane tematy i prywatne dziedziny
zainteresowan, na relacjonowanie doswiadczen i wydarzen, opisywanie marzen, nadziei i celéw oraz podanie krotkich dowodoéw i objasnien, co
do planéw i poglagdéw. Docelowo osiggniecie poziomu B2.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W08++, T1A_UO01++, T1A_KO1++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26++, K1_U05++, K1_K01++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze niezbedng do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjon. do przewidzianej liczby godzin. (K1_W26)

W2 - Osigga wiedze na poziomie B2. (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejgtnosci niezbedne do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjo. do przewidzianej liczby godzin. (K1_U05)

U2 - Osigga umiejetnosci na poziomie B2. (K1_U05)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie wage znajomosci jezykow obcych, jako jednego z jezykow konferencyjnych. (K1_KO01)

K2 - Docenia wage znajomosci jezykéw obcych jako elementu pozwalajgcego na zajecie lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na
rynku pracy. (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Rézni autorzy, "Wtasciwa dla wybranego przedmiotu".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Rézni autorzy w zaleznosci od wybranego jezyka, "Stowniki jezykowe".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

JEZYK OBCY 3

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 09117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozméwki w jezyku obcym,
pisanie i czytanie oraz rozwigzywanie zadan w jezyku
obcym (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Praca kontrolna 1 - Ocena w skali 2-5 prac
kontrolnych realizowanych podczas zaje¢. (W1, W2,
U1, U2, K1, K2)

Sprawdzian ustny 1 - Ocena w skali 2-5 wypowiedzi
ustnych. (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: Wszystkie jezyki

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: deklarowana znajomosc¢ jezyka
obcego na poziomie nizszym niz realizowany w trakcie
zajet

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

adres: ul. Obroricéw Tobruku 3, 10-718 Olsztyn

tel. (89) 523-38-14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anna Sobota

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Anna Sobota



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

JEZYK OBCY 3
ECTS: 2 FOREIGN LANGUAGE 3

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 8,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia koncowego 7,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen, kolokwidw, zaliczenia ustnego i pisemnego 15,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 60,0 godz.
60,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

09117-11-OF
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

JEZYK OBCY 4
FOREIGN LANGUAGE 4

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka obcego dla | semestru wybranego poziomu, zgodnie z tabelg wymagan Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (ESOKJ).

CEL KSZTALCENIA

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, méwienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan
ESOKJ dla odpowiedniego poziomu, pozwalajgcych studentom na proste i spéjne wyrazania si¢ na znane tematy i prywatne dziedziny
zainteresowan, na relacjonowanie doswiadczen i wydarzen, opisywanie marzen, nadziei i celéw oraz podanie krotkich dowodoéw i objasnien, co
do planéw i poglagdéw. Docelowo osiggniecie poziomu B2.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W08++, T1A_UO01++, T1A_KO1++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26++, K1_U05++, K1_K01++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze niezbedng do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjon. do przewidzianej liczby godzin. (K1_W26)

W2 - Osigga wiedze na poziomie B2. (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Posiada umiejgtnosci niezbedne do radzenia sobie w wigkszosci sytuacji zyciowych (zawodowych), zgodnie z tabelg wymagan dla
odpowiedniego poziomu ESOKJ i proporcjo. do przewidzianej liczby godzin. (K1_U05)

U2 - Osigga umiejetnosci na poziomie B2. (K1_U05)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie wage znajomosci jezykow obcych, jako jednego z jezykow konferencyjnych. (K1_KO01)

K2 - Docenia wage znajomosci jezykéw obcych jako elementu pozwalajgcego na zajecie lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na
rynku pracy. (K1_K01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Rézni autorzy, "Wtasciwa dla wybranego przedmiotu".
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Rézni autorzy w zaleznosci od wybranego jezyka, "Stowniki jezykowe".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

JEZYK OBCY 4

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 09117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia audytoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia audytoryjne - Rozméwki w jezyku obcym,
pisanie i czytanie oraz rozwigzywanie zadan w jezyku
obcym (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (esej, test dopasowania
odpowiedzi, test wielokrotnego wyboru,
ustrukturyzowane pytania) - Student wykazuje sie
znajomoscig jezyka na poziomie B2 w réznych
kontekstach technicznych i zyciowych. (W2, U2, K2)
Praca kontrolna 1 - Ocena w skali 2-5 prac
kontrolnych realizowanych podczas zaje¢. (W1, W2,
U1, U2, K1, K2)

Sprawdzian ustny 1 - Ocena w skali 2-5 wypowiedzi
ustnych. (W1, W2, U1, U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: Wszystkie jezyki

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: deklarowana znajomosc¢ jezyka
obcego na poziomie nizszym niz realizowany w trakcie
zajet

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

adres: ul. Obroricéw Tobruku 3, 10-718 Olsztyn

tel. (89) 523-38-14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anna Sobota

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Anna Sobota



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

JEZYK OBCY 4
ECTS: 2 FOREIGN LANGUAGE 4

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 0,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 8,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia koncowego 7,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen, kolokwidw, zaliczenia ustnego i pisemnego 15,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 60,0 godz.
60,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 2,00
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UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSKI
W OLSEZTYNIE

11317-11-A
ECTS: 5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wyktad obejmuje szereg zagadnien z podstaw metrologii, a szczegdlnie miernictwa elektrycznego. Ktérych znajomos¢ jest niezwykle wazna i
pozgdana dla studentéw informatyki, zaréwno kierunku ogélnego, jak i ISI. Wigze sie to bezposrednio z lepszym zrozumieniem funkcjonowania
wspotczesnych komputerdw oraz zachodzacych w nich proceséw przebiegu sygnatow. Wérdd tematéw najwigcej miejsca zajmujg zagadnienia
zwigzane z omdwieniem podstaw miernictwa jak skale pomiarowe, uktady jednostek, wzorce, pomiary i dyskusja btedéw pomiarowych.
Szczegotowo omowione sg przyrzady pomiarowe oraz sposob korzystania z nich w réznych warunkach.

CWICZENIA

Podczas zaje¢ laboratoryjnych studenci poznajg w praktyce podstawy metrologii oraz metodologie przeprowadzania pomiaréw przy pomocy
najnowoczes$niejszych przyrzadéw analogowych i cyfrowych. W cyklu zaje¢ wykonujg pomiary elektryczne, ktérych rezultaty sg uzupetnieniem
wyktadu i pozwalajg lepiej zrozumie¢ jego tres¢. Podczas zaje¢ studenci uczg sie w praktyce dokonywaé¢ pomiaréw przy pomocy mniej lub
bardziej skomplikowanych przyrzadéw, ktére nierzadko moga by¢ pomocne w diagnozowaniu stanu urzadzen informatycznych. Laboratorium
wymaga teoretycznego przygotowania do éwiczen oraz opracowania uzyskanych podczas eksperymentéw danych.

CEL KSZTALCENIA

Student powinien orientowa¢ sie¢ w ogélnych zagadnieniach podstaw miernictwa. Zna¢ szereg podstawowych praw fizycznych zwigzanych z
elementami elektronicznymi i obwodami oraz potrafi¢ wskaza¢ ich powigzanie z otaczajgcym $wiatem. Student powinien rozumie¢ pewne
zaleznosci pomiedzy otaczajgcymi go zjawiskami oraz mozliwosciami dokonania. Student powinien umie¢ zebra¢ materiaty niezbedne do
przystgpienia do éwiczenia laboratoryjnego i samodzielnie dokona¢ analizy uzyskanych rezultatéw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO1++, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO7+, T1A_UO1+, T1A_U02+, T1A_U14+, T1A_U15+,
T1A_U16+, T1A_KO01+, T1A_KO06+, InzA_U05+, InzA_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_WO03+, K1_W16+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U18+, K1_KO01+, K1_K05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma wiedzg w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystgepujgcych w elementach i uktadach
elektronicznych i teleinformatycznych. Wiedza w zakresie elementéw, uktadéw i systemow elektronicznych, teorii opisu i projektowania uktadéw
cyfrowych, obwoddéw elektrycznych oraz w zakresie teorii sygnatéw i metod ich przetwarzania.Wiedza w zakresie metrolog. (K1_WO01, K1_W03,
K1_W16)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowaé na podstawie podanego schematu, uruchomi¢ oraz przetestowac zaprojektowany uktad lub prosty system elektroniczny, a
takze dokona¢ pomiaréw wielkosci elektrycznych oraz samodzielnie przeanalizowaé otrzymane wyniki i usung¢ usterki. (K1_U01, K1_U02,
K1_U18)

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- informatyka, w tym jej wptyw na $rodowisko, i
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsigbiorczy. (K1_K01, K1_KO05)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Stawomor Tumanski , 2007r., "Technika Pomiarowa", wyd. WNT, 2) Jézef Parchanski , 2012r., "Miernictwo elektryczne i elektroniczne", wyd.
WSIP, 3) Janusz Piotrowski, 2002r., "Podstawy Miernictwa", wyd. WNT, 4) A. Michalski - S. Tumanski - B. Zyla, 1999r., "Laboratorium
miernictwa wielko$ci nieelektrycznych", wyd. OWPW, 5) Ryszard Roskosz , 2004r., "Miernictwo elektryczne", wyd. WPG.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Henryk Szydtowki , 2003r., "Pracownia Fizyczna", wyd. PWN, 2) Horowitz P., Hill W, 2003r., "Sztuka Elektroniki", wyd. WKL, t.T1 i T2, 3)
Osowski S., Siwek K., Smiatek M, 2006r., "Teoria Obwoddw", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

METROLOGIA | POMIARY WIELKOSCI NIEELEKTRYCZNYCH
METROLOGY AND NONELECTRIC VALUES' SURVEIUNG

Przedmiot/modut:

METROLOGIA | POMIARY WIELKOSCI
NIEELEKTRYCZNYCH

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-11-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Praktyczny

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad obejmuje szereg zagadnien z
podstaw metrologii, a szczegdlnie miernictwa
elektrycznego (W1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Praktyczne aspekty
metrologii oraz pomiary wielkosci elektrycznych i
nieelektrycznych (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - ocena ogélna
zwigzana z pracg w parach i w grupie na éwiczeniach
oraz z obecnoscig i aktywnoscig podczas wyktadéow
(K1)

Sprawozdanie 1 - sprawozdanie konczace
kazdorazowo ¢wiczenia laboratoryjne (W1, U1)
Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Fizyka, Podstawy
Elektroniki i Elektrotechniki

Wymagania wstepne: Podstawy Elektroniki
Elektrotechniki, podstawy fizyki i matematyki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 61 29

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Leszek Piotr Btaszkiewicz

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Leszek Piotr Btaszkiewicz

Uwagi dodatkowe:
Maksymalnie 18 oséb w grupie laboratoryjne;.



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

METROLOGIA | POMIARY WIELKOSCI NIEELEKTRYCZNYCH
ECTS: 5 METROLOGY AND NONELECTRIC VALUES' SURVEIUNG

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Opracowanie wynikéw pomiaréw i przygotowanie sprawozdania 30,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadu 10,0 godz.
- Przygotowanie teoretyczne do laboratorium 22,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

R — Sylabus przedmiotu/modutu - czes$¢ A

UNIWEREYTET
WARMINSKO-MAZLURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-A MIERNICTWO ELEKTRONICZNE
ECTS: 5 ELECTRONIC SURVEYING

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Wyktad obejmuje szereg zagadnien z podstaw metrologii, a szczegdlnie miernictwa elektrycznego. Ktérych znajomos¢ jest niezwykle wazna i
pozgdana dla studentéw informatyki, zaréwno kierunku ogélnego, jak i ISI. Wigze sie to bezposrednio z lepszym zrozumieniem funkcjonowania
wspotczesnych komputerdw oraz zachodzacych w nich proceséw przebiegu sygnatow. Wérdd tematéw najwigcej miejsca zajmujg zagadnienia
zwigzane z omdwieniem podstaw miernictwa jak skale pomiarowe, uktady jednostek, wzorce, pomiary i dyskusja btedéw pomiarowych.
Szczegotowo omowione sg przyrzady pomiarowe oraz sposob korzystania z nich w réznych warunkach.

CWICZENIA

Podczas zaje¢ laboratoryjnych studenci poznajg w praktyce podstawy metrologii oraz metodologie przeprowadzania pomiaréw przy pomocy
najnowoczes$niejszych przyrzadéw analogowych i cyfrowych. W cyklu zaje¢ wykonujg pomiary elektryczne, ktérych rezultaty sg uzupetnieniem
wyktadu i pozwalajg lepiej zrozumie¢ jego tres¢. Podczas zaje¢ studenci uczg sie w praktyce dokonywaé¢ pomiaréw przy pomocy mniej lub
bardziej skomplikowanych przyrzadéw, ktére nierzadko moga by¢ pomocne w diagnozowaniu stanu urzadzen informatycznych. Laboratorium
wymaga teoretycznego przygotowania do éwiczen oraz opracowania uzyskanych podczas eksperymentéw danych.

CEL KSZTALCENIA

Student powinien orientowa¢ sie¢ w ogélnych zagadnieniach podstaw miernictwa. Zna¢ szereg podstawowych praw fizycznych zwigzanych z
elementami elektronicznymi i obwodami oraz potrafi¢ wskaza¢ ich powigzanie z otaczajgcym $wiatem. Student powinien rozumie¢ pewne
zaleznosci pomiedzy otaczajgcymi go zjawiskami oraz mozliwosciami dokonania. Student powinien umie¢ zebra¢ materiaty niezbedne do
przystgpienia do éwiczenia laboratoryjnego i samodzielnie dokona¢ analizy uzyskanych rezultatéw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO1++, T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO7+, T1A_UO1+, T1A_U02+, T1A_UO08+, T1A_U09+,
T1A_KO1+, T1A_KO06+, InzA_U01+, InzA_U02+, InzA_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_WO03+, K1_W16+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U09+, K1_KO01+, K1_K05+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma wiedzg w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystgepujgcych w elementach i uktadach
elektronicznych i teleinformatycznych. Wiedza w zakresie elementéw, uktadéw i systemow elektronicznych, teorii opisu i projektowania uktadéw
cyfrowych, obwoddéw elektrycznych oraz w zakresie teorii sygnatéw i metod ich przetwarzania.Wiedza w zakresie metrolog. (K1_WO01, K1_W03,
K1_W16)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowaé na podstawie podanego schematu, uruchomi¢ oraz przetestowac zaprojektowany uktad lub prosty system elektroniczny, a
takze dokona¢ pomiaréw wielkosci elektrycznych oraz samodzielnie przeanalizowaé otrzymane wyniki i usung¢ usterki. (K1_U01, K1_U02,
K1_U09)

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- informatyka, w tym jej wptyw na $rodowisko, i
zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsigbiorczy. (K1_K01, K1_KO05)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Stawomor Tumanski , 2007r., "Technika Pomiarowa", wyd. WNT, 2) Jézef Parchanski , 2012r., "Miernictwo elektryczne i elektroniczne", wyd.
WSIP, 3) Janusz Piotrowski, 2002r., "Podstawy Miernictwa", wyd. WNT, 4) A. Michalski - S. Tumanski - B. Zyla, 1999r., "Laboratorium
miernictwa wielko$ci nieelektrycznych", wyd. OWPW, 5) Ryszard Roskosz , 2004r., "Miernictwo elektryczne", wyd. WPG.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Osowski S., Siwek K., Smiatek M, 2006r., "Teoria Obwodéw", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej, 2) Henryk Szydtowki , 2003r., "Pracownia
Fizyczna", wyd. PWN, 3) Horowitz P., Hill W, 2003r., "Sztuka Elektroniki", wyd. WKt t.T1i T2.

Przedmiot/modut:

MIERNICTWO ELEKTRONICZNE

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-11-A

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Praktyczny

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad obejmuje szereg zagadnien z
podstaw metrologii, a szczegdlnie miernictwa
elektrycznego (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Praktyczne aspekty
metrologii oraz pomiary wielkosci elektrycznych i
nieelektrycznych (W1, U1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - ocena
zwigzana z pracg podczas ¢wiczen oraz aktywnoscig
podczas wyktadéw (W1, U1, K1)

Sprawozdanie 1 - sprawozdanie kazdorazowo po
wykonaniu konkretnego ¢wiczenia laboratoryjnego
(W1, U1)

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Fizyka, Podstawy
Elektroniki i Elektrotechniki

Wymagania wstepne: Podstawy Elektroniki
Elektrotechniki, podstawy fizyki i matematyki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 61 29

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Leszek Piotr Btaszkiewicz

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Leszek Piotr Btaszkiewicz

Uwagi dodatkowe:
Maksymalnie 18 oséb w grupie laboratoryjne;.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

MIERNICTWO ELEKTRONICZNE
ECTS: 5 ELECTRONIC SURVEYING

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
63,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Opracowanie wynikéw pomiaréw i przygotowanie sprawozdania 30,0 godz.
- Przygotowanie do wykfadu 10,0 godz.
- Przygotowanie teoretyczne do laboratorium 22,0 godz.
62,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 125,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktow ECTS = 125,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,52 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,48 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

10017-11-O
ECTS: 0,25

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Pojecie wiasnosci intelektualnej. Przedmiot prawa witasnosci intelektualnej. Posmioty prawa wiasnosci intelektualnej. Tre$¢ prawa wlasnosci
intelektualnej - prawa autorskie i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne. Dozwolony uzytek osobisty i publiczny
utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne). Regulacje szczegdlne z zakresu prawa autorskiego - ochrona programoéw
komputerowych i baz danych.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa ochrony wtasnosci intelektualne;j.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W10++, T1A_U10+, T1A_K02+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W27++, K1_U34+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Znajomos$¢ ustawowego aparatu pojeciowego zwigzanego z ochrong prawng wtasnosci intelektualnej. (K1_W27)

W2 - Zaznajomienie z polami eksploatacji utworéw i trybami ich uzytku. (K1_W27)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetnos$¢ identyfikacji oraz implementacji dozwolonych pél eksploatacji utworéw w toku analizy krytycznej oraz dziatalno$ci naukowej w
$rodowisku akademickim. (K1_U34)

Kompetencje spoteczne

K1 - Swiadome korzystanie z ustawowych pél eksploatacji utworéw w $rodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. $rodowisku
sieciowym). (K1_K02)

INTELECTUAL PROPERTY PROTECTION

LITERATURA PODSTAWOWA
1) R. Golat, 2008r., "Prawo autorskie i prawa pokrewne", wyd. C. H. Beck, 2) J. Barta, M. Czajkowska-Dabrowska, Z. Cwiqkalski, 2005r., "Prawo
autorskie i prawa pokrewne", wyd. Zakamycze.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

OCHRONA WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Przedmiot/modut:

OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ
Obszar ksztatcenia: nauki spoteczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 10017-11-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 2/1

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyklad méwiony z prezentacjg PowerPoint.
(W1, W2, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Analiza kontrolna 1 - Wpis na liste obecnos$ci na
wykladzie. (W1, W2, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 0,25

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Praw Cztowieka i Prawa Europejskiego
adres: ul. Warszawska 98, pok. 104, 10-702 Olsztyn
tel. 524-64-22, sekretariat: tel. 524-64-30

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Jan Antoni Piszczek

e-mail: jan.piszczek4@gmail.com

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Antoni Piszczek

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ
ECTS: 0,25 INTELECTUAL PROPERTY PROTECTION

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 2,0 godz.
4,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 4,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 4,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,16 ECTS

w zaokragleniu: 0,25 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11017-11-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Szczegotowe zapoznanie z systemem edycji dokumentéw Latex. Prezentacja oraz dyskusja na temat pracy dyplomowej. Wizualizacja
otrzymanych wynikéw.

CEL KSZTALCENIA

Przedstawienie i dyskusja nad pracg dyplomowa oraz poruszenie zagadnien technicznych oraz edytorskich z nig zwigzanych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_W02+, T1A_W04+, T1A_WO05+, T1A_U01+, T1A_U03+, T1A_U04+, T1A_UO05+, T1A_UO7+, T1A_U14+,
T1A_U16+, T1A_KO1+, InzA_U05+, InzA_U08+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W22+, K1_W25+, K1_U01+, K1_U04+, K1_U06+, K1_U14+, K1_U21+, K1_U29+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Studenci dokonujg przegladu obecnie stosowanych rozwigzan informatycznych dotyczacych ich tematéw pracy dyplomowe;j. (K1_W22)

W2 - Student pogtebia wybrang dziedzing wigdzy niezbedng podczas realizacji pracy dyplomowej. (K1_W25)

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi zbiera¢ oraz przetwarza¢ wiedze niezbedng do realizacji pracy dyplomowej. (K1_U01, K1_U06)

U2 - Student potrafi zaprezentowa¢ tworzony system w formie ustnej oraz pisemnej. (K1_U04, K1_U14, K1_U21, K1_U29)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student rozumie potrzebe doksztatcania sie w zagadnieniach $cisle zwigzanych z pracg dyplomowg. (K1_KO01)

PRACOWNIA DYPLOMOWA
DIPLOMA WORKSHOPS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Dlller, Antoni, 2001r., "LaTeX. Wiersz po wierszu", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PRACOWNIA DYPLOMOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11017-11-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec: ¢wiczenia projektowe

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia projektowe - Praca nad projektem
uzywajgcym systemu Latex. Prezentacja oraz
dyskusja na temat pracy dyplomowej. (W1, W2, U1,
U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Prezentacja 2 (analiza literatury, multimedialna,
ustna) - Przeglad istniejgcych rozwigzan stosowanych
do realizacji zagadnien zwigzanych z pracg
dyplomowa. (W1, W2, U1, K1)

Prezentacja 1 (multimedialna, ustna) - Prezentacja
tematyki i celu pracy. (U2)

Projekt 1 - Ocena projektu przygotowanego przy
uzyciu systemu Latex. (U2)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Algorytmy i struktury
danych, Projektowanie systeméw informatycznych
Wymagania wstepne: Umiejgtno$¢ zaprojektowania i
implementacji systemu informatycznego

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
drinz. Bartosz Nowak

e-mail: bnowak@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

drinz. Bartosz Nowak

Uwagi dodatkowe:
Wybér tematu, okreslenie celu i zekresu pracy
dokonywane jest przez promotora.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRACOWNIA DYPLOMOWA
ECTS: 2,5 DIPLOMA WORKSHOPS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 10,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
40,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie projektu oraz referatu 35,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 35,0 godz.
35,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,50 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,33 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,17 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,17



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

08117-11-F
ECTS: 2

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

PRAKTYCZNA FILOZOFIA PRZYRODY
PRACTICAL PHILOSOPHY OF NATURE

Elementarne zagadnienia z filozofii przyrody - geneza, podstawowe definicje, pojecia i problemy z tej dziedziny. Historyczna ewolucja
filozoficznego podejscia do przyrody. Wzrost filozoficznych zainteresowan przyrodg w kontekscie kryzysu ekologicznego. Wybrane problemy
praktycznej filozofii przyrody.

CEL KSZTALCENIA

Zaznajomienie studentéw z filozoficznymi uwarunkowaniami wybranych probleméw ekologicznych i globalnych. Zachecenie do samodzielnego
poszerzania wiedzy i troski o zachowanie $rodowiska przyrodniczego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO05+, T1A_U01+, T1A_KO7+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W22+, K1_U01+, K1_KO06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma $wiadomos$¢ wptywu koncepcji filozoficznych na powstanie i rozwigzywanie wspotczesnych probleméw ekologicznych i bioetycznych.
(K1_W22)

Umiejetnosci

U1 - Poprawnie postuguje sie¢ poznang terminologig. Jest zdolny do samodzielnego stawiania pytan filozoficznych w kontek$cie zdobywanej
wiedzy o przyrodzie i stosunku cztowieka do niej. (K1_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i troski wobec zdrowia spoteczenstwa i kondycji srodowiska przyrodniczego. Ma $wiadomos$¢ jak
wazna jest jego ochrona w kontekscie kryzysu ekologicznego. (K1_K06)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Heller M., 2004r., "Filozofia Przyrody. Zarys historyczny", wyd. Znak, 2) Pigtek Z., 1998r., "Etyka $rodowiskowa. Nowe spojrzenie na miejsce
cziowieka w przyrodzie", wyd. IF UJ Krakéw, 3) Pigtek Z., 2008r., "Ekofilozofia", wyd. UJ Krakéw, 4) Papuzifiski A. (red.), 1999r., "Wprowadzenie
do filozoficznych probleméw ekologii", wyd. WSP Bygdoszcz.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Cigzela H., 2007r., "Problemy i dylematy etyki odpowiedzialnosci globalnej", wyd. WSPS Warszawa, 2) Béhme G., 2002r., "Filozofia i estetyka
przyrody", wyd. Oficyna Naukowa s.c., 3) Lemanska A., 1997r., "Praktyczna filozofia przyrody alternatywa klasycznej filozofii przyrody", t.,Studia
Philosophiae Chistianae” 33 (1997) Nr 1, s.133-138, 4) tepko Z., 1995r., "Ekofilozofia jako praktyczna filozofia przyrody", wyd. WSP Olsztyn,
t.Debowski J. (red.), Cztowiek i $rodowisko, s.37-43.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PRAKTYCZNA FILOZOFIA PRZYRODY

Obszar ksztatcenia: nauki przyrodnicze, nauki
humanistyczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: F-przedmiot do wyboru
(humanistyczno-ekonomiczno-spoteczno-przyrodnicze)
Kod ECTS: 08117-11-F

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw
audiowizualnych (prezentacja, film). (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium pisemne 1 - Pisemne odpowiedzi na
pytania odpowiednio dobrane pod katem weryfikacji
efektéw przedmiotowych. (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Instytut Filozofii

adres: ul. Kurta Obitza 1, pok. 242, 10-725 Olsztyn
tel. 524-63-98, tel./fax 523-34-89

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Dariusz Liszewski

e-mail: dariusz.liszewski@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Dariusz Liszewski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRAKTYCZNA FILOZOFIA PRZYRODY
ECTS: 2 PRACTICAL PHILOSOPHY OF NATURE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
30,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do zaliczenia 30,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

——— Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

UNIWEREYTET
WARMINSKO-MAZLURSK]
W OLSZTYNIE

10017-11-F PRAWO
ECTS: 2 JURISPRUDENCE

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

1. Poglady na istote prawa. Prawo a inne regulatory zachowan spolecznych. 2. Zrodta prawa. Zrédta prawa w Rzeczypospolitej Polskiej. 3.
System prawa. Gatezie prawa Rzeczypospolitej Polskiej. 4. Podmioty prawa. 5. Wprowadzenie do problematyki prawa cywilnego. Stosunek
cywilnoprawny, prawo podmiotowe,czynnosci prawne. 6. Prawo rzeczowe. Wtasnos$¢ i jej ochrona na gruncie przepiséw prawa cywilnego. 7.
Wprowadzenie do problematyki prawa karnego. Funkcje prawa karnego.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta ze znaczeniem podstawowych poje¢ z dziedziny prawa; ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego docierania do
przepiséw prawnych zwigzanych z zakresem jego zainteresowan zawodowych oraz umiejgtnosci odkodowywania zawartych w przepisach norm
prawnych przy pomocy zastosowania odpowiednich zasad wyktadni.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO05+, T1A_U01+, T1A_KO7+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W22+, K1_U01+, K1_KO06+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student powinien zna¢ i rozumie¢ znaczenie podstawowych poje¢ prawnych na poziomie ogdélnym i dysponowac¢ wiedzg o obszarach
regulacji prawnej zwigzanych z rolg spoteczna,do ktorej sie przygotowuje (K1_W22)

Umiejetnosci

U1 - Student powinien naby¢ umiejetno$¢ docierania do informacji o konkretnych regulacjach prawnych, ktére moga by¢ potrzebne doraznie w
interesujacej go sprawie. (K1_U01)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student ma rozbudzone zainteresowania problematykg norm prawnych jako podstawowego regulatora zachowan spotecznych (K1_K06)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Sitek B., Kubinski P. (red.) , 2011r., "Podstawy prawa dla licencjackich studiéw ekonomicznych", wyd. Poltext, 2) Korycki S., Kucinski J.,
Trzcinski Z., Zaborowski J., 2008r., "Zarys prawa", wyd. Lexis Nexis, 3) Jabtoriska Bonca J., 2008r., "Podstawy prawa dla ekonomistéw", wyd.
Lexis Nexis.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Sowronska Bocian E., 2005r., "Prawo cywilne. Cze$¢ ogdlna", wyd. Lexis Nexis, 2) Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., 2009r., "Wstep do
prawoznawstwa", wyd. C.H. Beck.

Przedmiot/modut:

PRAWO

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: F-przedmiot do wyboru
(humanistyczno-ekonomiczno-spoteczno-przyrodnicze)
Kod ECTS: 10017-11-F

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajeé: wykiad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad informacyjny (W1, U1, K1)
Forma i warunki zaliczenia
Kolokwium pisemne 1 - trzy pytania otwarte (W1, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Prawa Cywilnego

adres: ul. Benedykta Dybowskiego 11, pok. 11, 10-719
Olsztyn

tel. 524-64-79, sekretariat: 524-64-91

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
dr Jan Stanistaw Le$niewski

e-mail: j.lesniewski1@chello.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Stanistaw Le$niewski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRAWO
ECTS: 2 JURISPRUDENCE

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
30,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do zaliczenia 30,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 0,0 godz.

0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 2,00 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-C
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Srodowisko Microsoft Visual Studio, instalacja, konfigurowanie. Podstawy HTML. Kaskadowe Arkusze Stylow — CSS. Podstawy JavaScript.
Woprowadzenie do ASP.NET. Kontrolki serwerowe. Projektowanie serwiséw internetowych. Zarzadzanie wygladem aplikacji i tworzenie
elementdéw nawigacyjnych. Centralne zarzadzanie wygladem witryny przy pomocy stron wzorcowych i kompozycji. Metody tworzenia mapy
witryny internetowej. Kontrolki danych w ASP.NET. Komunikacja z bazg danych, wyswietlanie informacji z bazy danych w aplikacjach
internetowych. LINQ w ASP.NET. Bezpieczenstwo serwiséw internetowych. Zarzadzanie stanem w aplikacjach ASP.NET. Przechowywanie
zmiennych i obiektéw w stanie sesji i aplikacji. Technologia AJAX. Wzmianka o PHP i podstawowych frameworkach. Wzmianka o ASP.NET
MVC.

CWICZENIA

Podstawy jezyka HTML niezbedne do tworzenia struktury strony. Wykorzystanie kaskadowych arkuszy styléw CSS do tworzenia prezentaciji
strony. Podstawy jezyka JavaScript z wykorzystaniem gotowych bibliotek do programowania strony po stronie klienta. Tworzenie aplikacji WWW
wykorzystujacej jezyki programowania do tworzenia dedykowanych funkcjonalnosci. Zasady wspdipracy aplikacji www z bazg danych.
Wykorzystanie wzorca MVC do tworzenia aplikacji www. Zastosowanie technologii AJAX .

CEL KSZTALCENIA

Celem wyktadow jest dostarczenie podstaw do zbudowania kompletnej aplikacji WWW wykorzystujacej charakterystyczne i typowe elementy
uzywane w aplikacjach WWW produkowanych na rynek. Na wyktadach omawia sie jezyk HTML, arkusze styléw CSS, jezyk JavaScript,
podstawy ASP.NET wraz z catym wachlarzem kontrolek, technologig LINQ, technologie WebParts oraz AJAX. Celem ¢wiczen jest zbudowanie
dziatajgcej aplikacji WWW w wybranych technologiach zawierajacej uktad strony, menu, formularze, autoryzacja uzytkownika, obstuge
dedykowanych funkcjonalno$ci oraz obstuge funkcjonalnosci wspoétpracy z bazg danych typu CRUD (create, read, update, delete). Aplikacja
www powinna zosta¢ opublikowana na serwerze w domenie studenta zgodnie z aktualnymi standardami W3C w obszarze technologii oraz
dostepnosci wraz z przestrzeganiem zagadnien prawnych (domena, prawo autorskie, fotografie www, logo, dane kontaktowe, regulamin strony,
polityka prywatnosci).

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+++, T1A_WO04+++, TIA_UO01+++, T1IA_UO03++, T1A_UO04++, T1IA_U14+++, T1A_U15+, T1A_U16+,
T1A_KO1+, T1A_KO3++, T1A_K04++

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO09+++, K1_U01+++, K1_U04++, K1_U26+++, K1_K01+, K1_K04++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - ma podstawowg wiedze o technologiach stosowanych do tworzenia stron (HTML, CSS, JavaScript) (K1_W09)

W2 - zna zasady projektowania serwiséw internetowych (K1_W09)

W3 - rozumie znaczenie centralnego zarzadzania witryng internetowg (K1_W09)

W4 - zna zasady wspotpracy z bazg danych (K1_W09)

W5 - ma podstawowg wiedze na temat technik AJAX (K1_WO09)

Umiejetnosci

U1 - umie utworzy¢ w petni funkcjonalng aplikacje internetowg z wykorzystaniem CSS, JavaScript, formularzy, menu, taczacy sie z bazg danych
wymagajgcg autoryzacji uzytkownika (K1_U01, K1_U04, K1_U26)

U2 - umie zaimplementowac¢ techniki AJAX (K1_U01, K1_U04, K1_U26)

U3 - umie opublikowa¢ strong zgodnie ze standardami W3C co do technologii HTML, CSS oraz zasadg dostepnosci stron www stosujac
przepisy w obszarze domeny, prawa autorskiego, fotografie www, logo, dane kontaktowe, regulamin strony, polityka prywatnosci (K1_U01,
K1_U26)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie (K1_KO01)

K2 - potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsigbiorczy (K1_K04)

K3 - zna i rozumie zagadnienia prawne stosowane w publikacji www (domena, prawo autorskie, fotografie www, logo, dane kontaktowe,
regulamin strony, polityka prywatnosci) (K1_K04)

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
PROGRAMMING OF WWW APPLICATION

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Piotr Bubacz, 2008r., "Aplikacje internetowe", wyd. Materiaty szkoleniowe Microsoft: ITA-103, Warszawa, 2) Bryan Pfaffenberger, Steven M.
Schafer, Chuck White, Bill Karow, 2005r., "HTML, XHTML i CSS. Biblia", wyd. Helion, 3) Eric A. Meyer, 2005r., "CSS wediug Erica Meyera.
Kolejna odstona", wyd. Helion, 4) Danny Goodman, 2002r., "JavaScript. Biblia", wyd. HELION, s.1464, 5) Dino Esposito, 2008r., "Programming
Microsoft ASP.NET 3.5", wyd. Microsoft Press, 6) Stephen Walther, 2008r., "ASP.NET 2.0. Ksiega eksperta", wyd. Helion, 7) Jacek Matulewski,
2007, Stawomir Ortowski, 2007r., "Technologie ASP.NET i ADO.NET w Visual Web Developer", wyd. Helion, 8) Wiodzimierz Gajda, 2011r.,
"Zend Framework od podstaw. Wykorzystaj gotowe rozwigzania PHP do tworzenia zaawansowanych aplikacji internetowych", wyd. HELION, 9)
Wiodzimierz Gajda, 2012r., "Symfony 2 od podstaw", wyd. HELION, 10) Jess Chadwick, Todd Snyder, Hrusikesh Panda, 2013r., "ASP.NET
MVC 4. Programowanie", wyd. HELION.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Wempen Faithe, 2007r., "HTML i XHTML Krok po kroku", wyd. RM, 2) Jennifer Niederst Robbins, 2006r., "HTML i XHTML. Leksykon
kieszonkowy", wyd. HELION, 3) Fabrice MarguerieSteve Eichert, Jim Wooley, 2008r., "LINQ in Action”, wyd. Manning Publications, 4) http://
weblogs.asp.net/scottgu/archive/2007/06/21/vs-2008-javascript-intellisense.aspx , "Scott Guthrie, VS 2008 JavaScript Intellisense - ScottGu's
Blog", 5) http://www.asp.net , "The Official Microsoft ASP.NET Site", 6) http://www.codeguru.pl/article-635.aspx , "Michat Jankowski, Walidacja
danych w ASP.NET", 7) http://aspnet.codeguru.pl/GuidedTourPL/webdev/webdev15.htm , "Strony wzorcowe — wprowadzenie", 8) http:/
www.microsoft.com/poland/developer/net/podrecznik/customizing-01.mspx , "Instrukcja: Dodawanie nawigacji do witryny sieci Web", 9) http:/
www.codeguru.pl/article-560.aspx , "Jakub Zagérski, Portal Internetowy w ASP.NET 2.0 — z czym to sie je?", 10) http://www.microsoft.com/
poland/developer/net/podrecznik/additional-2.mspx , "Instrukcja: Tworzenie strony Web Parts w programie Visual Web Developer".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnos$ciowy
Kod ECTS: 11317-11-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 15/1

Cwiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktady konwersatoryjne potgczone z
prezentacjami multimedialnymi, praca w grupach
(W1, W2, W3, W4, W5, K1, K3)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - tworzenie aplikacji
internetowej na podstawie przygotowanych
materiatow (U1, U2, U3, K2)

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium praktyczne 1 - utworzenie aplikacji
internetowej (U1, U2, K2)

Projekt 1 - projekt indywidualny (U1, U2, U3, K1, K2,
K3)

Sprawdzian pisemny 1 - test (W1, W2, W3, W4, W5)
Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
obiektowe

Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania
obiektowego w podstawowych jezykach (C++, C#),

znajomo$¢ podstaw baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Andrzej Jan Dawidowicz

e-mail: andaw@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Piotr Czerpak, dr Andrzej Jan Dawidowicz, mgr
Hanna Pikus



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
ECTS: 4 PROGRAMMING OF WWW APPLICATION

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
65,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia wyktadow 5,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 45,0 godz.

45,0 godz.

liczba punktow ECTS = 100,00 godz.: 26,00 godz./ECTS = 3,85 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,73



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-CF
ECTS: 4,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Srodowisko Visual Studio 2010. Projektowanie serwiséw internetowych. Kontrolki serwerowe i danych. LINQ w ASP.NET. Zarzadzanie stanem,
technologia ASP.NET Ajax. Srodowisko MySQL i PHP. Srodowisko Eclipse. Technologia JSP. Inne technologie. Bezpieczerstwo aplikacji www i
serwisow internetowych.

CWICZENIA

Przygotowanie serwisu internetowego sktadajacej sie z zestawu stron w jezyku HTML. Wykorzystanie kaskadowych arkuszy styléow CSS do
tworzenia projektu prezentacji serwisu internetowego. Zastosowanie jezyka JavaScript z wykorzystaniem gotowych bibliotek do programowania
serwisu po stronie klienta. Zastosowanie technologii AJAX. Wykorzystanie jezyka programowania po stronie serwera do tworzenia
dedykowanych funkcjonalnosci. Utworzenie oprogramowania wspoétpracy serwisu internetowego z bazg danych. Wykorzystanie wzorcow
projektowych do tworzenia serwisu internetowego

CEL KSZTALCENIA

Celem jest przedstawienie metod projektowania i iplementacji serwiséw internetowych z wykorzystaniem znanych $rodowisk programistycznych i
systemoéw zarzgdzania bazami danych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO03+, T1A_WO04++, T1A_WO06+, T1A_WO7+, T1A_UO7+, T1A_U08+, T1A_U14+,
T1A_U15+, T1A_U16+, T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzA_U01+, InzA_U02+, InzA_U07+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO06+, K1_W09+, K1_U11+, K1_U26+, K1_K01+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Ma wiedze w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego (K1_W06)

W2 - Ma uporzadkowang wiedze w zakresie programowania aplikacji i serwiséw internetowych (K1_W09)
Umiejetnosci

U1 - Potrafi korzysta¢ z wybranych srodowisk programistycznych (K1_U11)

U2 - Potrafi zaprojektowac¢ i wykona¢ aplikacje internetowg w wybranym srodowisku programistycznym (K1_U26)
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig¢ (K1_KO01)

K2 - Zna zasady pracy w zespole (K1_K04)

PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

LITERATURA PODSTAWOWA

1) P. Bubacz, 2008r., "ITA 103 Aplikacje internetowe", wyd. Microsoft, 2) W. Dabrowski, P. Kowalczuk, K. Markowski, 2009r., "ITA 101 Bazy
danych", wyd. Microsoft, 3) M. Hall, L. Brown, 2005r., "Java Servlet i JSP", wyd. Helion, 4) L. Welling, L. Thomson, 2009r., "PHP i MySQL.
Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie czwarte.", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) J. Liberty, D. Hurwitz, 2007r., "Programowanie ASP.NET", wyd. Helion, 2) J. Liberty, 2006r., "Programowanie C#", wyd. Hekion, 3) N. Dai, L.
Mandel, A. Ryman, 2008r., "Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java.", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11317-11-CF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1I/5

Rodzaje zajec: ¢wiczenia komputerowe, wyktad
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 15/1

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - informacyjny i problemowy, prezentacje
(W2, U2, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej, praca w grupach (W1, U1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Udziat w dyskusji 1 - oceniany aktywny udziat w
zajeciach (W2, U1)

Projekt 1 - stworzenie serwisu internetowego w
grupach 2-3 osobowych (W1, U1, K1, K2)
Sprawdzian ustny 1 - zaliczenie wyktadu, zestaw
pytan (W2, U2)

Liczba punktow ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
strukturalne, programowanie obiektowe, bazy danych
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Jan Begczek

e-mail: janek@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jan Beczek, mgr Hanna Pikus, mgr Maciej Tatol

Uwagi dodatkowe:
brak



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
ECTS: 4,5 PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 12,0 godz.
- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
57,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wyktadu 10,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 22,0 godz.
- Przygotowanie projektu 25,0 godz.
57,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 114,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.

30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 114,00 godz.: 26,00 godz./ECTS = 4,38 ECTS

w zaokragleniu: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,15



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11917-11-BF
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Charakterystyka cyfrowych systeméw sterowania. Metody minimalizacji funkcji sterujgcych —Metoda Q-M, algorytm Bowmana — McVey'a,
eliminacja hazardu, iloczyn Patrica. Minimalizacja funkcji sterujgcych dla zestawu funkcji (uktady wielowej$ciowe i wielowyj$ciowe). Minimalizacja
funkgji sterujgcych metodg Kazakowa. Metody opisu cyfrowych systeméw sterowania. Projektowanie kombinacyjnych uktadéw sterowania.
Projektowanie asynchronicznych i synchronicznych sekwencyjnych uktadéw sterowania. Charakterystyka uktadéw PLC. Organizacja pamigci
sterownikéw PLC. Programowanie sterownikéw PLC w jezyku drabinkowym

CWICZENIA

SYSTEMY STEROWANIA
CONTROL SYSTEMS-

Metody minimalizacji funkcji sterujgcych. Minimalizacja funkcji sterujgcych dla zestawu funkcji (uktady wielowej$ciowe i wielowyjsciowe).
Minimalizacja funkcji sterujgcych metodg Kazakowa. Schemat blokowy uktadu sterowania. Realizacja algorytméw sterowania. Budowa
sterownika programowalnego. Komunikacja sterownik — komputer. Programowanie sterownikéw PLC w jezyku drabinkowym: uktady
kombinacyjne, przerzutniki, przekazniki czasowe, potencjometry cyfrowe, liczniki, podzielniki binarne, uktady detekcji zbocza, generatory.
Podprogramy. Liczniki szybkie. Sterowanie sekwencyjne

CEL KSZTALCENIA

Celem ogdlnym przedmiotu jest zrozumienie powigzanie informatyki z innymi dziedzinami wiedzy. W szczegélnosci z elektronika, automatyka,
elektrotechnika, mechanikg i budowg maszyn.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektow obszarowych T1A_WO02+++, T1A_WO04++, T1A_WO7+, T1A_U03+, T1A_UO04+, T1A_U08+, T1A_U14++, T1A_U16++,
T1A_KO1+, T1A_KO02+, InzZA_WO01+, InzZA_WO05+, InzZA_U08+, InzA_K01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO07+, K1_W10+, K1_W14+, K1_U04+, K1_U19+, K1_U22+, K1_U29+, K1_KO01+, K1_K02+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student powinien posiada¢ wiedze o podstawowych sposobach sterowania maszyn i urzadzen oraz o metodach minimalizacji funkcji
sterujgcych. (K1_WO07, K1_W10, K1_W14)

Umiejetnosci

U1 - Student umie zaprojektowac algorytm sterowania maszyny, urzadzenia lub procesu przemystowego oraz dokonaé jego praktycznego
zakodowania w jezyku drabinkowym wykorzystujac do tego sterowniki PLC. (K1_U04, K1_U19, K1_U22, K1_U29)

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) —
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych (K1_K01, K1_K02)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Kwasniewski J., 2008r., "Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej™, wyd. BTC, 2) Kwasniewski J , 2009r., "Programowany sterownik
SIMANTIC S7-300 w praktyce inzynierskiej", wyd. BTC, 3) Kasprzyk J., 2006r., "Programowanie sterownikéw przemystowych™, wyd. WNT, 4)
Zespot pracownikéw Siemens, 2009r., "Simantic s7-200. Pewny i niezawodny system sterowania”, SIEMENS,", wyd. Siemens, 5) Zesp&t
pracownikéw Siemens, 2010r., "Simantic s7-1200", SIEMENS", wyd. Siemens.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Flaga S., 2005r., "Programowanie sterownikéw PLC w jezyku drabinkowym", wyd. ResNet, 2) Krél A., Mroczko-Krél J , 2000r., "3) 5/S7
Windows. Programowanie i symulacja sterownikéw PLC firmy Siemens", wyd. Nakom, 3) Berger H. , 2008r., "Automating with STEP7 in LAD
and FDB. Programmable Controllers SIMANTIC S7-300/400", wyd. 1) Public Corporate Publishing,.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY STEROWANIA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Br-przedmiot kierunkowy do
wyboru

Kod ECTS: 11917-11-BF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |V/7

Rodzaje zajec: ¢wiczenia projektowe, wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Charakterystyka cyfrowych systemoéw
sterowania. Metody minimalizacji funkcji sterujgcych —
Metoda Q-M, (W1, U1, K1)

Cwiczenia

Cwiczenia projektowe - Metody minimalizacji funkcji
sterujgcych. Minimalizacja funkgcji sterujgcych dla
zestawu funkgji (ukt (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Egzamin pisemny (ustrukturyzowane pytania) - pie¢
zadan , trzy dobrze rozwigzane ocena 3, cztery ocena
4 , pie¢ ocena 5 (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Matematyka, podstawy
elektroniki, automatyka

Wymagania wstepne: podstawowe umiejetnosci z
zakresu miernictwa elektrycznego i elektronicznego,
elektroniki i automatyki oraz znajomo$¢ matematyki na
poziomie wymaganym do zrozumienia przedmiotu

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki, Energetyki, Elektroniki i
Automatyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
drinz. Zenon Syroka

e-mail: syrokaz@onet.eu ;
z.syroka@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

drinz. Zenon Syroka



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY STEROWANIA
ECTS: 4 CONTROL SYSTEMS-

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje "online" 5,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
65,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- Egzamin i oméwienie wynikéw 10,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 15,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 5,0 godz.
- Realizacja zadan domowych 5,0 godz.
35,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 100,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,00 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,60 punktéow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,40 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,20



W — UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW/M Wydziat Matematyki i Informatyki

——— Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

UNIWEREYTET
WARMINSKO-MAZLURSK]
W OLSZTYNIE

04217-11-0 SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA | HIGIENY

PRACY

ECTS: 0,5 OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH TRAINING

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

Regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy. Obowigzujgce ustawy, rozporzadzenia (Konstytucja RP, Kodeks Pracy,
Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 5 lipca 2007 r. w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach.
Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczegdlnych kierunkach studidw (czynniki niebezpieczne, szkodliwe i
ucigzliwe). Analiza okolicznosci i przyczyn wypadkéw studentéw: omoéwienie przyczyn wypadkéw. Ogdélne zasady postepowania w razie
wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku — apteczka pierwszej
pomocy. Dostosowanie tresci szkolen do profilu danego kierunku studiéw jest bardzo wazne, gdyz chodzi o wskazanie potencjalnych zagrozen,
z jakimi moga zetkna¢ sig studenci.

CEL KSZTALCENIA

Celem ksztatcenia jest przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogélnych zasad postgpowania w razie wypadku podczas nauki i w
sytuacjach zagrozen, okoliczno$ci i przyczyn wypadkéw studentéw, zasad udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak réwniez wskazanie
potencjalnych zagrozen, z jakimi moga zetkna¢ si¢ studenci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W08+, T1A_U11++, T1A_KO03++

Symbole efektéw kierunkowych K1_W26+, K1_U31++, K1_K04++

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student posiada wiedze na temat ogéinych zasad postepowania w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i
przyczyn wypadkéw studentow, zasad udzielania pierwszej pomocy (K1_W26)

Umiejetnosci

U1 - Umiejetno$¢ postepowania z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia. (K1_U31)

U2 - Umiejetnos¢ postugiwania sie srodkami ochrony indywidualnej i srodkami ratunkowymi, w tym umiejetno$¢ udzielania pierwszej pomocy
(K1_U31)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student zachowuje ostrozno$¢ w postepowaniu z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia. (K1_K04)

K2 - Student dba o przestrzeganie zasad BHP przez siebie i swoich kolegéw, wykazuje odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i higieng pracy w
swoim otoczeniu, angazuje si¢ w podejmowanie czynnosci ratunkowych (K1_K04)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ustawa, 2005r., "Ustawa z dn. 27 lipca 2005 r. z pézniejszymi zmianami, Prawo o szkolnictwie wyzszym.", 2) Rozporzadzenie, 2007r.,
"Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 5 lipca 2007 roku w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach.", 3)
Koradecka D. (red. naukowa), 2006r., "Nauka o pracy — bezpieczenstwo, higiena, ergonomia . Multimedialny Pakiet edukacyjny dla uczelni
wyzszych.".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Brak

Przedmiot/modut:

SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA |
HIGIENY PRACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego

Kod ECTS: 04217-11-O

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajg¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 4

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad z zastosowaniem $rodkéw
audiowizualnych (W1, U1, U2, K1, K2)
Forma i warunki zaliczenia

Test kompetencyjny 1 - Test wyboru tak/nie (W1, U1,
U2, K1, K2)

Liczba punktow ECTS: 0,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak
Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki, Energetyki, Elektroniki i
Automatyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr inz. Danuta Kuryj

e-mail: d.kuryj@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr inz. Danuta Kuryj



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SZKOLENIE W ZAKRESIE BEZPIECZENSTWA | HIGIENY

PRACY
ECTS: 0,5 OCCUPATIONAL SAFETY AND HEALTH TRAINING

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 4,0 godz.
6,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- studiowanie materiatu z wyktadu 6,0 godz.
6,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 12,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 12,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 0,48 ECTS

w zaokragleniu: 0,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,25 punktéw ECTS.



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

16117-11-OF
ECTS: 1

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Nauka i doskonalenie umiejetnosci technicznych i taktycznych w nastepujacych dyscyplinach sportowych do wyboru: pitka siatkowa, pitka nozna,
koszykowka, badminton, tenis stotowy, tenis, unihokej, gimnastyka, rézne formy aerobiku i ¢éwiczen fizycznych z muzykg oraz ¢wiczen na
sitowni. Atletyka terenowa i lekkoatletyka, turystyka rowerowa i kajakowa, tyzwiarstwo, narciarstwo alpejskie, ptywanie. Podnoszenie sprawnosci
fizycznej. Przekazywanie wiedzy na temat przepiséw w poszczegdlnych dyscyplinach sportu oraz korzysci zdrowotnych w wyniku uprawiania
kultury fizycznej. Zdobywanie umiejetnosci organizowania czasu wolnego w aktywny sposéb. Zajecia w formie éwiczen praktycznych na
obiektach sportowych UWM oraz obozach.

CEL KSZTALCENIA

Przekazanie wiadomos$ci dotyczgcych wptywu ¢wiczen na organizm cztowieka, sposobdw podtrzymania zdrowia , sprawnosci fizycznej oraz
wiedzy dotyczacej relacji miedzy wiekiem, zdrowiem, aktywnoscig fizyczng, sprawnoscia motoryczng kobiet i mezczyzn. Opanowanie
umiejetnosci ruchowych z zakresu poznanych dyscyplin sportowych i wykorzystania ich w organizowaniu czasu wolnego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01++, T1A_U11++, T1A_KO05+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO03++, K1_U31++, K1_KO03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna pozytywny wptyw ¢wiczen fizycznych na organizm cztowieka oraz sposoby podtrzymania zdrowia i sprawnosci fizycznej.
(K1_W03)

W2 - Student zna gtéwne zasady bezpieczenstwa obowigzujgce na obiektach krytych/hale sportowe, ptywalnie/ i odkrytych/boiska, korty i
stadiony/ oraz przepisy w wybranej grze sportowej lub rekreacyjnej. (K1_W03)

Umiejetnosci

U1 - Opanowanie umiejetnosci ruchowych przydatnych w podnoszeniu sprawnosci fizycznej oraz w rekreacyjnym uprawianiu wybranej
dyscypliny. (K1_U31)

U2 - Student potrafi bezpiecznie korzysta¢ z obiektéw i urzadzen sportowych oraz sedziowac¢ rywalizacje w rekreacyjnej formie uprawianej
dyscypliny. (K1_U31)

Kompetencje spoteczne

K1 - W wielu dyscyplinach wymagane jest wspotdziatanie z innymi uczestnikami zaje¢, umiejetno$¢ szybkiego komunikowania sie oraz
odpowiedzialno$¢ za wykonywanie wyznaczonych zadan. (K1_K03)

WYCHOWANIE FIZYCZNE |
PHYSICAL EDUCATION

LITERATURA PODSTAWOWA
Brak

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

WYCHOWANIE FIZYCZNE |

Obszar ksztatcenia: nauki medyczne i nauki o
zdrowiu oraz nauki o kulturze fizycznej

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 16117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: I/1

Rodzaje zajec: ¢wiczenia praktyczne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia praktyczne - Cwiczenia praktyczne w
formie zadaniowej, $cistej i zabawowej. Gry szkolne i
wiasciwe. (W1, W2, U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - Zaliczenie z
oceng na podstawie aktywnosci na zajgciach oraz
oceny sprawnosci i umiejetnosci. (W1, W2, U1, U2,
K1)

Liczba punktow ECTS: 1

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Wychowania Fizycznego i Sportu

adres: ul. Prawochenskiego 7, 10-720 Olsztyn

tel. (89)523-33-08, fax. (89)523 -5-72

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
mgr Tomasz Zabinski

e-mail: tomasz.zabinski@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Tomasz Zabinski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYCHOWANIE FIZYCZNE |
ECTS: 1 PHYSICAL EDUCATION

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 30,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 30,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 1,00 ECTS

w zaokragleniu: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

16117-11-OF
ECTS: 1

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Nauka i doskonalenie umiejetnosci technicznych i taktycznych w nastepujacych dyscyplinach sportowych do wyboru: pitka siatkowa, pitka nozna,
koszykowka, badminton, tenis stotowy, tenis, unihokej, gimnastyka, rézne formy aerobiku i ¢éwiczen fizycznych z muzykg oraz ¢wiczen na
sitowni. Atletyka terenowa i lekkoatletyka, turystyka rowerowa i kajakowa, tyzwiarstwo, narciarstwo alpejskie, ptywanie. Podnoszenie sprawnosci
fizycznej. Przekazywanie wiedzy na temat przepiséw w poszczegdlnych dyscyplinach sportu oraz korzysci zdrowotnych w wyniku uprawiania
kultury fizycznej. Zdobywanie umiejetnosci organizowania czasu wolnego w aktywny sposéb. Zajecia w formie éwiczen praktycznych na
obiektach sportowych UWM oraz obozach.

CEL KSZTALCENIA

Przekazanie wiadomos$ci dotyczgcych wptywu ¢wiczen na organizm cztowieka, sposobdw podtrzymania zdrowia , sprawnosci fizycznej oraz
wiedzy dotyczacej relacji miedzy wiekiem, zdrowiem, aktywnoscig fizyczng, sprawnoscia motoryczng kobiet i mezczyzn. Opanowanie
umiejetnosci ruchowych z zakresu poznanych dyscyplin sportowych i wykorzystania ich w organizowaniu czasu wolnego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01++, T1A_U11++, T1A_KO05+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO03++, K1_U31++, K1_KO03+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Student zna pozytywny wptyw ¢wiczen fizycznych na organizm cztowieka oraz sposoby podtrzymania zdrowia i sprawnosci fizycznej.
(K1_W03)

W2 - Student zna gtéwne zasady bezpieczenstwa obowigzujgce na obiektach krytych/hale sportowe, ptywalnie/ i odkrytych/boiska, korty i
stadiony/ oraz przepisy w wybranej grze sportowej lub rekreacyjnej. (K1_W03)

Umiejetnosci

U1 - Opanowanie umiejetnosci ruchowych przydatnych w podnoszeniu sprawnosci fizycznej oraz w rekreacyjnym uprawianiu wybranej
dyscypliny. (K1_U31)

U2 - Student potrafi bezpiecznie korzysta¢ z obiektéw i urzadzen sportowych oraz sedziowac¢ rywalizacje w rekreacyjnej formie uprawianej
dyscypliny. (K1_U31)

Kompetencje spoteczne

K1 - W wielu dyscyplinach wymagane jest wspotdziatanie z innymi uczestnikami zaje¢, umiejetno$¢ szybkiego komunikowania sie oraz
odpowiedzialno$¢ za wykonywanie wyznaczonych zadan. (K1_K03)

WYCHOWANIE FIZYCZNE II
PHYSICAL EDUCATION

LITERATURA PODSTAWOWA
Brak

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Brak

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

Przedmiot/modut:

WYCHOWANIE FIZYCZNE Il

Obszar ksztatcenia: nauki medyczne i nauki o
zdrowiu oraz nauki o kulturze fizycznej

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: Or-przedmiot ksztatcenia
ogdlnego do wyboru

Kod ECTS: 16117-11-OF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnos¢: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |/2

Rodzaje zajec: ¢wiczenia praktyczne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia praktyczne - Cwiczenia praktyczne w
formie zadaniowej, $cistej i zabawowej. Gry szkolne i
wiasciwe. (W1, W2, U1, U2, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena pracy i wspoétpracy w grupie 1 - Zaliczenie z
oceng na podstawie aktywnosci na zajgciach oraz
oceny sprawnosci i umiejetnosci. (W1, W2, U1, U2,
K1)

Liczba punktow ECTS: 1

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Studium Wychowania Fizycznego i Sportu

adres: ul. Prawochenskiego 7, 10-720 Olsztyn

tel. (89)523-33-08, fax. (89)523 -5-72

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
mgr Tomasz Zabinski

e-mail: tomasz.zabinski@uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

mgr Tomasz Zabinski



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYCHOWANIE FIZYCZNE I
ECTS: 1 PHYSICAL EDUCATION

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w éwiczeniach 30,0 godz.
30,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
0,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 30,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 30,0 godz.
30,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 30,00 godz.: 30,00 godz./ECTS = 1,00 ECTS

w zaokragleniu: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Inicjacja okna dla grafiki 3w. Wspdirzedne jednorodne i przeksztatcenia macierzowe. Rysowanie i animacja figur i bryl. Rodzaje o$wietlenia.
Mieszanie koloréw. Teksturowanie. Maskowanie. Kontrola potozenia kamery. Tworzenie czcionek. Bufor szablonowy.

CEL KSZTALCENIA

Opanowanie umiejgtnosci tworzenia obrazéw z wykorzystaniem AP| graficznego. Budowania obiektéw przestrzennych z podstawowych
prymitywdw i dokonywanie na nich podstawowych transformacii (skalowanie, obroét, transformacja) oraz bardziej zaawansowanych jak odbicie i
sptaszczenie. Rysowania sceny 3W wraz z o$wietleniem, teksturowaniem, wykorzystaniem maskowania do tworzenia obiektow przeswitujgcych
i bufora szablonowego do wizualizacji cieni objgtosciowych.Animacja ruchu aktoréw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02+, T1A_WO04+, T1A_U14+, TIA_KO01+, InzA_WO02+, InzA_U06+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W20+, K1_U20+, K1_KO01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - K1_W20 Przyswojenie ogélnych zasad i narzedzi programistycznych tworzenia sceny tréjwymiarowej (K1_W20)

Umiejetnosci

U1 - K1_U20 Umie stworzy¢ aplikacje z wykorzystaniem API graficznego (Application Programing Interface) grafiki 3W. (K1_U20)
Kompetencje spoteczne

K1 - K1_KO01 Przestrzega poczynionych ustalen. Pracuje samodzielnie. (K1_KO01)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) R. S. Wright, B. Lipchak , 2005r., "OpenGL. Ksigga eksperta", wyd. Helion, 2) M. DeLoura , 2002r., "Peretki programowania gier. Vademecum
profesjonalisty”, wyd. Helion, 3) K. Hawkins, D. Astale , 2003r., "OpenGL — programowanie gier", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) NeHe, "http:/nehe.gamedev.net/", 2) EuclideanSpace , "http://www. Euelideanspace.com/maths/", 3) Geometry algorithms , "http://
softsurfer.com/".

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

SPECIALIZED LECTURE - ELEMENTS OF GRAPHICS 3D

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-11-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/6

Rodzaje zajec¢: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - wyktad z prezentacjg multimedialng (W1,

U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Ocena zdolnosci do samoksztatcenia 1 - Aktywnos$¢ w
czasie zajg¢ (W1)

Projekt 1 - ocena projektu (W1, U1, K1)

Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie
strukturalne Programowanie obiektowe Wprowadzenie
do grafiki maszynowe

Wymagania wstepne: Znajomos$¢ podstaw
programowania strukturalnego, obiektowego i ografiki
2W

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Fizyki i Metod Komputerowych

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 37

Osoba odpowiedzialna za realizacj¢ przedmiotu:
prof. dr hab. Andrzej Wojciech Rutkowski, prof.zw.
Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Andrzej Wojciech Rutkowski, prof.zw.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY
ECTS: 2,5 SPECIALIZED LECTURE — ELEMENTS OF GRAPHICS 3D

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 2,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
32,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do zaliczenia ustnego 18,0 godz.
- przygotowanie prezentacji 12,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 62,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 62,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 2,48 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,29 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,21 punktéw ECTS.



um

e
.
UNIWEREYTET
WARMINSKL ZURSKI

11917-11-D
ECTS: 2,5

TRESCI MERYTORYCZNE
WYKLAD

ALGORYTMY KWANTOWE - Kubit i jego pomiar, operacje na kubitach i bramki kwantowe, twierdzenie o nieklonowaniu, stany splgtane i ich
wykorzystanie w teleportaciji i superggstym kodowaniu, algorytm Deutscha i jego uogodlnienia, struktura matematyczna mechaniki kwantowej,
algorytm wyszukiwania Grovera

CEL KSZTALCENIA

Wprowadzenie w zagadnienia informatyki kwantowej i przestawienie podstawowych algorytméw kwantowych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01++, T1A_W02+, T1A_WO07+, T1A_U05+, T1A_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_WO01+, K1_W02+, K1_U06+, K1_K01+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Zna podstawowe pojecia i wyniki teorii algorytméw kwantowych (K1_WO01, K1_W02)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zrozumie¢ i zanalizowa¢ proste algorytmy kwantowe (K1_U06)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie konieczno$¢ ustawicznej nauki w celu nadazania za szybkim rozwojem dziedziny nauki, ktérg studiuje (K1_K01)

WYKLAD SPECJALIZUJACY
QUANTUM ALGORITHMS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Marian Chudy, 2011r., "Wprowadzenie do informatyki kwantowej", wyd. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2) Michel Le Bellac, 2011r.,
"Wstep do informatyki kwantowej", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN SA.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Mika Hirvensalo, 2004r., "Algorytmy kwantowe", wyd. Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne SA, 2) Krzysztof Giaro, Marian Kaminski, 2003r.,
"Wprowadzenie do algorytméw kwantowych", wyd. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé¢ A

Przedmiot/modut:

WYKLAD SPECJALIZUJACY

Obszar ksztatcenia: nauki $ciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11917-11-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: IV/7

Rodzaje zajeé: wyktad

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
Wyktad: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

Wyktad

Wyktad - Wyktad (W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Sprawdzian pisemny 1 - Krétkie sprawdziany na
poczatku kazdego wyktadu (W1, U1, K1)
Liczba punktow ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Algebra liniowa
Wymagania wstepne: -

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i Teoretycznych
Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Adam Doliwa

e-mail: doliwa@matman.uwm.edu.pl

Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Adam Doliwa



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

WYKLAD SPECJALIZUJACY
ECTS: 2,5 QUANTUM ALGORITHMS

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Konsultacje 3,0 godz.
- udziat w wyktadach 30,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wykfadow 13,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczenia 20,0 godz.
33,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 66,0 godz.

W tym zajecia praktyczne:

- zajecia praktyczne 0,0 godz.
0,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 66,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 2,64 ECTS

w zaokragleniu: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,25 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,25 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 0,00



UM

%

UNIWERSYTET

WARMINSKO-MAZURSK]
W OLSZTYNIE

11317-11-CF
ECTS: 4

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA

Kluczowe koncepcje zarzadzania projektami. Definicja projektu informatycznego. Cechy projektu informatycznego. Pojecie zarzadzania
projektem informatycznym. Techniki zarzadzania projektem informatycznym. Fazy zarzgdzania projektem. Metodyki zarzadzania projektem:
PMBoK, Prince 2, CMM, CMMI. Tworzenie projektu bazowego. Tworzenie zadan. Tworzenie harmonogramu i zaleznosci pomiedzy zadaniami.
Identyfikowanie typéw zasobdw. Budzetowanie w projekcie. Komunikacja w projekcie. Identyfikowanie zadan krytycznych i Sciezki krytycznej.
Monitorowanie postepu, aktualizacja harmonogramu. Sledzenie postepéw prac w projekcie.

CEL KSZTALCENIA

Poznanie koncepcji zarzgdzania projektami informatycznymi. Wykorzystanie narzgdzi wspomagajgcych zarzgdzanie projektami informatycznymi.
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO02+, T1A_WO04+, T1A_W09+, T1A_UO01+, T1A_U10+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_KO1+, T1A_KO02+,
T1A_KO03+, T1A_KO04+, InzZA_WO04+, InzA_U03+, InzA_U05+, InzA_U07+, InzA_KO01+

Symbole efektéw kierunkowych K1_W25+, K1_W28+, K1_U01+, K1_U29+, K1_U30+, K1_U32+, K1_KO01+, K1_K02+, K1_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1 - Definiuje pojecia podstawowe zwigzane z zarzadzaniem projektami informatycznymi. Opisuje elementy zarzgdzania projektem
informatycznym. Rozumie parametry czasu trwania zadania: ciggto$¢, pracochtonno$¢, szacowanie. Rozumienie logiczne powigzania miedzy
zadaniami. ldentyfikuje typy zasobéw - praca: ludzie, sprzet; materiaty; koszt. (K1_W25, K1_W28)

Umiejetnosci

U1 - Klasyfikuje i porzadkuje zadania i zasoby w projekcie informatycznym. Organizuje i planuje harmonogram pracy(SPP)zarzadza budzetem
przedsiewzigcia. Poréwnuje rézne aspekty projektu:wykres Gantta, diagram sieciowy, arkusz i wykres zasobéw, obcigzenie zasobami i
zadaniami.Monitoruje realizacje projektu. Potrafi ilustrowaé procesy zarzadzania projekt informatycznym za pomocg narzedzi wspomagajacych.
(K1_U01, K1_U29, K1_U30, K1_U32)

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumienie, ze zarzgdzanie przedsigwzigciem polega na ciggtym réwnowazeniu pracy, czasu, zasobodw, kosztu. Pracuje zgodnie z
ustalonym harmonogramem zadan. Dazy do terminowego zakonczenia pracy nad projektem. (K1_K01, K1_K02, K1_K04)

INFORMATION DESIGN MANAGEMENT

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Lock D., 2009r., "Podstawy zarzgdzania projektami", wyd. PWE, 2) Philips J., 2005r., "Zarzadzanie projektami IT", wyd. Helion, 3) Chatfield
C., Johnson T., 2003r., "Microsoft Office Project 2003", wyd. Wydawnictwo RM.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Trocki M., Grucza B., Ogonek K., 2009r., "Zarzadzanie projektami", wyd. PWE, 2) Barker S., Cole R., 2010r., "Zarzadzanie projektami", wyd.
PWE, 3) Tyszka Wrdblewski P., 2009r., "Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania", wyd. Helion.

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czesé A

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM

Przedmiot/modut:

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11317-11-CF

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogoinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: |V/7

Rodzaje zajec: ¢wiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Cwiczenia: 45/2

Formy i metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia laboratoryjne - Laboratorium komputerowe.
Zajecia praktyczne. Realizacja projektu zespotowego.
(W1, U1, K1)

Forma i warunki zaliczenia

Projekt 1 - Dwa kolokwia, zaliczenie na oceng.
Przygotowanie projektu i prezentacji. Tworzenie
harmonogramu, zarzadzanie czasem tworzenie
budzetu, weryfikacja realizowanych zadan. (W1, U1,
K1)

Liczba punktow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: projektowanie
systemoéw informatycznych, inzynieria oprogramowania
Wymagania wstepne: umiejetno$¢ projektowania
systeméw informatycznych i znajomo$¢ zasad
inzynierii oprogramowania

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Halina Tanska

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Halina Tanska



Szczego6towy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
ECTS: 4 INFORMATION DESIGN MANAGEMENT

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 5,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
50,0 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- opracowanie sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 15,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiéw 15,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia 10,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10,0 godz.
50,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 100,0 godz.
W tym zajecia praktyczne:
- zajecia praktyczne 45,0 godz.
45,0 godz.

liczba punktéw ECTS = 100,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,00 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,00 punktéw ECTS.

Liczba punktéw ECTS za udziat w zajeciach praktycznych - 1,80
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