UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Wykaz sylabusow przedmiotow

Kierunek
Informatyka
Specjalnos¢
Inzynieria systemow informatycznych
Poziom studiow
Pierwszego stopnia

Kod programu
1701-SI-I1SI_KRK

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11117-10-C ALGEBRA LINIOWA Z GEOMETRIA ANALITYCZNA
ECTS: 6 LINEAR ALGEBRA AND ANALYTICAL GEOMETRY
CYKL: 20152

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Okreslanie niestandardowych dziatan i badanie ich wtasnosci. Dziatania, potegowanie i pierwiastkowanie liczb
zespolonych. Cwiczenia w dziataniach na macierzach, ilustracja ich wtasnosci. Obliczanie wyznacznikéw i
rzedéw macierzy ré6znymi sposobami. Rozwigzywanie uktadéw réownan: kramerowskich, jednorodnych,
niejednorodnych. Rozwigzywanie zadan dotyczacych podprzestrzeni. Wyznaczanie bazy i wymiaru.
Rozwigzywanie zadan dotyczacych przeksztatcen liniowych, wyznaczanie jadra, obrazu, ich baz i wymiarow.
Wyznaczanie macierzy przeksztatcenia w danych bazach, macierzy przejscia z bazy do bazy. Wyznaczanie
wektorow wiasnych przeksztatcenia liniowego. Rozwigzywanie zadan z zastosowaniem iloczynu skalarnego.
Postugiwanie sie rachunkiem wektorowym i uktadem wspoétrzednych do badania prostych i ptaszczyzn w
przestrzeniach euklidesowych wymiaru 2 i 3.

WYKLADY:

Grupa, ciato. Ciato liczb zespolonych. Posta¢ algebraiczna i trygonometryczna liczby zespolonej. Wzér
Moivre'a. Pierwiastkowanie liczb zespolonych. Definicja macierzy. Dziatania na macierzach. Wyznacznik
macierzy kwadratowej. Rozwinigcie Laplace'a. Macierz odwrotna. Ukfady réwnan liniowych. Wzory Cramera.
Rzad macierzy. Twierdzenie Kroneckera-Capellego. Metoda eliminacji Gaussa. Przestrzen wektorowa,
podprzestrzen. Kombinacja liniowa wektoréw, podprzestrzeh generowana przez zbiér. Wektory liniowo
(nie)zalezne. Baza i wymiar p. w. Macierz przejscia z bazy do bazy. Homomorfizmy liniowe. Jadro i obraz.
Przestrzenie izomorficzne. Przestrzen L(X,Y). Macierz homomorfizmu liniowego w bazach. Podprzestrzen
niezmiennicza, wartosci i wektory wlasne endomorfizmu liniowego. lloczyn skalarny i jego zastosowania. lloczyn
wektorowy i mieszany, obliczanie pdl i objetosci. Proste i ptaszczyzny w przestrzeniach euklidesowych niskiego
wymiaru.

CEL KSZTALCENIA:

Wyksztatcenie u studentow umiejetnosci badania przestrzeni liniowych za pomoca rachunku wektorowego i
macierzowego, swobodnego stosowania narzedzi algebraicznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, T1IA_UO1+, T1A_U09+, X1A_KO01+, X1A_UO1+,

X1A_WO02+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_U01+, K1_U07+, K1_WO01+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - W1 - Dobrze rozumie role i znaczenie dowodu w matematyce, a takze pojgcie istotnosci zatozen.
Umiejetnosci
U1 - U1 - Postuguje sie jezykiem teorii mnogosci, interpretujac zagadnienia z réznych obszaréw matematyki.
Postuguje sie pojeciem przestrzeni liniowej, wektora, przeksztatcenia liniowego, macierzy. Dostrzega obecnos¢
struktur algebraicznych (grupy, pierscienia, ciata, przestrzeni liniowej) w réznych zagadnieniach
matematycznych, niekoniecznie powiazanych bezposrednio z algebrg
Kompetencje spoteczne
K1 - K1 - Zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. Potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych
elementéw rozumowania

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Gleichgewicht Bolestaw, 1983r., "Algebra”, wyd. PWN , 2) Rutkowski Jerzy, 2008r., "Algebra liniowa w
zadaniach", wyd. PWN, 3) Gusciora H., Sadowski M., 1977r., "Repetytorium z algebry liniowej", wyd. PWN, 4)
Gelfand I. M., 1971r., "Wyktady z algebry liniowej", wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Mostowski A., Stark M., 1968r., "Algebra liniowa", wyd. PWN, 2) Biatynicki-Birula A., 1971r., "Algebra", wyd.
PWN.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Algebra liniowa z geometrig analityczng
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe
11117-10-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajec:

Cwiczenia, Wykfad

Liczba godzin w sem/ Cwiczenia: 45,

tyg.: Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia(K1, U1, W1) : Cwiczenia
audytoryjne - rozwigzywanie zadan, dyskusja,

wybér optymalnego rozwigzania, Wyktad(K1,
U1, W1) : Wyktad informacyjny i problemowy.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Kolokwium pisemne - Dwa
kolokwia - kazde sktada sig z 4 zadan po 4
punkty (max 16 punktéw). Zaliczenie éwiczen
nastepuje po zdobyciu co najmniej 50%
punktow (czyli powyzej 15pkt.), Na ocene
koncowa wptywa liczba zdobytych punktéw z
kolokwiow i aktywnos$é na zajeciach. (K1, U1,
W1) ;WYKELAD: Egzamin pisemny - Egzamin
pisemny sktada sie z 6 zadan, kazde za 4
punkty (max =24 punkty). Czas trwania
egzaminu - 90 minut. Na ocene dostateczng
nalezy zdoby¢ co najmniej 50% punktow
(czyli powyzej 11 pkt.), Ocena koncowa
zalezy od liczby uzyskanych punktow.(K1,
U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 6
Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:
Brak

Wymagania wstepne:

Podstawowa wiedza matematyczna z zakresu
szkoty ponadgimnazjalnej

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Algebry i Geometrii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Kazimierz Sienkiewicz,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Kazimierz Sienkiewicz,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11117-10-C ALGEBRA LINIOWA Z GEOMETRIA ANALITYCZNA
ECTS:6 LINEAR ALGEBRA AND ANALYTICAL GEOMETRY

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 30 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 25 godz.
- przygotowanie do wyktadow 5 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10 godz.
70 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 150 h : 25 h/ECTS = 6,00 ECTS
Srednio: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,80 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-A ANALIZA MATEMATYCZNA
ECTS: 5,5 MATHEMATICAL ANALYSIS
CYKL: 2015Z

T"RESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Obliczanie granic ciaggéw rzeczywistych. Badanie zbieznosci szeregow liczbowych. Obliczanie granic funkcji
rzeczywistych. Badanie ciggtosci funkcji. Wyznaczanie pochodnej funkcji jednej zmiennej. Wyznaczanie catki
nieoznaczonej funkcji rzeczywistej jednej zmiennej rzeczywistej. Obliczanie catki oznaczonej funkcji ciagtej.
llustracja zadaniami zastosowan poje¢ rachunku rézniczkowego i catkowego do badania funkcji. Wyznaczanie
pochodnych czgstkowych i kierunkowych funkcji wielu zmiennych. Wyznaczanie ekstremow funkcji wielu
zmiennych. Obliczanie catek krzywoliniowych pierwszego i drugiego rodzaju. Obliczanie catki podwdjne;j i
potréjnej. Obliczanie catek powierzchniowych pierwszego i drugiego rodzaju. Rozwigzywanie réwnan
rézniczkowych liniowych rzedu pierwszego. Badanie zbieznosci ciagéw i szeregéw funkcyjnych.

WYKLADY:

Pojecie granicy funkcji zmiennej rzeczywistej. Podstawowe pojecia z zakresu rachunku rézniczkowego i
catkowego funkcji zmiennej rzeczywistej. Wiasnosci operacji rézniczkowania oraz podstawowe metody
catkowania. Zastosowania poje¢ rachunku rézniczkowego i catkowego: badanie monotonicznosci i wypukiosci
funkcji, wyznaczanie ekstremoéw i punktow przegigcia, obliczanie pdl obszaréw ptaskich, dlugosci fukéw
krzywych, pél powierzchni i objetosci bryt obrotowych. Podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego funkc;ji
wielu zmiennych. Pochodna kierunkowa. Gradient funkcji. Rézniczka zupetna. Catki krzywoliniowe pierwszego i
drugiego rodzaju. Catka podwdjna. Catki powierzchniowe pierwszego i drugiego rodzaju. Catka potrojna.
Podstawowe informacje na temat réwnan rézniczkowych zwyczajnych.

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie studenta z podstawowymi narzedziami rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej
oraz uzyskanie przez niego wiedzy z zakresu podstaw teoretycznych rachunku rézniczkowego i catkowego
funkcji wielu zmiennych. Nabycie umiejetnosci stosowania narzedzi analizy matematycznej do opisu i analizy
systemow zawierajgcych uktady programowalne

OPIS EEEKT()W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, T1A_KO4++, T1A_UO1++, T1A_UO5+, T1A_U09+,
T1A_WO1+, TTA_WO07+, X1A_KO01+, X1A_KO02++, X1A_UO01+,

X1A_U06+, X1A W02+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO1+, K1_KO04++, K1_UO01+, K1_U06+, K1_U13+, K1_W01+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - ma podstawowg wiedze z zakresu rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmienne;j,
zastosowan poje¢ rachunku rézniczkowego i catkowego do badania funkgiji, rachunku rézniczkowego i
catkowego funkcji wielu zmiennych, teorii ciggéw liczbowych i funkcyjnych oraz teorii réwnan rézniczkowych
zwyczajnych

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetno$¢ wyszukiwania w dostepnych zrédtach informacji zwigzanych z rozwigzywaniem
probleméw z zakresu analizy matematycznej

U2 - ma umiejetno$¢ samoksztatcenia w celu podnoszenia kompetencji zawodowych

U3 - potrafi postugiwac sie pojeciami z zakresu logiki i teorii mnogos$ci podczas rozwigzywania probleméw
analizy matematycznej

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe rozwijania matematycznych narzedzi do opisu i analizy systeméw informatycznych
K2 - bierze udziat w poszczegolnych etapach grupowego rozwigzywania probleméw matematycznych i aktywnie
uczestniczy w omawianiu aparatu matematycznego wybranego do rozwigzania tych problemow

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Banas J., Wedrychowicz S., 2012r., "Zbiér zadan z analizy matematycznej.", wyd. WNT, s.484, 2) Kotodziej
W., 2009r.,"Analiza matematyczna", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, s.510, 3) Krysicki W., Wiodarski L. ,
2011 r., "Analiza matematyczna w zadaniach", wyd.Wydawnictwo Naukowe PWN, Czes¢ 1, s.512, 4) Krysicki

W., Wiodarski L. , 2011 r., "Analiza matematyczna w zadaniach", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, Czes$¢ 2, s.

492, 5) Leja F., 2012r., "Rachunek rézniczkowy i catkowy ze wstepem do réwnan rézniczkowych”, wyd.
Wydawnictwo Naukowe PWN, 6) Musielakowie H. i J., 2004r., "Analiza matematyczna", wyd. Wydawnictwo
Naukowe UAM, Tom 1, cz. 1,2, 7) Stankiewicz W., 2009r., "Zadania z matematyki dla wyzszych uczelni
technicznych. Czes¢é A i B", wyd. Wydawnictwo Naukowe PWN, cz.A -s.280, cz.B -s.738.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Birkholc A., 2012r., "Analiza matematyczna. Funkcje wielu zmiennych", wyd. PWN, s.548, 2) Gewert M.,
Skoczylas Z., 2009r., "Analiza matematyczna 1. Definicje, twierdzenia, wzory", wyd. Oficyna Wydawnicza GiS, s.
251, 3) Gewert M., Skoczylas Z., 2009r., "Analiza matematyczna 1. Przyktady i zadania", wyd. GiS, s.303, 4)
Gewert M., Skoczylas Z., 2010r.,"Analiza matematyczna 2. Definicje, twierdzenia, wzory", wyd. GiS, s.180, 5)

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Analiza matematyczna
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11317-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,
Inzynieria systeméw

informatycznych

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 1/1
Rodzaje zajec:
Cwiczenia, Wykfad

Liczba godzin w sem/ Cwiczenia: 45,
tyg.: Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia(K2, U1, U2, U3) : Cwiczenia
audytoryjne - ilustracja zadaniami tresci
wyktadéw, Wyktad(K1, W1) : Wyktad -
informacyjny i konwersatoryjny z prezentacjg
multimedialng

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Ocena pracy i wspdlpracy w
grupie - uwzglednienie aktywnego udziatu
studenta w rozwigzywaniu problemoéw
formutowanych w trakcie éwiczen (K2,

U1) ;CWICZENIA: Kolokwium pisemne -
weryfikacja, ksztattowanych w trakcie
¢wiczen, umiejetnosci i kompetencji w
oparciu o samodzielne rozwigzywanie zadan;
trzy kolokwia, warunkiem zaliczenia
kolokwium jest uzyskanie przynajmniej 55%
maksymalne;j liczby punktéw(U2,

U3) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - (test
dopasowania odpowiedzi, test wyboru tak/
nie) - test uwzglednia réwniez zadania
otwarte z lukg i zadania otwarte krotkiej
odpowiedzi; weryfikacja wiedzy nabytej
podczas wyktadow oraz uksztattowanych,
podczas éwiczen, umiejetnosci i kompetencji;
warunkiem zaliczenia testu jest uzyskanie
przynajmniej 55% maksymalnej liczby
punktow(K1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 55

Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:
Repetytorium matematyki elementarnej
Wymagania wstepne:

Podstawowa wiedza matematyczna w
zakresie obowigzujacym w szkole
ponadgimnazjalnej

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Analizy i Réwnan Rézniczkowych, ,
null,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Grazyna Ciecierska, , dr Krzysztof
Zyjewski,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Grazyna Ciecierska, , dr Krzysztof

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Zyjewski, , dr Damian Wisniewski, , dr Roman

Gewert M., Skoczylas Z., 2010r.,"Analiza matematyczna 2. Przykiady i zadania", wyd. GiS, s.188, 6) Kaczor W. !
J., Nowak M. T., 2013 r., "Zadania z analizy matematycznej. Cz. 1. Liczby rzeczywiste, ciagi i szeregi liczbowe", Dobrenko,
wyd. PWN, s.302, 7) Kaczor W. J., Nowak M. T., 2012 r., "Zadania z analizy matematycznej. Cz.2. Funkcje Vi foe

jednej zmiennej - rachunek rézniczkowy", wyd. PWN, s.330, 8) Lassak M., 2014r., "Matematyka dla studiéw
technicznych", wyd. Wydawnictwo Supremum, s.306, 9) Rudnicki R., 2012r., "Wykiady z analizy

matematycznej", wyd. PWN, s.538.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-A ANALIZA MATEMATYCZNA
ECTS:5,5 MATHEMATICAL ANALYSIS

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych 20 godz.

- przygotowanie do testu egzaminacyjnego 18,5 godz.

- przygotowanie do ¢wiczen 19 godz.
57,5 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 137,5 h : 25 h/ECTS = 5,50 ECTS
$rednio: 5,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,30 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



01000-10-O
ECTS: 2
CYKL: 20152

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Nie ma ¢wiczen z tego przedmiotu
WYKLADY:

Etyka jako dyscyplina filozoficzna. Podstawowe dziaty etyki ( normatywna,opisowa i metaetyka) i ich specyfika
badawcza. problemy etyki w ujeciu chronologicznym. Analiza koncepcji : Sokratesa, Platona, Arystotelesa,
Epikura, Seneki, Marka Aureliusza, sw. Augustyna, Erazma z Rotterdamu, Machiavellego, Spinozy, Hume'a,
Kanta, Hegla, Kierke4gaarda, Nietzschego, Brentana, Moore'a, Bubera, Rosenzweiga, Ebnera, Twardowskiego,
Tadeusza Kotarbinskiego, Tadeusza Czezowskiego, Leona Petrazyckiego, Wtadystawa Tatarkiewicza, Marii
Ossowskiej, lli lazari - Pawtowskiej i Romana Ingardena.

CEL KSZTALCENIA:

Przedmiot ukazuje dzieje mysli etycznej rozumianego jako sktadnik filozofii. Podstawowy cel ksztatcenia, poza
przekazaniem wiedzy z zakresu historii etyki, to stymulacja $wiadomosci obywatelskiej w zakresie
odpowiedzialnosci etyczne;.

ETYKA
ETHICS

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: X1A_UO01+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_U01+,
EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

Umiejetnosci

U1 - K1_UO01 - Korzysta na poziomie podstawowym z dostepnych zrédet informacji z zakresu rybactwa i
dyscyplin pokrewnych w jezyku ojczystym i wybranym jezyku obcym nowozytnym w celu rozwigzania
konkretnego problemu lub zadania

Kompetencje spoteczne

LITERATURA PODSTAWOWA

LITERATURA PODSTAWOWA 1) red. Singer P., 2002r., "Przewodnik po etyce", wyd. PWN, 2) Slipko T.,
2002r., "Zarys etyki ogolnej", wyd. ZNAK, 3) Vardy P., Grosch P.,1995r., "Etyka", wyd. Zysk i s-ka, 4) Chyrowicz
B., 2008r., "O sytuacjach bez wyjscia w etyce", wyd. ZNAK. 5) Williams B., 2000 r., "Moralnos$¢: wprowadzenie
do etyki", wyd PWN 6) Brandt R. B., 1996 r., "Etyka", wyd. PWN 7) Bourke V.J., 1994 r., "Historia etyki", wyd.
Krupski i s-ka 8) Tyburski W., 2000 r., Mysl etyczna w Polsce od XVI do XIX wieku, wyd. "Top Kurier"

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Tatarkiewicz W., Dobro i oczywisto$¢. Pisma etyczne, Warszawa 1989 ; Zdrenka M., Problem uniwersalizac;ji
ethosu mieszczanskiego, Torun 2003

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:
Etyka

Obszar ksztalcenia:
Obszar nauk $cistych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Wyktad

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Fakultatywny

O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

01000-10-O
Informatyka

Informatyka ogodlna,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Ogolnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

1/1

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:
Wyktad(K1, U1, W1) : Wyktad informacyjny,

pogadanka

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Test kompetencyjny - zaliczenie na
podstawie pozytywnej oceny z testu
kompetencyjnego(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

2

Przedmioty wprowadzajace:

brak
Wymagania wstepne:

orientacja w problematyce etycznej
wyniesiona ze szkoty $redniej

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Instytut Filozofii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr hab. Dariusz Barbaszynski,

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Dariusz Barbaszynski,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

01000-10-O ETYKA

ECTS:2 ETHICS
CYKL: 2015Z

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie studenta do testu kompetencyjnego z etyki 29 godz.

29 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio:. 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

06917-10-B GRAFIKA INZYNIERSKA
ECTS: 3 ENGINEERING GRAPHICS
CYKL: 20152

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Nauka rzutowania prostokgtnego metoda pierwszego kata. Wyznaczanie kolejnych rzutéw przedmiotu na
podstawie juz istniejgcych. Rysowanie przedmiotéw z wykorzystaniem réznego rodzaju widokéw, przekrojow i
ktadéw. Wykorzystanie znakéw wymiarowych przy ograniczaniu liczby niezbednych rzutéw przedmiotu. Nauka
prawidtowego rozmieszczania wymiaréw na rysunku. Techniki pracy w programie AutoCAD. Wydawanie
polecen, tryby pracy, uktady wspotrzednych, zaznaczanie obiektéw. Tworzenie prostych rysunkéw z
zastosowaniem réznych uktadow wspoétrzednych. Edycja rysunku za pomoca polecen i uchwytéw, cechy
obiektow, technika warstw. Wymiarowanie rysunkéw, style wymiarowania, style tekstu. Zastosowanie polecenia
szyk przy tworzeniu rysunkéw z powtarzajacymi sie elementami, tworzenie szablonéw, technika blokdow.
Wykonywanie rysunkéw z zastosowaniem poznanych technik pracy.

WYKLADY:

Wiadomosci ogdlne o rysowaniu. Rzutowanie prostokatne - metody rzutowania. Rodzaje widokéw, przekrojow i
ktadow. Elementy wymiaru rysunkowego. Rozmieszczenie wymiaréw na rysunkach. Zasady wymiarowania.
Tolerowanie wymiaréw liniowych i katowych. Rysunek czgsci klasy watek. Rysunki ztozeniowe - uwagi ogolne,
tabliczki, wymiarowanie i dodatkowe wskazéwki. Podstawowe pojecia CAD, CAE, CAM, CE. Przeglad rynku
programéw CAD. Zasady doboru programu. Zasady pracy w nieparametrycznym programie CAD. Definicja
obszaru rysunku. Ukfady wspotrzednych. Definicja potozenia punktow, wykonywanie rysunkéw. Metody edycji
rysunkéw, wymiarowanie rysunkéw, zaawansowane techniki pracy: tworzenie szablonéw, technika blokéw,
zastosowanie rzutni.

CEL KSZTALCENIA:
Celem przedmiotu jest zdobycie przez studentéw podstawowych umiejetnosci opracowywania i czytania

dokumentacji technicznej maszyn i urzadzen w systemie miedzynarodowym, z wykorzystaniem programéw CAD.

Zadaniem przedmiotu jest przedstawienie studentom potencjatu systemédw wspomagajacych prace konstruktora.
Studenci nabywajg praktyczne umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi programami CAD.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_KO1+, InzA_U02+, InzA_UO06+, InzA_WO02+, InzA_WO05+,
T1A_KO02+, T1A_UO7+, T1A_U09+, T1A_WO02+, T1A_WO07+,
X1A_KO06+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K02+, K1_U10+, K1_W05+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Zna podstawy jezyka rysunku technicznego i obstugi programéw CAD oraz rozréznia stosowane na
rysunkach rzuty, zna metody przedstawiania prostych konstrukcji maszynowych

Umiejetnosci

U1 - Rozpoznaje elementy najczesciej wystepujace na rysunkach maszynowych, potrafi wybra¢ sposéb
rzutowania i wymiarowania, wykonuje rysunki stosunkowo prostych konstrukcji maszynowych, potrafi w razie
potrzeby zmodyfikowac istniejace rysunki.

Kompetencje spoteczne

K1 - Wykazuje odpowiedzialno$¢ za wykonywane czynnosci, a szczegodlnie te projektowe i konstrukcyjne, ma
Swiadomos¢ pozatechnicznych skutkéw swojej dziatalnosci.

LITERATURA PODSTAWOWA

Gietdowski L. 1998. Rzutowanie prostokatne widoki. Cwiczenia i zadania rysunkowe z rozwigzaniami. Wyd.
WSIP. Gietdowski L. 1998. Przekroje. Cwiczenia i zadania rysunkowe z rozwigzaniami. Wyd. WSiP. Gietdowski
L. 1999. Wymiarowanie. Cwiczenia i zadania rysunkowe z rozwigzaniami. Wyd. WSiP. Jaskulski A. 2008.
AutoCAD 2009/LT2009+ Kurs projektowania Wersja polska i angielska. Wyd. Mikom. Lewandowski T. 2008.
Rysunek techniczny dla mechanikow. Wyd. WSIiP. Wrébel J. 1994. Technika komputerowa dla mechanikow.
Wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Dobrzanski T. 2009 i nowsze. Rysunek techniczny maszynowy. Wyd. WN-T. Lewandowski T. 1998. Zbiér zadan
z rysunku technicznego dla mechanikéw. Wyd. WSIP. Osinski Z., Wrébel J. 1998. Wybrane metody
komputerowo wspomaganego projektowania maszyn. Wyd. PWN. Pikon A. 2007. AutoCAD 2008. Wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Grafika inzynierska
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 06917-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,
Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow:

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 1/1
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 15

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Rozwigzywanie zadan rysunkowych na
tablicy i przy wykorzystaniu oprogramowania
CAD., Wyktad(K1, U1, W1) : Wykfad
klasyczny wspomagany multimedialnie

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - Dwa kolokwia w semestrze.
Pierwsze sktada sie z 5 zadan po 1 punkcie
(maksymalnie 5 pkt.), drugie z 1 zadania za 5
punktéw (wykonanie w programie AutoCad
rysunku na podstawie podanej dokumentaciji
technicznej). Z kazdego kolokwium nalezy
uzyskaé przynajmniej 60% punktéw. Z
pierwszego kolokwium mozna byé
zwolnionym z racji uzyskania przynajmniej
50% punktéw z krotkich sprawdzianéw na
poczatku zajeé lub tez zdobycia przynajmniej
8 pluséw z poprawnosci wykonania zaje¢
przy tablicy. Ocena koncowa z ¢wiczen: 60%
i wiecej — dst, 68% i wiecej — dst+, 76% i
wiecej — db, 84% i wiecej — db+, 92% i wiecej
- bdb.(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Kolokwium
praktyczne - Z racji wykorzystywania tresci
wyktadowych przy realizacji ¢wiczen
zaliczenie wyktadu nastepuje w momencie
uzyskania pozytywnej oceny z ¢wiczen.(K1,
U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:
Przedmioty techniczne ze szkoty $redniej
Wymagania wstepne:

Znajomos¢ obstugi komputera

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Mechaniki i Podstaw Konstrukcji
Maszyn, , Katedra Maszyn Roboczych i
Metodologii Badan,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr inz. Jerzy Domanski, , dr hab. inz. Zdzistaw
Kaliniewicz,

Osoby prowadzace przedmiot:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



dr inz. Jerzy Domanski, , dr hab. inz. Zdzistaw
Kaliniewicz, , mgr inz. Piotr Bieranowski, , dr
inz. Krzysztof Jadwisienczak,

Uwagi dodatkowe:
Dopuszczalna nieobecnos¢ na 2 ¢wiczeniach

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

06917-10-B GRAFIKA INZYNIERSKA
ECTS:3 ENGINEERING GRAPHICS

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 15 godz.

- konsultacje 0 godz.
45 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do kolokwiow 15 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15 godz.
30 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 75 h : 25 h/ECTS = 3,00 ECTS
srednio:. 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,80 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,20 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11017-10-A
ECTS: 5
CYKL: 20152

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

1. Klasyczny rachunek zdan. Metody sprawdzania, czy formuta jest tautologig klasycznego rachunku zdan. 2.
Poprawne schematy wnioskowania. Sprawdzanie na przykfadach, czy dany schemat jest poprawny.3. Metoda
tablic analitycznych dla klasycznego rachunku zdan. 4. Koniunkcyjna posta¢ normalna i alternatywna posta¢
normalna formuty.5. Aksjomatyczny system klasycznego rachunku zdan. Przykladowe dowody. 6. Logika
pierwszego rzedu. Metoda tablic analitycznych dla logiki pierwszego rzedu. 7. Aksjomatyczny system logiki
pierwszego rzedu. Przykladowe dowody. 8. Dziatania na zbiorach. Dowodzenie podstawowych praw algebry
zbioréw. 9. Relacje. Dowodzenie podstawowych praw dla relacji. Sprawdzanie wtasnosci relacji. 10. Funkcje
jako relacje. 11. Relacje rownowaznosci. Przyktadowe relacje rownowaznosci. Wyznaczanie klas abstrakcji.
Dowodzenie podstawowych praw. 12. Zbiory uporzadkowane. 13. Réwnolicznos¢ zbioréw. Przyktadowe zbiory
przeliczalne i zbiory mocy continuum.

WYKLADY:

1. Krotki zarys historyczny logiki i teorii mnogosci. Klasyczny rachunek zdan. Spojniki logiczne, formuty,
tautologie. Wazniejsze prawa klasycznego rachunku zdan.2. Poprawne schematy wnioskowania. Wazniejsze
reguty klasycznego rachunku zdan. Definicja podstawienia. Twierdzenie o podstawieniu.3. Aksjomatyczny
system klasycznego rachunku zdan. 4. Logika pierwszego rzedu. 5. Aksjomatyczny system logiki pierwszego
rzedu. 6. Teoria mnogosci- wprowadzenie Aksjomaty istnienia zbiorow E. Zermelo. 7. Algebra zbiorow. 8.
Relacje. Funkcje jako relacje. 9.Relacje rownowaznosci. Zasada abstrakcji. Konstrukcje teorii mnogosci. 10.
Zbiory uporzadkowane. Relacje porzadkujace. 11.Réwnolicznos¢ zbioréw. Liczby kardynalne. Zbiory
przeliczalne. Zbiory mocy continuum.

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie si¢ z podstawowymi pojeciami logiki i teorii mnogosci, wyksztatcenie umiejetnosci stosowania
rachunku zdan i rachunku kwantyfikatoréw w prowadzeniu rozumowan, w szczegélnosci w dowodzeniu
twierdzen.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO06+, TIA_UO1T+, T1A_U02+, T1A_U09+++, T1A_WO01++,
K1_KO05+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U13+++, K1_W02++,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - posiada podstawowg wiedze w zakresie logiki i teorii mnogosci, zna przyktady ilustrujace poznane pojecia z
logiki i teorii mnogosci.

W2 - dobrze rozumie role i znaczenie dowodu w matematyce, a takze pojecie istotnosci zatozen.

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosé stosowania rachunku zdan i kwantyfikatorow w prowadzeniu rozumowan, w
szczegolnosci w dowodzeniu twierdzen.

U2 - potrafi poprawnie uzywa¢ kwantyfikatoréw w réznych dyscyplinach matematyki, a takze w jezyku potocznym.
U3 - postuguije sie jezykiem teorii mnogosci, interpretujac zagadnienia z réznych obszaréw matematyki.

U4 - potrafi uzyskiwa¢ informacje z literatury, pracowa¢ nad zadanym zagadnieniem indywidualnie i w zespole.

Kompetencje spoteczne

K1 - potrafi pracowa¢ zespotowo nad rozwigzaniem danego zadania lub problemu, mysle¢ i dziata¢ w sposob
przedsigbiorczy.

LITERATURA PODSTAWOWA

1. J. Stupecki, K. Hatkowska, K. Pir6g-Rzepecka: “Logika matematyczna”.2. A. Wojciechowska: “Elementy logiki
i teorii mnogosci”.3. H. Rasiowa: “Wstep do matematyki wspotczesnej”.4. W. Marek, J. Onyszkiewicz: “Elementy
logiki i teorii mnogos$ci w zadaniach”.5. K. Kuratowski, A. Mostowski: ,Teoria mnogosci”.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1. A. Blaszczyk, S. Turek: “Teoria mnogosci”.2. T. Batég:"Podstawy logiki”.3. B. Stanosz:"Cwiczenia z logiki”

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PODSTAWY LOGIKI | TEORIl MNOGOSCI
FOUNDATIONS OF LOGIC AND SET THEORY

Przedmiot/modut:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Podstawy logiki i teorii mnogosci

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Cwiczenia, Wyktad

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Obligatoryjny

A - przedmioty
podstawowe

11017-10-A
Informatyka

Inzynieria systemoéw
informatycznych,
Informatyka ogélna

Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

1/1

Cwiczenia: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia(K1, U1, U2, U3, U4, W1, W2) :
Cwiczenia audytoryjne-rozwigzywanie zadan
i dowodzenie przyktadowych praw przy
tablicy., Wyktad(U1, U2, U3, U4, W1, W2) :
wykfad z zadaniami pozostawionymi do
samodzielnego rozwigzania.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Kolokwium pisemne -
Kolokwium pisemne z logiki oraz kolokwium
pisemne z teorii mnogosci sktadajace sig z
4-5 zadan do rozwigzania. Na ocene
dostateczna trzeba rozwigza¢ dobrze potowe
zadan. Aktywnos¢ na zajeciach ma takze
wptyw na kofncowg ocene.(K1, U1, U2, U3,
U4, W1, W2) ;WYKLAD: Egzamin pisemny -
Egzamin pisemny sktadajacy sie z 2 pytan
teoretycznych i 2 zadan, mozna uzyskac 8
punktéw, na ocene dostateczng nalezy
uzyskac 4 punkty, na ocene dobrg-6
punktéw, na ocene bardzo dobrg-8 punktow.
(K1, U1, U2, U3, U4, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

5
polski

Przedmioty wprowadzajace:

brak
Wymagania wstepne:
brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i
Teoretycznych Podstaw Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr hab. Wojciech Zielonka,

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Wojciech Zielonka, , dr Barbara
Dziemidowicz-Gryz, , mgr Maria Bulinska, , dr

Mariusz Kwiatkowski,

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11017-10-A PODSTAWY LOGIKI | TEORII MNOGOSCI
ECTS:5 FOUNDATIONS OF LOGIC AND SET THEORY

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 3 godz.
63 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie sie do egzaminu 20 godz.
- przygotowanie sie do kolokwium 22 godz.
- przygotowanie zagadnien pozostawionych do samodzielnego rozwiazania. 20 godz.

62 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,52 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,48 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



06017-10-A
ECTS: 2
CYKL: 20152

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Indukcja matematyczna. Funkcje, dziedzina, zbior warto$ci, miejsca zerowe i wykresy funkgciji. Injekcja,surjekcja,
bijekcja, Funkcje parzyste, nieparzyste i okresowe. Monotoniczno$¢ funkcji. Wielomiany. Dzielenie
wielomiandéw. Twierdzenie Bezouta. Pierwiastki wymierne wielomianéw o wspétczynnikach catkowitych.
Definicja funkcji wymiernej. Réwnania i nieréwnosci wymierne. Potegi i ich wtasnosci. Logarytmy i ich wtasnosci.
Definicja i wykresy funkcji wyktadniczych i logarytmicznych. Réwnania i nieréwnosci wyktadnicze i
logarytmiczne. Miara tukowa kata. Definicja funkcji trygonometrycznych zmiennej rzeczywistej. Réwnania i
nieréwnosci trygonometryczne.

WYKLADY:
nie ma wyktadow
CEL KSZTALCENIA:

1. Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu matematyki szkolnej. 2. Rozwiniecie umiejetnosci zastosowania
wzordw i wtasnosci matematycznych podczas rozwigzywania zadan. 3. Rozwinigcie umiejetnosci wyszukiwania
potrzebnych wzoréw matematycznych, pochodzacych z ré6znych zrédet

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_WO1+, X1A_KO1+, X1A_U01+,
K1_KO1+, K1_U01+, K1_WO01+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - K1_WO01 ma wiedze w zakresie matematyki, szczegolnie dotyczaca wiasnosci funkcji elementarnych
pozwalajgca na poznawanie analizy matematyczne;j.

Umiejetnosci

U1 - Umie bada¢ witasnosci funkcji elementarnych oraz wykorzystywac te wiasnosci do rozwigzywania réwnan i
nieréwnosci

Kompetencje spoteczne

K1 - K1_KO01 rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia,
studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Kozlowska G., Zabka M., 1999r., "Repetytorium matematyki elementarnej", wyd. Wyd. Politechniki Slaskiej,
2) A.Cewe, H.Nahorska, I.Pancer, 1998r., "Tablice matematyczne", wyd. Podkowa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

zbiory zadan z matematyki dla szkét ponadgimnazjalnych na poziomie rozszerzonym lub wydane przed reforma
szkolnictwa (np N. Drébka, K. Szymanski "Zbiér zadan z matematyki dla klas Il i IV liceum ogdlnoksztatcacego”,
WSIiP W-wa 1998, N. Drébka, K. Szymanski "Zbiér zadan z matematyki dla klas | i Il liceum
ogolnoksztatcacego”, WSiP W-wa 1998)

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

REPETYTORIUM MATEMATYKI ELEMENTARNEJ
REPETITORY COURSE OF ELEMENTARY MATHEMATICS

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Repetytorium matematyki elementarnej
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 06017-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 1/1
Rodzaje zajec:
Cwiczenia
Liczba godzin w sem/ (wiczenia: 30
tyg.:
Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia(K1, U1, W1) : Rozwiazywanie
zadan z matematyki
Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Kolokwium pisemne - Dwa
kolokwia w semestrze, kazde sktadajace sie z
5 zadan po 4 punkty (max 20 pkt.), z kazdego
nalezy uzyskac¢ co najmniej 50% punktéw,
dodatkowo punktowana aktywnos¢ na
zajeciach, Ocena koncowa z ¢wiczen: 50% i
wigcej — dst 60% i wigcej — dst+ 70% i wiecej
—db 80% i wiecej — db+ 90% i wiecej - bdb
(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

matematyka na poziomie szkoty
ponadgimnazjalnej

Wymagania wstepne:

tresci matematyczne szkoty
ponadgimnazjalnej, podstawowe umiejetnosci
matematyczne na tym poziomie

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Fizyki i Metod Komputerowych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Roman Koztowski,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Roman Koztowski, , dr Maciej Bochenski, ,
dr Damian Wisniewski, , dr Kazimierz
Sienkiewicz, , dr Bogumita Kowalczyk,
Uwagi dodatkowe:

bez uwag

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

06017-10-A REPETYTORIUM MATEMATYKI ELEMENTARNEJ
ECTS:2 REPETITORY COURSE OF ELEMENTARY MATHEMATICS

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 30 godz.
- konsultacje 0 godz.
30 godz.
2. Samodzielna praca studenta:
- student uzupetnia wiedze (szczegdlnie, jesli w szkole miat matematyke na poziomie podstawowym) i 30 godz.
rozwigzuje samodzielnie wskazane przez prowadzacego zadania.
30 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS

srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego:

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta:

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

1,00 punktow
ECTS,
1,00 punktéw
ECTS,

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O
ECTS: 2
CYKL: 20152

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

zajecia tylko w trybie wykladowym
WYKLADY:

Geneza teatru- zrodta obrzedowe i ludyczne. Relacje: teatr- rzeczywisto$c¢; zwigzek teatru z zyciem
politycznym. Funkcje teatru (edukacyjna, terapeutyczna, kulturotworcza). Teatr antycznej Grecji jako przyktad
teatru uczestnictwa. Elementy historii teatru od antyku po wspétczesnos$¢. Elementy strukturalne teatru: widz,
aktor, autor sztuki, rezyser i inscenizator, scenograf, kompozytor, choreograf, technicy. Spoteczna rola aktora.
Rodzaje teatru: teatr dramatyczny, teatr lalek, opera, operetka, balet, pantomima. Teatr w telewizji. Miejsce
teatru we wspotczesnej edukacji humanistycznej (obecnosé tworcow teatru w zyciu politycznym, spotecznym i w
rozrywce). Wybitni arty$ci teatralni- wybrane sylwetki. Teatr a literatura- wzajemne zaleznosci. Problem analizy
widowiska teatralnego.

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie z podstawowymi wiadomosciami z zakresu historii teatru i jego zwigzkéw z innymi dziedzinami zycia
spotecznego. Wyksztatcenie umiejetnosci krytycznego ogladu ceremonii spotecznych i widowisk artystycznych.
Poznanie najwazniejszych zjawisk i nazwisk wspotczesnego teatru.

WIEDZA O TEATRZE
THEATRE STUDIES

OPIS EEEKT()W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: X1A_UO01+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_UO01+,
EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

Umiejetnosci

U1 - Student wskazuje elementy teatru obecne we wspdétczesnym zyciu,dokonuje takze krytycznego ogladu
danego dzieta teatralnego, potrafi okresli¢ jego znaczenie dla danej spotecznos$ci.Doskonali umiejetno$¢ odbioru
tekstu kultury, jakim jest widowisko.

Kompetencje spoteczne

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Balme Ch.; ttum.: Dudzik W., Leyko M. , 2002r., "Wprowadzenie do wiedzy o teatrze,", wyd. Warszawa PWN,
2) Brown J. R. (red.),ttum.:Baltyn- Karpinska H., 2007r., "Historia teatru", wyd. Warszawa, PWN, 3) Carlson M.,
Kubikowska E. (ttum.),Kubikowski T. (red.), 2007r.,"Performans”, wyd. Warszawa PWN, 4) Chatupnik A.,Dudzik
W.,Kanabrodzki M., Kolankiewicz L. (red.) , 2005r., "Antropologia widowisk.Zagadnienia i wybor tekstow", wyd.
Warszawa WUW, 5) Dudzik W. (red.), 2007r., "Swiadomos$¢ teatru. Polska mys$l teatralna drugiej potowy XX
wieku", wyd. Warszawa PWN, 6) Fik M. (red.), 2000r., "Encyklopedia kultury polskiej XX wieku.Teatr.
Widowisko", wyd. Warszawa, Instytut Kultury, 7) Kosinski D., 2010r., "Teatra polskie", wyd. Warszawa PWN, 8)
Pavis P., Ubersfeld A. (wstep), Swiontek S. (oprac.), 1998r.,"Stownik terminéw teatralnych", wyd. Wroctaw,
Ossolineum, 9) Raszewski Z., 1991r., "Krétka historia teatru polskiego", wyd. Warszawa PWN, 10) Dudzik L.,
Kolankiewicz L. (oprac.), 1991r.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

LITERATURA UZUPELNIAJACA 1) Adamiecka- Sitek A., 2005r., "Teatr i tekst. Interpretacja w teatrze
postmodernistycznym"”, wyd. Krakéw, Ksiegarnia Akademicka, 2)Gruszczynski P., 2003r., "Ojcobdjcy. Mtodsi
zdolniejsi w teatrze polskim", wyd. Warszawa , Wyd. WAB, 3) Kocur M., 2001r., "Teatr antycznej Grecji", wyd.
Wroctaw, Wyd. UWr., 4) Kocur M., 2005r., "We wtadzy teatru. Aktorzy i widzowie w antycznym Rzymie", wyd.
Wroctaw, Wyd. UWr.,5) Raszewska M. , 2005r., "Teatr Narodowy 1949-2004", wyd. Warszawa, Teatr
Narodowy, 6) Raszewski Z., 1991r., "Teatr w $wiecie widowisk.Dziewie¢dziesiat jeden listow o naturze teatru",
wyd. Warszawa, Wyd. KRAG, 7) Skwara E., 2001r., "Historia komedii rzymskiej", wyd. Warszawa,Wyd.
Proszynski i S-ka., 8) Szejnert M., 1988r., "Stawa i infamia. Rozmowa z Bohdanem Korzeniewskim", wyd.
Londyn, Aneks., 9) Ubersfeld A., ttum.: Zurowska J. , 2002r., "Czytanie teatru I", wyd. Warszawa PWN, 10)
Wachocka E. (red.), 1996r., "Od symbolizmu do post- teatru", wyd. Warszawa

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

Wiedza o teatrze

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk $cistych

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

08000-10-O

Informatyka

Kod ECTS:

Kierunek studiow:
Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,
Informatyka ogélna

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 171

Rodzaje zajec:

Wyktad

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, U1, W1) : Wyktad informacyjny z
elementami dyskusji,prezentacje

multimedialne, fragmenty nagranych
widowisk.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Prezentacja - Prezentacja
(multimedialna) jako alternatywa dla
kolokwium pisemnego. Mozliwa po
uzgodnieniu ze studentami, zalezna réwniez
od liczebnosci grupy. (K1, U1,

W1) ;WYKLAD: Kolokwium pisemne - 1.
Kolokwium: uwzglednia wiadomosci
przekazywane na wyktadach oraz
zainteresowania studentéw; daje mozliwosé
oceny zjawisk teatralnych w szerokim
kulturowym kontekscie. (K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Filologii Polskiej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Kamila Bialik,
Osoby prowadzace przedmiot:
dr hab. Beata Tarnowska, prof. UWM

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08000-10-O WIEDZA O TEATRZE
ECTS:2 THEATRE STUDIES

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do zaliczenia pisemnego 14 godz.
- samodzielne lektury powigzane z tematyka wyktadéw (rozszerzenie, utrwalenie) 15 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

11317-10-B WSTEP DO PROGRAMOWANIA

ECTS: 5 INTRODUCTION TO PROGRAMMING

CYKL: 20152

TRESCI MERYTORYCZNE Przedmiot/modut:
CWICZENIA: Wstep do programowania

Cwiczenia maja charakter laboratoryjny. Studenci powinni uruchomié¢ 30-40 prostych programéw w jezyku C.
WYKLADY:

Podstawy programowania imperatywnego w matej skali. Pojecie algorytmu. Podstawowe instrukcje jezyka C
(przypisania, ztozona, warunkowa, iteracyjna, wejscia/wyjscia). Pojecie funkcji. Proste i ztozone typy danych.

Podstawy ztozonosci obliczeniowej. Formalne metody dowodzenia malych programéw. Podstawy wielowatkosci.

CEL KSZTALCENIA:

Celem zajec¢ jest nauczenie projektowania i tworzenia programoéw w wybranym imperatywnym jezyku
programowania oraz dowodzenia ich poprawnosci.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U02+, InzA_WO1+, T1A_KO1+, T1IA_U01++ T1A_UOS+,

T1A_U09++, TIA_ W01+, TIA_ W02+, T1A_W03+,
K1_KO1+, K1_U01++, K1_U07++ K1_WO01+, K1_W04+,
K1_WO07+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna pojecie algorytmu, ztozonosci obliczeniowej oraz podstawowe instrukcje imperatywnego jezyka
programowania.

W2 - Ma podstawowg wiedze z zakresu matematyki dyskretnej niezbedng do tworzenia prostych algorytmoéw
W3 - Rozumie zwigzek miedzy oprogramowaniem a warstwa sprzetowa.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi napisac prosty program w imperatywnym jezyku programowania.

U2 - Rozréznia pojecie algorytmu od pojecia programu.

U3 - Rozumie wptyw ztozonosci obliczeniowej algorytmu na jego praktyczng uzytecznosc.
U4 - Umie wykazac poprawnos¢ prostego programu i ocenié jego ztozonos¢ obliczeniowa.

Kompetencje spoteczne
K1 - Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w dziedzinie programowania.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) N. Wirth. Wstep do programowania systematycznego. WNT, 1999. 2) J. Bentley. Peretki programowania.
Helion, 2012. 3) D. Harel, Y. Feldman. Rzecz o istocie informatyki : Algorytmika. WNT, 2007

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) T. Cormen, C. E. Leiserson, L. R. Rivest, C. Stein. Wprowadzenie do algorytméw. PWN, 2013. 2) J. Bentley.

Wigcej peretek oprogramowania. WNT, 2007. 4) L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter. Algorytmy i struktury
danych. WNT, 2010.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 171

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia
tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, U2, W1,
W3) : Uruchomianie prostych programéw w
jezyku C., Wyktad(K1, U2, U3, U4, W1, W2) :
Klasyczny wyktad

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - Sze$¢ 30 minutowych kolokwiow
polegajacych na praktycznym uruchomieniu
prostego programu. Z kazdym programem
zwigzana jest pewna liczba punktéw mozliwa
do uzyskania. Zaliczenie ¢wiczen wymaga
uzyskanie przynajmniej 50% punktéw
mozliwych do uzyskania.(K1, U1,

U2) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - Napisanie
kilku prostych programéw. Warunkiem
zaliczenia jest uzyskanie przynajmniej 50%
punktéw mozliwych do zdobycia.(U3, U4, W1,
W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Brak

Wymagania wstepne:

Matematyka i informatyka w zakresie szkoty
Sredniej

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

prof. dr hab. Witold tukaszewicz, prof.zw.
Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Witold £ukaszewicz, prof.zw.,
mgr Magdalena Modrzynska, , mgr Mariusz
Abramczuk, , dr Mikhail Kolev,

Uwagi dodatkowe:

O ile czas pozwoli, jeden z wykladéw warto
poswieci¢ podstawowym elementom
programowania w duzej skali (inzynieria
oprogramowania).

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B WSTEP DO PROGRAMOWANIA
ECTS:5 INTRODUCTION TO PROGRAMMING

CYKL: 20152

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- samodzielna praca polegajaca na uruchomieniu 30-40 programow. 60 godz.

60 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
Srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B BAZY DANYCH
ECTS: 6 DATA BASES
CYKL: 2015L

T"RESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Wprowadzenie do SZBD ACCESS, Tworzenie tabel z uwzglednieniem, domenowych wigzéw integralnosci,
proste formularze, Tworzenie zapytan w SZBD ACCESS, uzycie funkcji agregujacych, Tworzenie formularzy
nawigacyjnych, makr, raportéw, Modelowanie baz danych, diagram zwigzkdw enc;ji, tworzenie struktury bazy na
podstawie ERP, Wprowadzenie do $rodowiska Linux oraz MySQL, Jezyk baz danych SQL, definiowanie danych
(DDL), Aktualizacja danych i wstawianie danych do tabel (DML), SQL Tworzenie zapytan dotyczacych jednej
tabeli w MySQL, SQL Z taczenia tabel, funkcje agregujace, funkcje wbudowane w MySQL, SQL Podzapytania,
SQL Nadawanie i odbieranie uprawnien, Sprowadzanie tabel do postaci normalnej Boyce’a-Codda (BCNF),
réznica miedzy 3NF i BCNF, Zarzadzanie transakcjami, tworzenie prostych funkcji, procedur i wyzwalaczy

WYKLADY:

Wprowadzenie do baz danych, Podstawowe pojecia, Srodowisko baz danych, Diagram zwigzkéw encji,
Relacyjny model danych, Jezyk baz danych SQL, definiowanie danych, Jezyk zapytan, SQL Kontrola dostepu,
Normalizacja bazy danych, Bezpieczenstwo baz danych, Transakcje w bazach danych, Zarzadzanie
transakcjami, Organizacja plikéw i struktury danych, indeksy

CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i koncepcjami technologii systeméw
baz danych. Studenci zapoznaja sie z podstawowymi zasadami modelowania i projektowania baz danych,
relacyjnym modelem danych, standardowym jezykiem baz danych SQL, normalizacjg schematéw logicznych baz
danych

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U02++, InzZA_WO05+++, T1A_KO01+, T1A_KO03+, T1A_UO01+,
T1A_UO02+, T1A_UO07++, T1A_U09++, T1A_WO01+, T1A_W04++
+, TTA_WO07+++, X1A_K01+, X1A_K02+, X1A_UO01+,

X1A_U03+, X1A_WO02+,

K1_KO01+, K1_K04+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U16++, K1_WO01+,
K1_W19+++,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - umie opisac¢ procesu projektowania i tworzenia baz danych w modelu relacyjnym

W2 - umie sprowadzi¢ schemat bazy danych do odpowiedniej postaci normalnej

W3 - rozumie sens zapytan, transakc;ji i indekséw w bazach danych

Umiejetnosci

U1 - student potrafi wykorzysta¢ model zwigzkéw encji do projektowania baz danych

U2 - potrafi wykorzysta¢ jezyk SQL do tworzenia, modyfikacji i zarzadzania bazami danych
Kompetencje spoteczne

K1 - Student umie formutowac¢ pytania dotyczace postawionych zadan, by¢ w stanie odnalez¢ niezbedne

informacje w literaturze i Internecie
K2 - Potrafi pracowaé w grupie przy tworzeniu projektu

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Ullman J., Widom J., 2001r., "Podstawowy wykiad z systemdéw baz danych", wyd. WNT, 2) Beynon-Davies
P., 2000r., "Systemy baz danych", wyd. WNT, 3) Banachowski L., 1998r., "Bazy Danych — Tworzenie Aplikacji",
wyd. PLJ, 4) Conolly T., Begg C., 2004r., "Systemy baz danych", wyd. RM, 5) Date C. J., 2000r.,
"Wprowadzenie do Systemoéw Baz Danych", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) "http://wazniak.mimuw.edu.pl", 2) "Dokumentacja MySQL", 3) "Dokumentacja, Tutoriale Oracle", 4) Pribyl B.,
2002r., "Oracle PL/SQL. Wprowadzenie", wyd. HELION, 5) Theriault M., Carmichael R., 2001r., "Oracle DBA",
wyd. RM.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Bazy danych
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,
Informatyka ogdina

Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 2/3
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 45,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2) :
Cwiczenia komputerowe - tworzenie
projektéw bazodanowych, rozwigzywanie
zadanych probleméw za pomoca jezyka SQL,
Wyktad(W1, W2, W3) : Wyktad z prezentacjg
multimedialng

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - - Rozwigzanie podanych
zagadnien(K1, U1, U2) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Projekt - Stworzenie
projektu na zadany temat w programie
MySQL(K1, K2, U1, U2) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Projekt - Stworzenie
projektu na zadany temat w programie MS
Access(K1, K2, U1, U2) ;WYKLAD: Egzamin
ustny - Odpowiedz na zadane
zagadnienia(U1, U2, W1, W2,

W3) ;WYKELAD: Egzamin pisemny -
Odpowiedz na zadane zagadnienia(U1, U2,
W1, W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 6
Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:

Elementy logiki i teorii mnogosci, Wstep do
programowania

Wymagania wstepne:

Umiejetnos$¢ dziatan na zbiorach,
wykonywania operacji logicznych, umiejetnosé
zastosowania instrukcji warunkowych, petli,
rozumienie sensu wprowadzania zmiennych,
rozumienie koncepcji drzew

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Pawet Drozda,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Pawet Drozda, , dr Stanistaw Drozda, , mgr
Jacek Szypulski, , mgr Krzysztof Ropiak,

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B BAZY DANYCH
ECTS:6 DATA BASES

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu pisemnego + ustnego 20 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 15 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 15 godz.
- stworzenie projektéw na zaliczenie 20 godz.

70 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 150 h : 25 h/ECTS = 6,00 ECTS
Srednio: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,80 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O0

ECTS: 2

CYKL: 2015L
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

brak

WYKLADY:

Estetyka jej przedmiot i metody prowadzenia badan. Wartosci estetyczne i wartosci artystyczne. Doswiadczenie
estetyczne. Przeglad wybranych zagadnien z zakresu historii estetyki europejskiej. Przeglad wybranych
kierunkow w estetyce wspoéitczesnej. Estetyka poza kulturg Zachodu.

CEL KSZTALCENIA:

Przyblizenie wybranych zagadnien z zakresu historii estetyki europejskiej, estetyki wspotczesnej i estetyki innych
kregéw kulturowych. Zachecenie do samodzielnego poszerzania wiedzy i uczestnictwa w zyciu kulturalnym oraz
troski o zachowanie dziedzictwa kulturowego.

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

ESTETYKA
ESTHETICS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_K02++, T1A_U05+, T1A_WO02+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K02++, K1_U06+, K1_W25+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Ma podstawowag wiedze o miejscu estetyki w systemie nauk, identyfikuje jej specyfike przedmiotows i
metodologiczng. Przedstawia wybrane zagadnienia z zakresu historii estetyki i estetyki wspotczesnej operujac
znang mu terminologia.

Umiejetnosci
U1 - Poprawnie postuguje sie poznang terminologia. Samodzielnie poszerza zdobytg wiedze.
Kompetencje spoteczne

K1 - Dostrzega potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju.
K2 - Wykazuje odpowiedzialng postawe w kwestii zachowania dziedzictwa kulturowego. Uczestniczy w zyciu
kulturalnym.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Gotaszewska M., 2001 r., "Estetyka wspdtczesnosci”, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, s.7-213, 2)
Zelazny M., 1994 r.,"Zrédtowy sens pojecia estetyka", Torun, 3) Eco U. (red.), 2005 r., "Historia piekna",
Wydawnictwo Rebis, 4) Eco U. (red.), 2007 r., "Historia brzydoty", Wydawnictwo Rebis.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Estetyki filozoficzne XX wieku, Wilkoszewska K. (red.), Universitas, Krakéw 2000. 2) Welsch W., Estetyka
poza estetyka, Universitas, Krakéw 2005. 3) Morawski S., Na zakrecie. Od sztuki do po-sztuki, Wydawnictwo
Literackie Krakow 1985. 4) Gadamer H. G., Aktualnos$¢ piekna. Sztuka jako gra, symbol, $wieto, Oficyna
Naukowa, Warszawa 1993.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:
Estetyka
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Wyktad

Fakultatywny

O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

08000-10-O
Informatyka

Inzynieria systemoéw
informatycznych,
Informatyka ogélna

Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

1/2

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, K2, U1, W1) : Wykiad z
prezentacjg multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Kolokwium pisemne - Dwa
pisemne testy w ciggu semestru, w potowie i
na koniec zajg¢.(K1, K2, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

2

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Instytut Filozofii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Matgorzata Liszewska,

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Matgorzata Liszewska,

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08000-10-0 ESTETYKA
ECTS:2 ESTHETICS

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- lektura zalecanej literatury. 15 godz.
- przygotowania do kolokwiow. 14 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O0

ECTS: 2

CYKL: 2015L
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Brak

WYKLADY:

Etyka - podstawowe znaczenie terminu. Etyka a moralno$é. Podstawowe podziaty etyki. Historia etyki. Etyka
sytuacyjna, bioetyka i podstawowe problemy bioetyczne.

CEL KSZTALCENIA:

Przedmiot stuzy wprowadzeniu w problematyke i specyfike tradycyjnej refleksji etycznej. Pokazuje najwazniejsze
problemy i rozstrzygniecia w zakresie etyki. Zaznajamia z podstawowg terminologig, pogladami etycznymi oraz
ich konsekwencjami spotecznymi. rozwija w stuchaczach postawe swiatopogladowej otwartosci i tolerancji.

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

ETYKA
ETHICS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO02++, T1A_U05++, T1A_W02++,
K1_KO02++, K1_U0B++, K1_W25++,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - MA wiedze o normach i regutach prawnych, etycznych zwigzanych z wykonywaniem zawodu dziennikarza
oraz innych zawodow zwigzanych z komunikacja spoteczna.

W2 - Student rozumie najwazniejsze pojecia i kategorie filozoficzne, ma wiedze o czlowieku jako podmiocie
konstytuujgcym strukture otaczajacej go rzeczywistosci i wigzacych go z nimi relacjach. Rozumie wptyw mediow
na zycie cztowieka.

Umiejetnosci

U1 - Przewiduje konsekwencje swoich wyborow etycznych , obywatelskich i badawczych.
U2 - Potrafi rozstrzygac podstawowe dylematy etyczne zwigzane z zawodem socjologa

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma przekonanie o wadze zachowania sie w sposo6b racjonalny, refleksji na tematy etyczne i przestrzegania
zasad etyki zawodowe;j.

K2 - Dostrzega i formutuj problemy moralne i dylematy etyczne zwigzane z wtasng i cudzg praca, poszukuje
optymalnych rozwiazan, postepuje zgodnie z zasadami etyki.

LITERATURA PODSTAWOWA

LITERATURA PODSTAWOWA 1) red. Singer P., 2002r., "Przewodnik po etyce", wyd. PWN, 2) Slipko T.,
2002r., "Zarys etyki ogolnej", wyd. ZNAK, 3) Vardy P., Grosch P.,1995r., "Etyka", wyd. Zysk i s-ka, 4) Chyrowicz
B., 2008r., "O sytuacjach bez wyjscia w etyce", wyd. ZNAK. 5) Williams B., 2000 r., "Moralnos$¢: wprowadzenie
do etyki", wyd PWN 6) Brandt R. B., 1996 r., "Etyka", wyd. PWN 7) Bourke V.J., 1994 r., "Historia etyki", wyd.
Krupski i s-ka 8) Tyburski W., 2000 r., Mysl etyczna w Polsce od XVI do XIX wieku, wyd. "Top Kurier"

LITERATURA UZUPELNIAJACA

LITERATURA UZUPELNIAJACA 1) red. Podrez E., 1993r., "W kregu dobra i zta. Wybor tekstow", wyd. Wyd
Szkolne i Pedagogiczne, 2) Styczen T., Merecki J., 2007r., "ABC etyki", wyd. KUL, 3) Singer P., 2007r., "Etyka
praktyczna", wyd. KiW. 4) Praca zbiorowa, 1994 r., "Maly stownik etyczny", wyd. KUL 5) red. Kalita Z., 1995 r.,
"Etyka. Antologia tekstow", wyd. PWN

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

Etyka

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

08000-10-O

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Informatyka ogélna,
Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 1712

Forma studiow:
Poziom studiow:

Rodzaje zajec:

Wyktad

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:
Wyktad(K1, K2, U1, U2, W1, W2) : Wykiad

problemowy, wykfad informacyjny, dyskusja
ze stuchaczami.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Kolokwium pisemne - Kolokwium
stuzy sprawdzeniu orientacji i wiedzy
studentéw w obszarach szeroko pojmowanej
etyki.(K1, K2, U1, U2, W1, W2) ;WYKLAD:
Udziat w dyskusji - Studenci uczestniczacy w
dyskusji wokot istotnych probleméw z
zakresu etyki spotecznej, aktywni podczas
zajec uzyskajg dodatkowe punkty do oceny
zbiorczej.(K1, K2, U1, U2, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Brak

Wymagania wstepne:

Brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Filozofii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jacek Sobota,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Jacek Sobota,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08000-10-O ETYKA
ECTS:2 ETHICS
CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do dyskusiji, lektury 20 godz.
- przygotowanie do kolokwium 9 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O
ECTS: 2
CYKL: 2015L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

FILOZOFIA
PHILOSOPHY

WYKLADY:

1. Wprowadzenie do zagadnien filozofii - zrodta myslenia filozoficznego - pojecie filozofii - przedmiot filozofii -
koncepcje filozofii 2. Teoria poznania - subiektywno$c¢ a obiektywno$¢ poznania - klasyczne i nieklasyczne
wzorce poznania - cztowiek jako podmiot poznania - spér o poznawalnos¢ $wiata - spor o drogi i mozliwosci
poznania problem natury prawdy; klasyczna i nieklasyczne koncepcje prawdy 3. Teoria bytu - gtdwne koncepcje
ontologii - podstawowe pojecia teorii bytu - gléwne spory ontologiczne 4. Filozofia czlowieka - zakres
problemowy antropologii filozoficznej - natura/kultura/cywilizacja 5. Etyka - aksjologia jako podstawa etyki -
etyka a moralnos¢ - historyczny rozwdj problematyki etycznej - struktura moralnosci - spor o nature wartosci -
problem kryteriéw etycznych - wspoétczesne problemy etyczne - dziaty problemowe filozofii.

CEL KSZTALCENIA:

Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z problematyka filozoficzng i etyczng w aspekcie systematycznym.
Podstawowym celem wyktadow jest zapoznanie studentéw z podstawowa terminologia filozoficzng oraz
ukazanie zrodet filozofii, a takze ewoluc;ji jej pojecia i problematyki. Przedmiotem wyktadéw bedzie réwniez
zapoznanie studentéw z podstawowymi dziatami filozofii, ze szczegdlnym uwzglednieniem miejsca etyki.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO02+, T1IA_UO05+, T1A_W02+,
K1_K02+, K1_U06+, K1_W25+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - zna zrodta myslenia filozoficznego; - opisuje relacje miedzy filozofig a naukami szczegotowymi; - wylicza i
ogolnie charakteryzuje szczegotowe dyscypliny filozofii; - rozréznia okresy filozofii; - definiuje elementarne
pojecia w zakresie ontologii, gnoseologii, aksjologii, antropologii filozoficznej i etyki.

Umiejetnosci

U1 - operuje podstawowg terminologig filozoficzng na poziomie podstawowym; - okresla podstawowe dziaty
filozofii; - wskazuje i na poziomie podstawowym poréwnuje przeciwstawne stanowiska filozoficzne; -
samodzielnie wyszukuje informacje w zrédtach tradycyjnych i elektronicznych, prébuje samodzielnie ocenia¢ ich
jakos¢ i przydatnosé;

Kompetencje spoteczne

K1 - troszczy sie 0 samorozumienie, rozumienie Swiata i otwarto$¢ na nowa wiedze; - potrafi wyjasni¢ wiez
miedzy zjawiskami kulturowymi a stanowiskami filozoficznymi; - docenia postawe tolerancyjna i umiejetno$¢
krytycznego myslenia

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Galarowicz J., 1992r., "Na $ciezkach prawdy", 2) Kot W., 1989r., "Przeglad dziejow mysli filozoficznej", 3)
Vardy P, Grosch, 1995r., "Etyka", 4) Kleszcz R., 1998r., "O racjonalnosci”, 5) Bochenski J. M., 1992r.,
"Wspotczesne metody myslenia", 6) Oesterle J. A., 1963r., "Etyka", 7) Opara S., Kucner A., Zielewska-Rudnicka
B., 2009r., "Podstawy filozofii", 8) Hotéwka J., 2000r., "Etyka w dziataniu", 9) Ajdukiewicz K., 2004r.,
"Zagadnienia i kierunki filozofii", 10) Hempolinski M., 1989r., "Filozofia wspoétczesna. Wprowadzenie do
zagadnien i kierunkow".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Grobler A., 1993r., "Prawda i racjonalnosc naukowa", 2) Kotarbinski T., 1986r., "Elementy teori poznania,
logiki formalnej i metodologii nauk”, 3) Zycinski J., 1993r., "Granice racjonalnosci", 4) Wciérka L., 1996r., "Teoria
poznania", 5) Opara S., 1999r., "Filozofia. Wspétczesne kierunki i problemy".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

Filozofia

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

08000-10-O

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,
Informatyka ogélna

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:

Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 1712

Poziom studiow:

Rodzaje zajec:
Wyktad

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30
tyg.:
Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, U1, W1) : wyktad z elementami
dyskusji

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Esej - Warunkiem zaliczenia
przedmiotu jest przygotowanie eseju z
zakresu problematyki prezentowanej na
wyktadzie.(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 2
Jezyk wyktadowy:
Przedmioty wprowadzajace:
brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Filozofii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Piotr Wasyluk,
Osoby prowadzace przedmiot:
dr Piotr Wasyluk,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ECTS:2 PHILOSOPHY

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do wyktadéw 9 godz.
- samodzielne przygotowanie eseju 20 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-A FIZYKA
ECTS: 6 PHYSICS
CYKL: 2015L

TRESCl MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Studenci poznajg elementy metrologii oraz metodologie pracy w laboratorium fizycznym. Praca polega na
wykonaniu 12 doswiadczen (wczesniej przygotowaé nalezy podstawy teorii dotyczacej badanego zjawiska) i
opracowaniu uzyskanych wynikow.

WYKLADY:

Elementy mechaniki klasycznej punktu materialnego i uktadéw punktéw materialnych. Opis ruchu, zasady
zachowania: energii, pedu i momentu pedu. Ruch w polu centralnym, pola zachowawcze, oddziatywania
grawitacyjne. Opis zjawisk elektrycznych i magnetycznych. Elementy optyki geometrycznej i falowej. Podstawy
mechaniki kwantowej.

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie podstawowych metod fizycznego opisu $wiata, wyrobienie umiejetnosci jakosciowej i ilosciowej analizy
zjawisk fizycznych, ksztatcenie poprawnego formutowania praw fizycznych oraz ich interpretacji, nauczenie
samodzielnego wykonania ¢éwiczen i opracowania wynikéw pomiaréow

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO01+, TIA_KO4+, T1A_UO1+, T1A_U02+, T1A_UO03+,

T1A_WO1+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO1+, K1_KO04+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U03+, K1_WO03+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma wiedze w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystepujacych w
elementach i uktadach elektronicznych i teleinformatycznych

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi integrowa¢ uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretaciji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie

U2 - Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowaé harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw

U3 - Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst
zawierajgcy omoéwienie wynikow realizacji tego zadania

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia
podyplomowe, kursy) - podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

K2 - Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnos$ci za prace wtasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania

LITERATURA PODSTAWOWA

1) D. Halliday , R. Resnick, J. Walker, 2006r., "Podstawy fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1-5, 2) A. Wréblewski,
J. Zakrzewski, 1984r., "Wstep do fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1,2, 3) R. Drabent, Z. Machholc, J. Siédmiak,
1990r., "Cwiczenia laboratoryjne z fizyki", wyd. Wydawnictwo UWM Olsztyn., 4) C. Bobrowski, 2004r., "Fizyka —
krotki kurs", wyd. PWN Warszawa , 5) T. Drynski, 1997r., "Cwiczenia laboratoryjne z fizyki", wyd. PWN
Warszawa , 6) H. Szydtowski, 1997r., "Pracownia fizyczna", wyd. PWN Warszawa .

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) R. P. Feynman i inni, 1974r., "Feynmana wyktady z fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1-5, 2) |. W. Sawieliew,
1998r., "Kurs fizyki", wyd. PWN Warszawa , t.1-3, 3) W. Korczak, M. Trajdos, 1998r., "Wektory, pochodne,
catki”, wyd. PWN Warszawa .

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Fizyka

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11317-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,
Inzynieria systeméw

informatycznych

Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 171

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia

tyg.: laboratoryjne: 45,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2, U3,
WH1) : wykonanie doswiadczen (w tym
éwiczen z fizyki z uzyciem komputera),
analiza uzyskanych wynikéw, Wyktad(K1, K2,
U1, W1) : wyktad konwersatoryjny

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Ocena
pracy i wspolpracy w grupie - Sprawozdanie
1- ocena z kazdego z 12 wykonanych
éwiczen(K1, K2, U1, U2, U3, W1) ;WYKLAD:
Egzamin pisemny - test wielokrotnego
wyboru - minimum 60% poprawnych
odpowiedzi(K1, K2, U1, U2, U3, W1)
Liczba pkt. ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

repetytorium matematyki

Wymagania wstepne:

elementy algebry i analizy matematycznej

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Fizyki i Metod Komputerowych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Andrzej Poszwa,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Andrzej Poszwa, , prof. dr hab. Andrzej
Rutkowski, prof.zw., dr Roman Koztowski,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-A FIZYKA
ECTS:6 PHYSICS
CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie sprawozdan z éwiczen 30 godz.
- przygotowanie do egzaminu pisemnego/ustnego z przedmiotu 10 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 30 godz.

70 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =150 h : 25 h/ECTS = 6,00 ECTS
srednio:. 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,80 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08900-10-0

ECTS: 2

CYKL: 2015L
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

brak

WYKLADY:

Kultura kresow pétnocno - wschodnich i jej kontynuacja stanowi propozycje zapoznania studentéw z
podstawami wiedzy o polskiej kulturze kreséw pojmowanej jako cato$¢ dorobku ludzkosci. Kurs zawiera
podstawy wiedzy o dziejach srodowisk kulturotwdrczych i opiniotwérczych na przestrzeni wiekow. W
rozwazaniach zaprezentowana zostanie tez emanacja kultury kresowej na Warmii i Mazurach po 1945 roku.
Prezentowany regionalizm kresowy stanowi¢ bowiem moze podstawe do petniejszego zrozumienia dziejow
naszej kultury narodowe;j

CEL KSZTALCENIA:

Celem zaje¢ jest omowienie dziejéw polskiej kultury kresowej ziem pétnocno — wschodnich, podkreslenie
znaczenia tej regionalnej kultury w ogolnopolskiej catosci kulturowej

CONTINUATION

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO02+, TIA_UO5+, T1A_W02++,
K1_K02+, K1_U06+, K1_W25++,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Student ma wiedze z zakresu kultury polskiej kreséw potnocno — wschodnich w XIX wieku i w okresie
miedzywojennym.

W2 - Zna kresowe dzieje regionalne i ich kontynuacje na Warmii i Mazurach po 1945 roku.

Umiejetnosci

U1 - Studenci rozumieja pojecie regionalizmu kresowego, jego cech odrebnych i wspdlnych innym
regionalizmom, potrafig w powojennych dziejach Warmii i Mazur doszuka¢ sie kontynuacji kresowej tradycji
kulturalnej

Kompetencje spoteczne

K1 - Po zakonczeniu cyklu wyktadéw studenci odnajdujg w polskiej kulturze narodowej elementy kultury
kresowej. Pojmujg powojenne kulturotworcze dzieje Warmii i Mazur jako kontynuacje tradyc;ji nie tylko ludnosci
miejscowej ale i naptywowej, jako swoistg mozaike kulturowa.

LITERATURA PODSTAWOWA

LITERATURA PODSTAWOWA 1) Ankudowicz — Bienkowska M., 1997r., "Polskie zycie muzyczne w Wilnie lat ||
Rzeczypospolitej", wyd. WSP Olsztyn, 2) Ankudowicz - Bienkowska M., 1999r., "Z dziejow folkloru kresowego
doby romantyzmu. Ukraifnska, biatoruska i litewska kultura ludowa w polskich czasopismach literackich ziem
litewsko-ruskich lat miedzypowstaniowych", wyd. Wydawnictwo OBN im. W. KetrzyhAskiego w Olsztynie, 3)
Poklewski J., 1994r., "Polskie zycie artystyczne w miedzywojennym Wilnie", wyd. UMK w Toruniu, 4)
Romanowski A., 1999r., "Mioda Polska wilenska", wyd. Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Uni, 5) Stolzman M., 1987r., "Nigdy od ciebie miasto... Dzieje kultury wilenskiej lat miedzypowstaniowych
(1832-1863)", wyd. Pojezierze", Olsztyn. LITERATURA UZUPELNIAJACA 1) Jackiewicz M., 2007r.,
"Encyklopedia ziemi wilenskiej, tom V. Teatr i muzyka na ziemi wilenskiej, artysci i instytucje XVI w.— 1945 r.",
wyd.Biblioteka Wilenskich Rozmaitosci, t.V.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Jackiewicz M., 2007r., "Encyklopedia ziemi wilefiskiej, tom V. Teatr i muzyka na ziemi wilenskiej, artysci i
instytucje XVI w. — 1945 r.", wyd. Biblioteka Wileriskich Rozmaitosci, t.V.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

KULTURA KRESOW POLNOCNO-WSCHODNICH | JEJ KONTYNUACJA
THE CULTURE OF THE POLISH NORTH — EASTERN FRONTIER AND ITS

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

Kultura kreséw pétnocno-wschodnich i jej
kontynuacja

Obszar ksztatcenia:
Obszar nauk technicznych
Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogélnego

08900-10-O

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Niestacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 172
Rodzaje zajec:
Wykiad
Liczba godzin w sem/ \yyktad: 30
tyg.:
Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, U1, W1, W2) : wyktad
problemowy, wykiad konwersatoryjny, wyktad
z prezentacjg multimedialna, wyktad
informacyjny

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Udziat w dyskusji - ocena
wypowiedzi ustnych na temat podany przez
wykiadowce zwigzany z trescig wyktadow(K1,
U1, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Filologii Polskiej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr hab. Maria Ankudowicz-Bienkowska, prof.
UWM

Osoby prowadzace przedmiot:

dr hab. Maria Ankudowicz-Bienkowska, prof.
UwMm

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08900-10-O KULTURA KRESOW POLNOCNO-WSCHODNICH | JEJ KONTYNUACJA
ECTS:2 THE CULTURE OF THE POLISH NORTH — EASTERN FRONTIER AND ITS
CYKL'- 2015L CONTINUATION

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie literatury 14 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

11117-10-A

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

MATEMATYKA DYSKRETNA

ECTS: 5 DISCRETE MATHEMATICS

CYKL: 2015L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Rozwigzywanie zadan dotyczacych wyktadanego materiatu.

WYKLADY:

Zasada indukcji matematycznej; Zasada szufladkowa Dirichleta; Podstawowe zasady i prawa przeliczania:
zasada bijekcji, prawa dodawania i mnozenia; Zasada wigczania i wylaczania; Schematy wyboru: wariacje z
powtdrzeniami, wariacje i kombinacje bez powtérzen, kombinacje i permutacje z powtérzeniami; Tozsamosci
kombinatoryczne; Zaleznosci rekurencyjne — podstawowe definicje; Jednorodne i niejednorodne zaleznosci
rekurencyjne — metoda funkcji charakterystycznej; Funkcje tworzace i ich zastosowania w kombinatoryce i
rozwigzywaniu rekurencji; Podstawowe pojecia teorii grafow; Spojnosé graféw; Grafy eulerowskie i
hamiltonowskie, zagadnienia praktyczne zwigzane z wyborem drég w grafie; Lasy i drzewa

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami i wynikami kombinatoryki i teorii grafow.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO1+, T1A_U09+, T1A_WO1+, T1A_W02+,
K1_KO1+, K1_U13+, K1_W02+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - W1 - Student zna podstawowe zasady i prawa przeliczania stosowane w kombinatoryce. Zna podstawy
teorii réwnan réznicowych oraz techniki funkcji tworzacych. Zna podstawowe pojecia i wyniki teorii grafow.

Umiejetnosci

U1 - Student potrafi stosowa¢ podstawowe techniki przeliczania do rozwigzywania problemoéw
kombinatorycznych.

Kompetencje spoteczne
K1 - Rozumie znaczenie wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu praktycznych zagadnien informatycznych.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Jaworski, Z. Palka, J. Szymanski, 2008r., "Matematyka dyskretna dla informatykéw. Czgs$¢ I: Elementy
kombinatoryki", wyd. Wydawnictwo Naukowe UAM, 2) R. J. Wilson, 2008r., "Wprowadzenie do teorii graféw",
wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) K. A. Ross, Ch. R. B. Wright, 2011r., "Matematyka dyskretna", wyd. PWN, 2) R. L. Graham, D. E. Knuth, O.
Patashnik, 2011r., "Matematyka konkretna", wyd. PWN, 3) M. Kacprzak, G. Mirkowska, P. Rembelski, A.
Sawicka, 2008r., "Elementy matematyki dyskretnej. Zbiér zadan", wyd. Wydawnictwo PJWSTK.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Matematyka dyskretna

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11117-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,
Inzynieria systeméw

informatycznych

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 1712

Rodzaje zajec:
Cwiczenia, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia: 30,

tyg.: Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia(K1, U1) : Rozwigzywanie
(samodzielne i w zespotach) zadan w ramach
wykidanego przedmiotu., Wyktad(K1, W1) :
Wyktad przy tablicy.

Forma i warunki weryfikacji efektéw:

CWICZENIA: Kolokwium pisemne - Dwa
kolokwia w semestrze, kazde sktadajace sie z
5 zadan po 4 punkty; z kazdego kolokwium
nalezy uzyska¢ minimum potowe punktow;
dodatkowo premiowana aktywnos$¢é na
éwiczeniach; mozliwe niezapowiedziane
kartkéwki; dwa zajecia przewidziane na prace
w zespotach premiowang dodatkowymi
punktami. Ocena koncowa z ¢wiczen: 50% i
wiecej - dst, 60% i wiecej - dst+, 70% i wiecej
- db, 80% i wigcej - db+, 90% i wiecej - bdb.
(K1, U1) ;WYKLAD: Egzamin ustny -
Odpowiedz na wybrane losowo 3 pytania (z
co najmniej 15). (K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i
Teoretycznych Podstaw Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

prof. dr hab. Adam Doliwa,
Osoby prowadzace przedmiot:

prof. dr hab. Adam Doliwa, , dr Mariusz
Kwiatkowski, , dr hab. Mark Pankov, prof.
UWM, dr Aleksandra Kislak-Malinowska,

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11117-10-A MATEMATYKA DYSKRETNA
ECTS:5 DISCRETE MATHEMATICS

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opanowanie tresci wykfadow i przygotowanie do egzaminu ustnego 30 godz.
- rozwigzywanie zadan domowych i przygotowanie do kolokwiow 30 godz.
60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O
ECTS: 2
CYKL: 2015L

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:
brak

WYKLADY:

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PRAKTYCZNA FILOZOFIA PRZYRODY
PRACTICAL PHILOSOPHY OF NATURE

Geneza i wybrane problemy praktycznej filozofii przyrody. Historyczna ewolucja filozoficznego podejscia do
przyrody. Wzrost filozoficznych zainteresowan przyrodg w kontekscie narastajgcych probleméw ekologicznych.

CEL KSZTALCENIA:

Zaznajomienie studentow z filozoficznymi uwarunkowaniami wspoétczesnych problemow ekologicznych i
globalnych.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_K02+, T1IA_U05+,
K1_K02+, K1_U06+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

Umiejetnosci

U1 - Jest zdolny do samodzielnego stawiania pytan filozoficznych w konteks$cie zdobywanej wiedzy o przyrodzie
i stosunku cztowieka do niej. Poprawnie postuguje sie poznang terminologia.

Kompetencje spoteczne

K1 - Wykazuje postawe odpowiedzialnosci i troski wobec srodowiska naturalnego i jego pozaludzkich
mieszkancow.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Heller M., 2004r.,"Filozofia Przyrody. Zarys historyczny", wyd. Znak, 2) Pigtek Z., 1998r., "Etyka
Srodowiskowa. Nowe spojrzenie na miejsce czlowieka w przyrodzie", wyd. IF UJ Krakéw, 3) Pigtek Z., 2008r.,
"Ekofilozofia", wyd. UJ Krakéw, 4) Papuzinski A. (red.), 1999r., "Wprowadzenie do filozoficznych problemoéw
ekologii", wyd. WSP Bygdoszcz.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Cigzela H., 2007r., "Problemy i dylematy etyki odpowiedzialno$ci globalnej", wyd. WSPS Warszawa, 2)
Bdhme G., 2002r., "Filozofia i estetyka przyrody", wyd. Oficyna Naukowa s.c., 3) Lemanska A., 1997r.,
"Praktyczna filozofia przyrody alternatywg klasycznej filozofii przyrody", t.,Studia Philosophiae Chistianae” 33
(1997) Nr 1, s.133-138, 4) Lepko Z., 1995r., "Ekofilozofia jako praktyczna filozofia przyrody”, wyd. WSP Olsztyn,
t.Debowski J. (red.), Cztowiek i Srodowisko, s.37-43.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Praktyczna filozofia przyrody

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Wyktad

Fakultatywny

O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

08000-10-O
Informatyka

Informatyka ogodlna,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

1/2

Liczba godzin w sem/ \\yktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:
Wyktad(K1, U1, W1) : wyktad z prezentacjg

multimedialng

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Kolokwium pisemne - poprawne
odpowiedzi na co najmniej potowe pytan(K1,

U1, w1)
Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

2

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Instytut Filozofii,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Dariusz Liszewski,

Osoby prowadzace przedmiot:

dr Dariusz Liszewski,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08000-10-O PRAKTYCZNA FILOZOFIA PRZYRODY
ECTS:2 PRACTICAL PHILOSOPHY OF NATURE

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- lektura zalecanej literatury 20 godz.
- przygotowanie do kolokwium 9 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 6
CYKL: 2015L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

W ramach laboratorium studenci majg pisac i uruchamia¢ szereg matych programow ilustrujgcych kolejne
zagadnienia przedstawiane na wyktadzie.

WYKLADY:

Podstawy paradygmatu programowania proceduralnego: pojecie srodowiska, stanu, jednostki dynamicznej
programu, przeptyw sterowania, wielkosci lokalne i globalne jednostki, wielkosci globalne programu. Dowigzania
statyczne i dynamiczne jednostek programu. Statycznos$¢ typowania. Kolejne tryby przekazywania parametrow:
przez wejscie-wyjscie, przez nazwe. Zjawisko wspotdzielenia zmiennych (aliasing). Statyczno$¢ semantyki
procedur i funkcji. Zagadnienia alokacji pamieci: stos i sterta. Konstrukcje programistyczne jezyka C dla
programowania ze strukturami dynamicznymi: typy wskaznikowe, wskazniki do struktur. Arytmetyka
wskaznikéw. Przyktady programowania z dynamicznymi strukturami danych. Zjawisko wspétdzielenia
zmiennych wskaznikowych. Wskazniki do funkcji. Paradygmat dekompozycji funkcjonalnej i metodologia
stepwise-refinement tworzenia programu.

CEL KSZTALCENIA:

1. Opanowanie podstaw paradygmatu programowania proceduralnego. 2. Stosowanie paradygmatu
strukturalnego w tworzeniu nie tylko matych programow, ale takze w skali programéw $redniej wielkosci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_KO01+, T1A_K01+, T1A_U01+, T1A_U02++, T1A_W04+,

T1A_WO7+, X1A_K06+, X1A_UO1++, X1A_U03+,
K1_KO1+, K1_K02+, K1_U01++, K1_U02++, K1_WO01+,
K1_ W07+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Student zna imperatywne konstrukcje programistyczne omawiane na wykfadzie: typy strukturalne, typy
wskaznikowe, wskazniki do struktur, instrukcje alokacji i dealokacji obiektow typdw strukturalnych, relacje miedzy
deklarowaniem wskaznika a instrukcjg alokacji obiektu.

Umiejetnosci

U1 - Umiejetnosci kognitywne: 1. Student rozumie znaczenie wiasciwej struktury kodu dla jego rozumienia i
pielegnacji, zwtaszcza w przypadku wiekszych programéw. 2. Student rozumie wptyw uzywania wielkos$ci
globalnych na niezamierzong komunikacje miedzy jednostkami programu. 3. Student rozumie znaczenie
statycznosci typowania dla wykrywania btedéw w programie.

U2 - Umiejetnosci praktyczne: Student potrafi przeprowadzi¢ dekompozycje funkcjonalng zadania i
ustrukturyzowac kod tworzonego programu

Kompetencje spoteczne

K1 - Student docenia role precyzji w formutowaniu probleméw. Jest Swiadomy waznosci poprawnosci
tworzonego oprogramowania, zwtaszcza, gdy poprawnos$é oprogramowania jest krytycznym warunkiem jego
stosowania

K2 - Student jest Swiadomy koniecznosci ciagtego doskonalenia swoich umiejetnosci programistycznych w
trakcie swojego przysztego rozwoju zawodowego, jako programisty.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Brian W. Kernighan, Dennis W. Ritchie, 1999r., "Jezyk ANSI C", wyd. WNT, 2) Richard Reese, 2014r.,
"Wskazniki w jezyku C. Przewodnik", wyd. Helion, 3) Stephen Prata, 2006r., "Jezyk C. Szkofa programowania.
Wydanie V", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) [zrodto internetowe], "http://pl.wikibooks.org/wiki/C", 2) [zrédio internetowe], "http://www.cplusplus.com/
reference/clibrary/".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
STRUCTURED PROGRAMMING

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Programowanie strukturalne
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,
Inzynieria systeméw

informatycznych

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 172
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia
tyg.: laboratoryjne: 45,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2) :
Cwiczenia komputerowe - programowanie i
projektowanie, Wyktad(K1, U1, W1) : Wyktad
tradycyjny

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Udziat w
dyskusji - Aktywnos$¢ na ¢wiczeniach
laboratoryjnych. (null) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Kolokwium praktyczne -
(3 kolokwia) proceduralne zadania
programistyczne(K1, K2, U1, U2) ;WYKLAD:
Projekt - (Forma opcjonalna - wedtug
deklaracji prowadzacego, sktadanej na
pierwszym wyktadzie). Trudniejsze zadania
programistyczne (2-3) w trakcie semestru,
wymagajace konsultacji z prowadzacym.
taczna ocena tychze zadan na co najmniej
60% jest traktowana jako zaliczenie wyktadu
w terminie zerowym (tzw. zwolnienie z
egzaminu).(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Udziat w
dyskusji - Rozwigzywanie przyktadéw na
wyktadzie, przy tablicy - dodatkowe punkty do
oceny z egzaminu.(null) ;WYKLAD: Egzamin
pisemny - Rodzaj weryfikacji wybiera
prowadzacy na koniec semestru, na bazie
wynikéw wczesniejszej weryfikacji.(K1, U1,
W1) ;WYKLAD: Sprawdzian pisemny -
(Forma opcjonalna - wedtug deklaracji
prowadzacego, sktadanej na pierwszym
wykiadzie). Trzy sprawdziany w semestrze,
uzyskanie tacznie 60% moze by¢ traktowane
jako zdanie egzaminu zerowego.(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

wstep do programowania

Wymagania wstepne:

podstawowa znajomos¢ jezyka C

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Wojciech Czernous,

Osoby prowadzace przedmiot:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



dr Wojciech Czernous, , dr Andrzej
Dawidowicz, , mgr Mariusz Abramczuk,

Uwagi dodatkowe:
brak

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
ECTS:6 STRUCTURED PROGRAMMING

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 20 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 15 godz.
- przygotowanie do sprawdzianoéw z wyktadu lub realizacja projektu 35 godz.

70 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =150 h : 25 h/ECTS = 6,00 ECTS
srednio:. 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,80 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-A
ECTS: 3
CYKL: 2015L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Tres$ci cwiczen obejmuja: Latex * Wprowadzenie do srodowiska skfadu tekstu Latex. * Zapozananie z
Srodowiskiem latex, dostepnymi IDE oraz narzedziami wspomagajacymi kompilajce. * Tworzenie dokumetu w
latex'u: podstawowe formatowanie strony i tekstu, kontrola na strukturg dokumentu. Wstawianie
automatycznych spiséw i list. Wstawianie symboli i wyrazen matematycznych. Tworzenie tabel i zestawien,
praca z grafikg w latexu. Interaktywne srodowisko obliczeniowe (jedno do wyboru: octave, matlab, scilab,
python) * Wprowadzenie do narzedzi interaktywnych obliczen numerycznych * Interaktywne obliczenia na
macierzach, wektorach * Generowanie wykreséw 2D, 3D i ich eksport. * Tworzenie skryptow i funkc;ji.
Wersjonowanie kodu: * Wprowadzenie do systemdw wersjonowania kodu git lub mercurial. * Zapoznanie z
narzedziami oraz ich onlinowymi odpowiednikami. * Tworzenie i inicjowanie repozytorium kodu, zatwierdzanie
zmian, praca z historig zmian. * Praca grupowa: scalanie zmian w kodzie od wielu uzytkownikéw,
rozwigzywanie konfliktéw, przywracanie poprzednich wersiji.

WYKLADY:
brak
CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zapoznanie i nabycie umiejetnosci przez studentéw postugiwania sie podstawowymi
narzedziami uzywanymi w codziennej pracy informatycznej wspomagajgcymi obliczenia numeryczne i
wizualizacje, wytwarzanie kodu, prace w grupie i tworzenie dokumentacji.

PROGRAMY UZYTKOWE
SUPPORT APPLICATIONS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U02+, T1A_KO1+, T1A_U04+, T1A_UO07+, T1A_W02+,

T1A_WO06+, T1A_WO07+, X1A_K01+, X1A_U05+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_U03+, K1_U04+, K1_U14+, K1_W18+, K1_W23+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna narzedzia do tworzenia dokumentacji, przeprowadzania interkatywnych obliczeh numerycznych oraz
wizualizacji Wie do czego moze wykorzysta¢ poznane narzedzie i w jaki sposdb mogag one usprawnic prace

Umiejetnosci
U1 - Student potrafi zredagowa¢ dokument (dokumentacje, prezentacje, artykut lub ksigzke) za pomoca pakietu
Latex Student potrafi przeprowadzi¢ podstawowe interaktywne obliczenia na macierzach i wektorach, potrafi

wygenerowa¢ wykres 2d lub 3D dla podanego wzoru matematycznego lub dla danych statystycznych Student
potrafi zarzgdza¢ zmianami w kodzie, scala¢ sie¢ z zmianami innych cztonkéw grupy.

Kompetencje spoteczne
K1 - Student rozumie potrzebe ustawicznego uczenia sie. Student potrafi przyjmowac role i pracowa¢ w grupie.

LITERATURA PODSTAWOWA

A. "LaTeX. Wiersz po wierszu", Diller, 2003r., wyd. HELION. B. ,Nie za krotkie wprowadzenie do systemu latex”,
Tobias Oetiker, Hubert Partl, Irene Hyna, Elisabeth Schlegl Tomasz Przechlewski i Ryszard Kubiak Janusz
Gotdasz url (2015): http://texdoc.net/texmf-dist/doc/latex/Ishort-polish/Ishort2e.pdf C. ,Git. Rozproszony system
kontroli wersji”, Wtodzimierz Gajda, wyd. Helion D. ,Wprowadzenie do systemow kontroli wersji” — url (2015) -
https://git-scm.com/book/pl/v1/Pierwsze-kroki-Wprowadzenie-do-kontroli-wersji

LITERATURA UZUPELNIAJACA

A. ,A Gentle Introduction to LaTeX” — zaséb internetowy B. “Becom a git guru’ - https://www.atlassian.com/git/
tutorials/ (2015)

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Programy uzytkowe
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11317-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw
informatycznych

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 1/2
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w sem/ (wiczenia
tyg.: laboratoryjne: 45

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia praktyczne, rozwiazywanie zadan
przedstawionych przez prowadzgcego.
Grupowa dyskusja nad rozwigzaniami. Praca
w grupach. Mozliwe niezapowiedziane
wejsciowki. Dodatkowe plusy za aktywnos¢ i
pomystowe rozwigzanie zadania, ktére maja
wplyw na koncowg ocene. Aby zaliczyé
przedmiot trzeba mie¢ zaliczone dwa
kolokwia na min 50% kazde, przewidziana
jest tylko jedna poprawa na koniec semestru.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - Kolokwium z latex'a. Do
uzyskania 10pkt, zaliczenie od 50%(K1, U1,
W1) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium praktyczne - Kolokwium z
matlaba. Do uzyskania 10pkt, zaliczenie od
50%(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Krzysztof Sopyta,
Osoby prowadzace przedmiot:

dr Krzysztof Sopyta, , dr Piotr Artiemjew, ,
mgr Krzysztof Ropiak,

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-A PROGRAMY UZYTKOWE
ECTS:3 SUPPORT APPLICATIONS

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.
- konsultacje 1 godz.
46 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- prace domowe 6 godz.
- przygotowanie sie do kolokwium. 25 godz.
- przygotowanie sie do zaje¢ na polecenie prowadzacedo, instalacja narzedzi na wtasnym komputerze, 10 godz.

zapoznanie sie z zadanym materiatem

41 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =87 h : 29 h/ECTS = 3,00 ECTS
srednio: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,59 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,41 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



08000-10-O
ECTS: 2
CYKL: 2015L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

zajecia tylko w trybie wykladowym
WYKLADY:

Geneza teatru- zrodta obrzedowe i ludyczne. Relacje: teatr- rzeczywisto$c¢; zwigzek teatru z zyciem
politycznym. Funkcje teatru (edukacyjna, terapeutyczna, kulturotworcza). Teatr antycznej Grecji jako przyktad
teatru uczestnictwa. Elementy historii teatru od antyku po wspétczesnos$¢. Elementy strukturalne teatru: widz,
aktor, autor sztuki, rezyser i inscenizator, scenograf, kompozytor, choreograf, technicy. Spoteczna rola aktora.
Rodzaje teatru: teatr dramatyczny, teatr lalek, opera, operetka, balet, pantomima. Teatr w telewizji. Miejsce
teatru we wspotczesnej edukacji humanistycznej (obecnosé tworcow teatru w zyciu politycznym, spotecznym i w
rozrywce). Wybitni arty$ci teatralni- wybrane sylwetki. Teatr a literatura- wzajemne zaleznosci. Problem analizy
widowiska teatralnego.

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie z podstawowymi wiadomosciami z zakresu historii teatru i jego zwigzkéw z innymi dziedzinami zycia
spotecznego. Wyksztatcenie umiejetnosci krytycznego ogladu ceremonii spotecznych i widowisk artystycznych.
Poznanie najwazniejszych zjawisk i nazwisk wspotczesnego teatru.

WIEDZA O TEATRZE
THEATRE STUDIES

OPIS EEEKT()W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_UO1+, X1A_U01+,
K1_U01+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

Umiejetnosci

U1 - Student wskazuje elementy teatru obecne we wspdétczesnym zyciu,dokonuje takze krytycznego ogladu
danego dzieta teatralnego, potrafi okresli¢ jego znaczenie dla danej spotecznos$ci.Doskonali umiejetno$¢ odbioru
tekstu kultury, jakim jest widowisko.

Kompetencje spoteczne

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Balme Ch.; ttum.: Dudzik W., Leyko M. , 2002r., "Wprowadzenie do wiedzy o teatrze,", wyd. Warszawa PWN,
2) Brown J. R. (red.),ttum.:Baltyn- Karpinska H., 2007r., "Historia teatru", wyd. Warszawa, PWN, 3) Carlson M.,
Kubikowska E. (ttum.),Kubikowski T. (red.), 2007r.,"Performans”, wyd. Warszawa PWN, 4) Chatupnik A.,Dudzik
W.,Kanabrodzki M., Kolankiewicz L. (red.) , 2005r., "Antropologia widowisk.Zagadnienia i wybor tekstow", wyd.
Warszawa WUW, 5) Dudzik W. (red.), 2007r., "Swiadomos$¢ teatru. Polska mys$l teatralna drugiej potowy XX
wieku", wyd. Warszawa PWN, 6) Fik M. (red.), 2000r., "Encyklopedia kultury polskiej XX wieku.Teatr.
Widowisko", wyd. Warszawa, Instytut Kultury, 7) Kosinski D., 2010r., "Teatra polskie", wyd. Warszawa PWN, 8)
Pavis P., Ubersfeld A. (wstep), Swiontek S. (oprac.), 1998r.,"Stownik terminéw teatralnych", wyd. Wroctaw,
Ossolineum, 9) Raszewski Z., 1991r., "Krétka historia teatru polskiego", wyd. Warszawa PWN, 10) Dudzik L.,
Kolankiewicz L. (oprac.), 1991r.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

LITERATURA UZUPELNIAJACA 1) Adamiecka- Sitek A., 2005r., "Teatr i tekst. Interpretacja w teatrze
postmodernistycznym"”, wyd. Krakéw, Ksiegarnia Akademicka, 2)Gruszczynski P., 2003r., "Ojcobdjcy. Mtodsi
zdolniejsi w teatrze polskim", wyd. Warszawa , Wyd. WAB, 3) Kocur M., 2001r., "Teatr antycznej Grecji", wyd.
Wroctaw, Wyd. UWr., 4) Kocur M., 2005r., "We wtadzy teatru. Aktorzy i widzowie w antycznym Rzymie", wyd.
Wroctaw, Wyd. UWr.,5) Raszewska M. , 2005r., "Teatr Narodowy 1949-2004", wyd. Warszawa, Teatr
Narodowy, 6) Raszewski Z., 1991r., "Teatr w $wiecie widowisk.Dziewie¢dziesiat jeden listow o naturze teatru",
wyd. Warszawa, Wyd. KRAG, 7) Skwara E., 2001r., "Historia komedii rzymskiej", wyd. Warszawa,Wyd.
Proszynski i S-ka., 8) Szejnert M., 1988r., "Stawa i infamia. Rozmowa z Bohdanem Korzeniewskim", wyd.
Londyn, Aneks., 9) Ubersfeld A., ttum.: Zurowska J. , 2002r., "Czytanie teatru I", wyd. Warszawa PWN, 10)
Wachocka E. (red.), 1996r., "Od symbolizmu do post- teatru", wyd. Warszawa

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:

Wiedza o teatrze

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogélnego

08000-10-O

Informatyka

Kod ECTS:

Kierunek studiow:
Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,
Informatyka ogdina

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajec:

Wykiad

Liczba godzin w sem/ \yyktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, U1, W1) : Wyktad informacyjny z
elementami dyskusji,prezentacje

multimedialne, fragmenty nagranych
widowisk.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Prezentacja - Prezentacja
(multimedialna) jako alternatywa dla
kolokwium pisemnego. Mozliwa po
uzgodnieniu ze studentami, zalezna réwniez
od liczebnosci grupy. (K1, U1,

W1) ;WYKLAD: Kolokwium pisemne - 1.
Kolokwium: uwzglednia wiadomosci
przekazywane na wyktadach oraz
zainteresowania studentéw; daje mozliwos¢
oceny zjawisk teatralnych w szerokim
kulturowym kontekscie. (K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 2

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Instytut Filologii Polskiej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Kamila Bialik,
Osoby prowadzace przedmiot:
dr Kamila Bialik,

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

08000-10-O WIEDZA O TEATRZE
ECTS:2 THEATRE STUDIES

CYKL: 2015L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do kolokwium (opracowanie wybranego zagadnienia zwigzanego z problematykg wyktadu) lub 29 godz.
gromadzenie materiatéw oraz opracowanie ich w formie prezentacji

29 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
ECTS: 5 ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES
CYKL: 2016Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Powtdrzenie podstawowych informacji z programowania. Rekurencje. Operacje na tablicach, notacja O, Q, ©.
Podstawowe algorytmy sortowania i poréwnanie czasu ich dziatania. Stos, kolejka, lista. Tablica haszujaca.
Podstawowe operacje na drzewach binarnych, przechodzenie preorder, inorder, postorder. Struktury grafowe.
Przechodzenie wszerz i w gtgb. Programowanie zachfanne.

WYKLADY:

Pojecia algorytmu na przykfadzie prostego algorytmy sortowania. Ztozono$¢ algorytmiczna. Notacja O, Q, ©.
Idea dziel i zwyciezaj na przyktadzie sortowania przez scalanie. Rekurencje, rozwigzywanie rownan
rekurencyjnych. Elementarne struktury danych: listy, kolejki, stosy. Kopce, kolejki priorytetowe, sortowanie z
wykorzystaniem kopca. Sortowanie quicksort. Dolna granica ztozonosci dla sortowania przez poréwnanie
wartosci. Sortowanie w czasie liniowym. Tablice haszujace, funkcja skrétu. Rozwigzywanie kolizji: metoda
fancuchowa, adresowanie otwarte. Haszowanie doskonate. Drzewa, drzewa binarne. Drzewa przeszukiwan
binarnych, podstawowe operacje elementarne dla drzew binarnych. Drzewa czerwono-czarne. Struktury
grafowe, przeszukiwanie wszerz i w gtab. Problemy najkrétszych sciezek i minimalnych drzew rozpinajacych.
Idea algorytméw zachtannych: problem wydawania reszty, plecakowy, kodowanie Huffmana. Programowanie
dynamiczne.

CEL KSZTALCENIA:

Przekazanie studentom zasobu wiedzy o algorytmach i strukturach danych rozumianego jako kanon wiedzy
algorytmicznej zawierajacy teorie podstawowych struktur danych, operacji na nich oraz podstawowych,
klasycznych algorytméw o niskiej ztozonosci wielomianowej. Przekazanie studentom informacji o problemach dla
ktorych nie znaleziono algorytméw deterministycznych o ztozonosci wielomianowej, wraz z informacja o
metodach przyblizonych ich rozwigzywania.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U02+, InzZA_WO02+, T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_U16+,

T1A_WO01+, TIA_WO03++, T1A_W04++, X1A_KO01+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_UQ7+, K1_U33+, K1_WO04+, K1_W15+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna pojecie algorytmu i ztozonosci obliczeniowej, podstawowe instrukcje jezyka wysokiego poziomu
uzywanego do programowania imperatywnego, zna metody rozwigzywania algorytméw: rekurencje, dziel i
zwycigzaj. Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie algorytméw i struktur danych
(tablice, kolejki, listy, stosy, drzewa i grafy)

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zaprojektowac i uzasadni¢ poprawnos$¢ dziatania programu z uwzglednieniem ztozonos$ci algorytméw
oraz zapisac¢ go w jezyku wysokiego poziomu. Posiada umiejetnos¢ analizy problemoéw algorytmicznych, oceny
ich ztozonosci i poprawnosci proponowanych procedur. Posiada umiejetno$¢ zastosowania podstawowych
struktur danych w rozwigzywaniu problemoéw algorytmicznych.

Kompetencje spoteczne
K1 - Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) T. Cormen et al., 2007r., "Wprowadzenie do Algorytmoéw", wyd. WNT, 2) N. Wirth, 2004r., "Algorytmy +
Struktury Danych = Programy", wyd. WNT, 3) V. Vazirani, 2006r., "Algorytmy aproksymacyjne", wyd. WNT, 4) S.
Dasgupta, C. Papadimitriou, U. Vazirani, 2012r., "Algorytmy", wyd. PWN.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) K. Loudon, 2003r., "Algorytmy w C", wyd. Helion 2) R. Lafore, 2003r., "Java. Algorytmy i Struktury Danych",
wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Algorytmy i struktury danych
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

Obligatoryjny

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,
Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 2/3
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia
tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, W1) : éwiczenia
przedmiotowe z uzyciem komputera,
Wyktad(K1, U1) : wyktad informacyjny

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawdzian pisemny - Pieciominutowe
wejséciowki z podstaw programowania(K1,
U1, W1) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Projekt - poprawna implementacja wybranego
algorytmu sortujgcego(U1) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Projekt - poprawna
implementacja programu wykorzystujacego
wybrang strukture danych(U1) ;WYKLAD:
Egzamin pisemny - Pozytywne zaliczenie
egzaminu praktycznego. Punkty dodatkowe
za systematyczne oddawanie prac
domowych.(W1)

Liczba pkt. ECTS: 5
Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:

wstep do programowania, programowanie
strukturalne, matematyka dyskretna, analiza
matematyczna, algebra liniowa

Wymagania wstepne:

znajomos$¢ podstawowych pojeé
matematycznych, elementéw grafow,
podstawowe struktury w programowaniu,
umiejetnosé uzycia petli, instrukciji
warunkowych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr inz. Przemystaw Gérecki,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
ECTS:5 ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES

CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- prace domowe - wyktad 10 godz.
- przygotowanie do egzaminu 30 godz.
- przygotowanie do wejsciéwek - cwiczenia 10 godz.
- przygotowanie projektow - éwiczenia 30 godz.
- samodzielne dokohczenie zagadnien omawianych na ¢wiczeniach 25 godz.
105 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 170 h : 25 h/ECTS = 6,80 ECTS
srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11217-10-A METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA
ECTS: 5 PROBABILITY METHODS AND STATISTICS
CYKL: 20162

T"RESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Definicja prawdopodobienstwa. Prawdopodobienstwo warunkowe, zupetne, wzér Bayesa. Przyktady
zastosowan. Zmienne losowe. Wyznaczanie rozktadu zmiennej losowej. Wyznaczanie charakterystyk
liczbowych. Obliczanie prawdopodobienstw dla wybranych rozktadéw. Twierdzenia graniczne i prawa wielkich
liczb. Badanie wtasnosci ciggdw zmiennych losowychTwierdzenie Poissona, Twierdzenia Laplace’a. Procesy
stochastyczne. Badanie wiasnosci i wyznaczanie parametréw procesu stochastycznego. Wyznaczanie rozktadu
empirycznego. Estymacja. Wyznaczanie estymatoréw punktowych. Budowa przedziatow ufnosci. Testy
istotnosci dla wartosci $rednich i wariancji. Regresja liniowa.

WYKLADY:

Zdarzenia, dziatania na zdarzeniach. Definicja prawdopodobienstwa. Prawdopodobienstwo warunkowe,
prawdopodobienstwo zupetne, wzér Bayesa. Zmienne losowe. Rozklad zmiennej losowej. Charakterystyki
liczbowe zmiennych losowych. Podstawowe rozktady zmiennych losowych. Funkcja zmiennych losowych.
Rozktad Chi-kwadrat, rozktad t-Studenta, rozktad F-Snedecora. Ciggi zmiennych losowych. Prawa wielkich
liczb. Centralne twierdzenia graniczne. Definicja procesu stochastycznego. Warto$¢ przecietna, wariancja i
funkcja kowariancyjna procesu stochastycznego.Proces Poissona, proces normalny, proces Wienera. Procesy
Markowa, procesy dyfuzji. Préba i populacja. Pojecie préby i populacji. Szereg rozdzielczy. Rozktad
empiryczny. . Pojecie estymatora. Kryteria optymalnosci estymatoréw. Estymatory podstawowych parametréw
zmiennych losowych. Estymacja przedziatowa. Wy brane testy istotnosci. Badanie zaleznosci pomiedzy dwoma
cechami. Wspoétczynnik korelacji. Prosta regresji. Regresja liniowa wielu zmiennych.

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie podstawowych modeli statystyki matematycznej z zakresu teorii estymaciji i weryfikacji hipotez.
Umiejetnos¢ analizy i praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy do probleméw wymagajacych obrébki
statystycznej danych, ilustrujgcych zagadnienia z zakresu studiowanego kierunku. Implementacja praktyczna
poznanych modeli statystycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_WO1+, X1A_K01+, X1A_UO1+,
K1_KO1+, K1_U01+, K1_WO01+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Definiuje przyktadowe problemy i dobiera odpowiedni model statystyczny. Wylicza parametry modelu i
objasnia uzyskane rezultaty (K1_WO01)

Umiejetnosci
U1 - Stosuje poznane modele statystyczne do analizy danych.
Kompetencje spoteczne

K1 - Aktywnie uczestniczy w doborze odpowiednich modeli statystycznych do rozwazanego problemu. Wyraza
oceny na temat uzyskanych rezultatow

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Plucinska A., Plucinski E. , 2000r., "Probabilistyka", wyd. WNT Warszawa, 2) J6zwiak J., Podgorski J.,
1997r., "Statystyka od podstaw", wyd. Polskie Wydaw. Ekonomiczne, 3) Kukuta K., 2010r., "Elementy statystyki
w zadaniach", wyd. PWN Warszawa.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Krysicki W. i wspoétautorzy, 2004r., "Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach,
czesé |, 11", wyd. PWN Warszawa.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Metody probabilistyczne i statystyka
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11217-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/3
Rodzaje zajec:
Cwiczenia, Wykfad
Liczba godzin w sem/ Gwiczenia: 30,
tyg.: Wyktad: 30
Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia(K1, U1, W1) : Cwiczenia
audytoryjne - ¢wiczenia w duzych grupach,
analiza przyktadowych probleméw rachunku

prawdopodonienstwa i statystyki , Wyktad(K1,
U1, W1) : wyktad informacyjny

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Kolokwium pisemne - dwa
kolokwia w trakcie semestru , kazde
kolokwium zaliczone na ocene pozytywna.
Student uzyskuje zaliczenie jezeli rozwiaze
60% zadan. (K1, U1, W1) ;WYKLAD:
Egzamin ustny - Student otrzymuije trzy
pytania z zakresu materiatu prezentowanego
na wyktadach i éwiczeniach. Odpowiedz
poprawna na 2 pytania gwarantuje ocene
pozytywna. Zestaw pytan mozliwych na
egzaminie jest studentom udostepniany na
ostatnim wyktadzie.(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

analiza matematyczna, algebra
Wymagania wstepne:

znajomos¢ rachunku rézniczkowego i
catkowego, dziatania na macierzach

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Matematyki Stosowane;j,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Bernard Kasietczuk,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11217-10-A METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA
ECTS:5 PROBABILITY METHODS AND STATISTICS

CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu ustnego 20 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 10 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 30 godz.

60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

11217-10-A
ECTS: 1
CYKL: 2016Z

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Rozktad empiryczny. Statystyki opisowe. Estymacja przedziatowa. Testy istotnosci dla wartosci sredniej. Modele

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PAKIETY STATYSTYCZNE
STATISTICAL PACKAGES

Przedmiot/modut:
Pakiety statystyczne
Obszar ksztalcenia:

liniowe. Regresja nieliniowa na wybranych przyktadach.

WYKLADY:

w ramach tego przedmiotu wyktady nie sg realizowane

CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie studentow z narzedziami informatycznymi i ich zastosowaniem do analizy danych statystycznych.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

X1A_K01+, X1A_UOT+, X1A_W02+,
K1_KO1+, K1_U01+, K1_W01+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna podstawowe modele statystyczne i zna odpowiednie narzedzia informatyczne do wyznaczenia
parametrow modelu.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzie informatyczne do rozwigzania problemu z zakresu teorii estymacji i
weryfikacji hipotez.

Kompetencje spoteczne

K1 - Potrafi sformutowaé problem z zakresu analizy danych statystycznych i poda¢ interpretacje wyznaczonych
parametrow modelu.

LITERATURA PODSTAWOWA
STATISTICA, 2012r., "Podrecznik Elektroniczny", wyd. Statistica.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

Krysicki W. i wspotautorzy, 2004r., "Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadanich",
wyd. PWN Warszawa, t.1,2.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Obszar nauk $cistych
Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Obligatoryjny
A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11217-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,
Inzynieria systeméw

informatycznych

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 15
Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(null) : Cwiczenia
komputerowe - ¢wiczenia w pracowni
komputerowej z uzyciem pakietow
statystycznych

Forma i warunki weryfikacji efektéw:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Praca
kontrolna - Zaliczenie na ocene,
przeprowadzenie analizy danych przy uzyciu
wskazanego narzedzia informatycznego (K1,
U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 1

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

metody probabilistyczne i statystyka
Wymagania wstepne:

zmienna losowa, rozktad zmiennej losowej,
podstawowe pojecia z zakresu teorii estymacji
i weryfikacji hipotez statystycznych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Matematyki Stosowanej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Bernard Kasietczuk,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11217-10-A PAKIETY STATYSTYCZNE
ECTS:1 STATISTICAL PACKAGES

CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 15 godz.
- konsultacje 2 godz.
17 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- - przygotowanie do pracy zaliczeniowej 5 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 5 godz.
10 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =27 h : 27 h/ECTS = 1,00 ECTS
srednio: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,63 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,37 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-A

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PODSTAWY ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

ECTS: 5 FOUNDATIONS OF ELECTRONICS AND ELECTRICAL ENGINEERING

CYKL: 2016Z
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Pomiary oscyloskopowe. Uktady RC. Filtry dolno i gérnoprzepustowe. Ukfady prostownicze. Wzmacniacz
tranzystorowy w uktadzie wspdélnego emitera WE. Wzmacniacz réznicowy. Generatory RC. Multiwibrator
astabilny. Wzmacniacz operacyjny. Przerzutniki.

WYKLADY:

Obwody elektryczne pradu statego i zmiennego. Zastosowanie elektroniki do wizualnej analizy zjawisk. Teorie
przewodnictwa. Pétprzewodniki samoistne i domieszkowe.Diody. Tranzystory. Tyrystory. Uktady scalone Uktady

zasilajace. Wzmacniacze elektroniczne. Generatory. Uklady impulsowe. Ukfady cyfrowe.
CEL KSZTALCENIA:

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi prawami dotyczacymi obwodéw elektrycznych i
elektronicznych w stanie ustalonym i nieustalonym j jak réwniez zjawiskami zachodzacymi w tych obwodach.

Wprowadzone zostang podstawowe elementy elektroniczne (diody, tranzystory, tyrystory), fizyczne zasady ich

dziatania, modele oraz podstawowe konfiguracje pracy.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH

EFEKTOW KSZTALCENIA
Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO02+, T1IA_U16+, T1A_WO03+,
K1_K02+, K1_U18+, K1_W16+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma uporzadkowang wiedzg¢ w zakresie elementow uktadow i systeméw elektronicznych, teorii opisu i
projektowania uktadéw cyfrowych, obwoddw elektrycznych orazw zakresie teorii sygnatéw i metod ich
przetwarzania.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowa¢ uruchomic¢ oraz przetestowac zaprojektowany ukfad lub system elektroniczny.
Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosc aspektdw technicznych w pracy inzyniera informatyka.

LITERATURA PODSTAWOWA

1. Praca zbiorowa, Elektrotechnika i elektronika dla nieelektrykdéw, WNT 2004. Wyd.6. 2.P. Horowitz, W. Hill,
Sztuka elektroniki, 3.R. Sledziewski, Elektronika dla Fizykow

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1. H. Jonas,Komputer i pomiary 2. E. N. Lurch, Podstawy techniki elektronicznej

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Podstawy elektroniki i elektrotechniki
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 11317-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,

Informatyka ogélna

Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia laboratoryjne(U1) : Cwiczenia
laboratoryjne realizowane réwnym frontem. ,

Wyktad(K1, W1) : Wyktad z prezentacjg
multimedialng i pokazami.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - Wykonanie sprawozdan z
éwiczen(U1) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Kolokwium praktyczne -
Warunkiem uzyskania zaliczenia jest
wykonanie 8 ¢wiczen i pozytywny wynik
pomiaréw wykonanego

uktadu(U1) ;WYKLAD: Ocena pracy i
wspdlpracy w grupie - Warunkiem uzyskania
zaliczenia przedmiotu jest pozytywny wynik
zaliczenia ¢éwiczen i obecno$é na co najmniej
8 wyktadach (K1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

analiza matematyczna, fizyka

Wymagania wstepne:

Zaliczenie przedmiotéw wprowadzajacych
Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Fizyki Relatywistycznej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr hab. Szczepan Brym, prof. UWM

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
Brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-A PODSTAWY ELEKTRONIKI | ELEKTROTECHNIKI
ECTS:5 FOUNDATIONS OF ELECTRONICS AND ELECTRICAL ENGINEERING

CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do ¢wiczen. wykonanie sprawozdania. rozszerzenie tresci programowych o wiadomosci z 80 godz.
elektrotechniki.

80 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 145 h : 25 h/ECTS = 5,80 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

11317-10-B PROBLEMY SPOLECZNE | ZAWODOWE INFORMATYKI
ECTS: 1

CYKL: 2016Z

TRESCI MERYTORYCZNE Przedmiot/modut:
CWICZENIA:

Brak ¢éwiczen Obszar ksztatcenia:
WYKLADY: technicznych

Spoteczny kontekst informatyki, spoteczenstwo informacyjne. Odpowiedzialnos¢ zawodowa i etyczna,
zagrozenia dla mtodziezy, 3 gtéwne obszary uzaleznien. Podstawy przedsiebiorczosci, rynek teleinformatyczny,
ryzyko przedsigwzigé¢ informatycznych. Podstawowe zagadnienia prawne: ustawy dotyczace ochrony
programow komputerowych, baz danych; przestepstwa komputerowe w kodeksie karnym. Program edukacji
informatycznej, wyksztatcenie sektora informatycznego. Narzedzia wspomagajace zarzadzanie wiedza;: obieg
dokumentéw, hurtownie danych, portale korporacyjne, systemy eksperckie i drzewa decyzyjne, itp. Zawody
informatyczne wymagajgce wyzszego i sredniego wyksztatcenia.

CEL KSZTALCENIA:

Przeglad podstawowych zagadnien etycznych, prawnych i ekonomicznych zwigzanych z wykonywaniem zawodu
informatyka. Nabycie umiejgtnosci kierowania firmg informatyczng. Wyrobienie nawyku dostrzegania zagrozen.

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_KO02+, InzA_U03++, InzA_U05+, InzZA_UO07+, InzA_UO08+,
InzZA_WO01+, InzA_WO03++, InzA_WO04++, T1A_KO01+, T1A_KO03+
+, TIA_KO04++, T1A_K05+, T1A_KO06+, T1A_U01+, T1A_U02++,
T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_U11+, T1A_U12+, T1A_U15+,
T1A_U16+, TIA_WO06+, T1A_WO09+, T1IA_W10++, TIA_W11+,
X1A_KO1+, X1A_K02++, X1A_KO03++, X1A_UO01+, X1A_U03++,
K1_KO01+, K1_K03+, K1_K04++, K1_KO05+, K1_U01+, K1_U02+
+, K1_U17+, K1_U25+, K1_U31+, K1_U32+, K1_W23+,
K1_W27++, K1_W28+, K1_W29+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna fragmenty aktéw prawnych dotyczacych ochrony programoéw komputerowych, baz danych, ochrony
patentowej

W2 - - Zna zagrozenia wystepujace w spoteczenstwie informacyjnym

W3 - Orientuje sie w obecnym stanie informatyki i spoteczenstwa informacyjnego oraz zna trendy rozwojowe
W4 - Orientuje sie w problemach dotyczacych firm informatycznych i edukacji informatycznej

WS5 - Posiada wiedzeg z zakresu wspomagania zarzadzania wiedzg

Umiejetnosci

U1 - Stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujace w srodowisku informatycznym

U2 - Potrafi dokona¢ analizy podejmowanych dziatan

U3 - Ocenia skale ryzyka podejmowanych dziatan

U4 - Potrafi pozyskiwa¢ potrzebne informacje z réznych zrodet

U5 - Umie pracowaé w zespole i zarzadzac firma,

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie

K2 - Rozumie skutki odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

K3 - Potrafi wspoétpracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role

K4 - Ma $wiadomos$¢ koniecznos$ci przestrzegania zasad etyki zawodowej
K5 - Potrafi dziata¢ w sposob przedsigbiorczy

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Cieciura Marek, 2009r., "Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki", wyd. VIZJA PRESS&IT, 2)
Sienkiewicz Piotr, Goban-Klas Tomasz, 1999r., "Spoteczenstwo informacyjne: szanse, zagrozenia, wyzwania",
wyd. Wyd. Fundacji Postepu Telekomunikacji Krakéw, 3) Traczyk Tomasz, 2007r., "Hurtownie danych", wyd.
www.ia.pw.edu.pl/~ttraczyk/pdf/infofest98_art.pdf.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Sejm RP, 1994r., 'Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych", t.Rozdziat 7, 2) KK, "Kodeks karny", t.. -
Art. 130, 165, 267-270, 285, 287, 291 - 293, 30, 3) Sejm RP, 2001r., 'Jstawa o ochronie baz danych", t.-
fragmenty.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Wykiad

Obligatoryjny

B - przedmioty
kierunkowe

11317-10-B
Informatyka

Inzynieria systeméw
informatycznych,
Informatyka ogdina

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

2/3

Liczba godzin w sem/ \yykiad: 15

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, K2, K3, K4, K5, U1, U2, U3, U4,
U5, W1, W2, W3, W4, W5) : Wyktad
informacyjny i problemowy, dyskusja.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Udziat w dyskusji - Podstawowym
kryterium koniecznym do zaliczenia jest
przekroczenie 50% na sprawdzianie. Udziat
w dyskusji jest kryterium dodatkowym.

(null) ;WYKLAD: Sprawdzian pisemny -
Wymagane uzyskanie ponad 50%
maksymalnej liczby punktéw. Ostateczng
ocene z przedmiotu mozna podwyzszy¢ za
wysokg aktywnos$é na zajeciach (K1, K2, K3,
K4, K5, U1, U2, U3, U4, U5, W1, W2, W3,

W4, W5)
Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

1

Przedmioty wprowadzajace:
Ochrona wtasnosci intelektualnej, Bazy danych

Wymagania wstepne:

Podstawowa znajomosé projektowania,

podstaw logiki

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Stosowane;j,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr hab. Jan Jakébowski, prof. UWM
Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROBLEMY SPOLECZNE | ZAWODOWE INFORMATYKI

ECTS:1
CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 15 godz.
- konsultacje 0 godz.
15 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- czytanie informatycznej literatury profesjonalnej. przygotowanie do sprawdzianu pisemnego. opracowanie 15 godz.
materiatéw do dyskus;ji, uwzgledniajace zaplanowane efekty ksztatcenia
15 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 30 h : 30 h/ECTS = 1,00 ECTS
srednio: 1 ECTS
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,50 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,50 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 6
CYKL: 20162

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Tworzenie programow z wykorzystaniem klas, struktur, klas czesciowych i metod (tworzenie, inicjalizacja i
niszczenie obiektow, uzycie modyfikatoréw). llustracja uzycia wtasciwosci, indeksatorow, sktadowych
statycznych, przecigzenia operatorow i metod. Zastosowanie i wykorzystanie dziedziczenia, funkgcji wirtualnych.
llustracja programowa poje¢: polimorfizm, klasa abstrakcyjna, interfejs, metody i klasy uogoélniona (uniwersalne),
delegacje, zdarzenia, refleksja, atrybuty, serializacja. Przyktady prostych wzorcow projektowych.

WYKLADY:

Wprowadzenie do modelowania i programowania obiektowego. Podstawy programowania obiektowego w
jezyku C#. Wprowadzenie do UML . Abstrakcja. Pojecie klasy, pola sktadowe, metody, obiekty. Klasy
czesciowe. Hermetyzacja. Konstruktory i destruktory. Wiasciwosci i indeksatory. Sktadowe statyczne.
Przecigzanie operatoréw. Dziedziczenie i polimorfizm. Klasy pochodne, hierarchia klas, przestanianie metod.

Funkcje wirtualne, nadpisywanie metod. Klasy i metody abstrakcyjne, interfejsy. Wyjatki. Metody i typy
generyczne. Delegacje i zdarzenia. Refleksja i atrybuty. Serializacja.

CEL KSZTALCENIA:

Przedstawienie podstawowych pojec¢ i stosowanych rozwigzan wystepujacych w programowaniu obiektowym
przy wykorzystaniu mozliwosci jezyka C# a takze nabycie umiejetnosci wtasciwego rozwigzywania probleméw i
poprawnego tworzenia programow wykorzystujac zasady programowania obiektowego.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_UO07+, T1A_KO01+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_UO07++,

T1A_U08+, T1A_U09+, T1A_WO03++, T1A_WO04++, T1A_ W07+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_K04+, K1_U11+, K1_U28+, K1_WO04+, K1_WO06+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna konstrukcje wystepujace w programowaniu obiektowym.
W2 - Posiada pogtebiong wiedze z teorii algorytmow.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi stworzy¢ program wykorzystujgac programowanie obiektowe.
U2 - Potrafi korzysta¢ z zaawansowanych srodowisk programistycznych.

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ koniecznosci ciggtego doksztatcania sie.
K2 - Rozumie koniecznos¢ wspotpracy grupowej w procesie tworzenia wigkszych programow.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) M. Wiodarczyk, 2009r., "ITA 105 Programowanie obiektowe", wyd. Microsoft, 2) I. Griffiths, M. Adams, J.
Liberty, 2012r., "C#. Programowanie", wyd. Helion, s.13-322, 3) M. Lis, 2006r., "Cwiczenia C#", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) M. Wiodarczyk, 2009r., "ITA 104 Wprowadzenie do programowania", wyd. Microsoft, 2) R. Miles, 2009r., "C#
Development", wyd. University of Hull, 3) Microsoft, "MSDN Library".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Programowanie obiektowe

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia
tyg.: laboratoryjne: 45,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwicze:nia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2, W1,
W2) : Cwiczenia komputerowe - zajgcia w
pracowni komputerowej , Wyktad(K1, W1,
W2) : Wyktad - informacyjny i problemowy,
prezentacje

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawdzian pisemny - wejsciowki na
¢wiczeniach: krétkie programy (K1,

U1) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium praktyczne - (dwa kolokwia) -
tworzenie programu w jezyku C#; ocena
koncowa z ¢wiczen to $rednia wazona z dwu
kolokwiéw (0-100%) i z wejsciéwek (do 20%
oceny in plus/in minus); zaliczenie ¢wiczen
(ocena dostateczna) od 50%.(K2, U1, U2,
W1, W2) ;WYKLAD: Egzamin pisemny -
Jedna z dwu form pismenych 1. pytania
otwarte 2. test - okoto 10-20 pytan testowych,
wylosowanych indywidualnie sposréd
wiekszego zbioru reprezentatywnego; test
jednokrotnego wyboru: na kazde pytanie jest
jedna prawidtowa sposrod 5 mozliwych
odpowiedzi; 3 punkty za kazdg poprawng
odpowiedz; minus 2 punkty za kazdag,
niepoprawng odpowiedz; aby zdoby¢é

ocene dostateczna, nalezy uzyskac z
jednego testu wiecej niz 40% ilosci punktéw,
mozliwej do zdobycia (np. 13 punktéw dla
testu o 10 pytaniach).(K1, U1, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 6
Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:

wstep do programowania, programowanie
strukturalne

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Wojciech Czernous,

Osoby prowadzace przedmiot:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Uwagi dodatkowe:
brak

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ECTS:6 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
80 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 20 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 20 godz.
- przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych i wejsciowek 30 godz.

70 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =150 h : 25 h/ECTS = 6,00 ECTS
srednio:. 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 3,20 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,80 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 5
CYKL: 20162

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

1. Podstawowe bramki logiczne 2. Tozsamosci logiczne 3. Prawa de Morgana 4. Bramka XOR 5. Konwertery
koddéw 6. Projektowanie uktadu kombinacyjnego 7. Przerzutniki (flip-flop) 8. Liczniki 9. Rejestry przesuwajgce
10. Projektowanie uktadu sekwencyjnego

WYKLADY:

1. Wprowadzenie do techniki cyfrowej 2. Kody liczbowe 3. Sposoby opisu uktadéw cyfrowych 4. Algebra Boole'a
5. Uktady serii TTL i CMOS 6. Synteza funkcji przetaczajacej 7. Minimalizacja form logicznych 8. Analiza
czasowa uktadéw kombinacyjnych 9. Kombinacyjne bloki funkcjonalne 10. Uktady arytmetyczne 11.
Podstawowe uktady sekwencyjne 12. Formalizm Moore'a i Mealy'ego 13. Automaty synchroniczne i
asynchroniczne 14. Tworzenie graféw przejs¢ automatéw 15. Kodowanie i minimalizacja liczby stanéw
automatu 16. Narzedzia komputerowego wspomagania projektowania uktadéw cyfrowych.

CEL KSZTALCENIA:

Nabycie umiejetnosci syntezy uktadow cyfrowych (kombinacyjnych i sekwencyjnych) oraz poznanie zasad ich
projektowania. Poznanie komputerowych narzedzi projektowania i symulacji ukladéw cyfrowych.

TECHNIKA CYFROWA

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_KO7+, T1A_UO1+,
T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16+, T1A_WO1+, T1A_WO02+,

T1A_WO03+++, TIA_WO04+++, X1A_WO03+,

K1_KO1+, K1_KO04+, K1_KO06+, K1_U18+, K1_U24+, K1_W02+,
K1_W16++, KI_W17+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Student wymienia i opisuje podstawowe funkcje logiczne: NOT, OR, AND, NAND, NOR, XOR
W2 - Student wymienia podstawowe cechy i réznice migdzy uktadami kombinacyjnymi i sekwencyjnymi.
W3 - Student wymienia i charakteryzuje podstawowe przerzutniki: RS, D, JK, T.

Umiejetnosci

U1 - Student projektuje uktad kombinacyjny: 1) definiuje zatozenia projektowe, 2) tworzy tablice prawdy ukiadu,
3) dokonuje minimalizacji, 4) tworzy schemat ukfadu, 5) weryfikuje poprawnos¢ dziatania.

U2 - Student projektuje uktad sekwencyjny: 1) definiuje zatozenia programowe, 2) tworzy graf dziatania ukfadu,
3) buduje zminimalizowane wyrazenia opisujgce sterowanie wybranymi przerzutnikami, 4) tworzy schemat
uktadu, 5) weryfikuje poprawno$¢ dziatania uktadu

Kompetencje spoteczne

K1 - Student pracuje w grupie w celu osiggniecia zamierzonych celéw
K2 - Student rozumie potrzebe ciggtego ksztatcenia sie.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Anand Kumar, 2006r., "Fundamentals of Digital Circuits", wyd. Prentice-Hall India, 2) Jézef Kalisz, 2008r.,
"Podstawy elektroniki cyfrowej", wyd. WKit, 3) Andrzej Skorupski, 2001r., "Podstawy techniki cyfrowej", wyd.
WKit, 4) Piotr Gajewski, Janusz Turczynski, 1990r., "Cyfrowe uktady scalone CMOS", wyd. WKit..

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Wiodzimierz Sasal, 1993r., "Uktady scalone serii UCA64 i UCY74", wyd. WKit.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Technika cyfrowa

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,
Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow:

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/3
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2, W1,
W2, W3) : Samodzielny montaz i
projektowanie uktadéw cyfrowych ,
Wyktad(W1, W2, W3) : Wyktad z elementami
prezentacji multimedialnej i pokazu tworzenia
uktadéw cyfrowych

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawozdanie - Sprawozdanie z wykonanego
éwiczenia(K1, K2, W1, W3) ;WYKLAD: Praca
kontrolna - Zaprojektowanie uktadu
sekwencyjnego (U1, U2, W1, W2,

W3) ;WYKLAD: Praca kontrolna -
Zaprojektowanie uktadu kombinacyjnego (U1,
U2, W1, W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Podstawy logiki i teorii mnogosci, Matematyka
dyskretna, Podstawy elektroniki i
elektrotechniki

Wymagania wstepne:

rachunek zdan logicznych, podstawy
elektrotechniki i elektroniki

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Fizyki Relatywistycznej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Stawomir Kulesza,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B TECHNIKA CYFROWA

ECTS:5
CYKL: 2016Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do ¢wiczen 30 godz.
- przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen 30 godz.
60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11317-10-B ARCHITEKTURA | ORGANIZACJA KOMPUTEROW
ECTS: 3 COMPUTERS ORGANIZATION AND ARCHITECTURE
CYKL: 2016L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Kody Haminga. Mapy Karnaugha. Przeglad programowania mikrokontrolera DSM-51. RPN — programowanie w
architekturze stosowej. Symulator ,RAM Machine 2006’ ze strony www.ii.uni.wroc.pl . Symulator ,Multimedia
Logic 1.4” ze strony www.softtronix.com . Projektowanie formatu rozkazéw. Tryby adresowania
natychmiastowe, bezposrednie, rejestrowe, indeksowe, stosowe. Typy rozkazéw do przenoszenia danych,
jedno i dwu argumentowe.

WYKLADY:
Struktura komputera jednoprocesorowego i jej ewolucja od lat 60 XX w. Magistrala gtéwna, UNICODE, moduty
wejscia/wyjscia, przerwania. Uktady cyfrowe, mapy Karnaugha. Budowa modelu programowego - rejestry, tryby

adresowania, model operacji warunkowych, lista instrukcji. Przechowywanie danych wewnatrz CPU, RPN.
Przetwarzanie potokowe, konflikt zasobow, przypadki réwnolegtosci. Konwencje Big-Endian i Little-Endian.

CEL KSZTALCENIA:

Umiejetnos$¢ udzielenia odpowiedzi na pytanie: Jak dziata komputer? Klasyfikowanie systeméw komputerowych.
Okreslanie mozliwosci powiekszenia wydajnosci systemu komputerowego. Rozpoznawanie typow rozkazow
komputerowych. Poznanie zasady dziatania metod i sposobow zwigkszania wydajno$ci komputera.

OPIS EEEKT()W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_W02+, InzA_WO05+, T1A_KO07+, T1A_UO01+, T1A_WO02+,

T1A_WO07+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K06+, K1_U01+, K1_W11+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma fundamentalng wiedze w zakresie architektury systeméw komputerowych. (wymienia, definiuje, okresla,
opisuje, charakteryzuje) + ( rozréznia, analizuje, obstuguje)

Umiejetnosci

U1 - STUDENT (wymienia, definiuje, okresla, opisuje, charakteryzuje) + (rozréznia, analizuje, obstuguje) Takie
jak: - wyjasnia czynniki wptywajace na wydajnos¢ systemu komputerowego - charakteryzuje podstawowe
zaleznosci miedzy modutami systemu komputerowego - opisuje procesy przeptywu sygnatéw cyfrowych -
ttumaczy wybrane koncepcje formatu rozkazu, trybéw rozkazow,

Kompetencje spoteczne

K1 - STUDENT (okresla/charakteryzuje) + (znaczenie/role/korzysci) + (wymienia argumenty na rzecz/przeciwko,
przewiduje zagrozenia) Takie jak: - poréwnuje bilanse energetyczne systemoéw komputerowych - ocenia wybrane
aspekty cyfryzacji na oddziatywanie cztowieka

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Linda Null, Julia Lobur, 2004r., "Struktura organizacyjna i architektura systeméw komputerowych", wyd.
HELION, 2) Andrew S. Tanenbaum, 2006r., "Strukturalna organizacja systeméw komputerowych", wyd.
HELION, 3) Wiliam Stallings, 2004r., "Organizacja i Architektura Systemu Komputerowego", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) Marek Grajek, 2007r., "ENIGMA Blizej Prawdy", wyd. Dom Wydawniczy REBIS, Poznan.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Architektura i organizacja komputeréw
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,

Informatyka ogélna

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/4

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia

tyg.: laboratoryjne: 15,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(U1, W1) : metoda
holistyczna + wybrane ze strony https://
pl.wikipedia.org/wiki/Metody_nauczania,
Wyktad(K1, U1, W1) : forma:sokratesowa,
metoda:holistyczna + wybrane ze strony
https://pl.wikipedia.org/wiki/Metody_nauczania

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - Zaliczenie 3 kolokwiow(U1,

W1) ;WYKLAD: Udziat w dyskusji - obecnosé
na wyktadach (80%)(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 3
Jezyk wyktadowy: polski
Przedmioty wprowadzajace:
BRAK

Wymagania wstepne:

Podstawy logiki formalnej i rachunku zdan:
Prawo De Morgana

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Stawomir Popowicz,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
wyktad bez egzaminu !

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B ARCHITEKTURA | ORGANIZACJA KOMPUTEROW
ECTS:3 COMPUTERS ORGANIZATION AND ARCHITECTURE

CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 15 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- czytanie i przegladanie zalecanej literatury 11 godz.
- konsultacje 4 godz.
- przygotowanie do kolokwium (3x) 6 godz.
- rozwigzywanie zadan 10 godz.
31 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =81 h : 27 h/ECTS = 3,00 ECTS
Srednio: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,85 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,15 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



06517-10-A
ECTS: 5
CYKL: 2016L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Podczas zajec laboratoryjnych studenci poznajg w praktyce podstawy metrologii oraz metodologie
przeprowadzania pomiaréw przy pomocy najnowoczesniejszych przyrzadéw analogowych i cyfrowych. W cyklu
zaje¢ wykonujg pomiary elektryczne w szczegolnosci wielkosci nieelektrycznych, ktérych rezultaty sg
uzupetnieniem wykfadu i pozwalajg lepiej zrozumiec¢ jego tre$¢. Podczas zaje¢ studenci uczg sie w praktyce
dokonywaé pomiaréw przy pomocy mniej lub bardziej skomplikowanych przyrzadoéw, ktére nierzadko moga by¢
pomocne w diagnozowaniu stanu urzgdzen oraz pomagaja w stawianiu diagnoz medycznych. Laboratorium
wymaga teoretycznego przygotowania do ¢wiczen oraz opracowania uzyskanych podczas eksperymentéw
danych.

WYKLADY:

Wykiad obejmuje szereg zagadnien z podstaw metrologii, a szczegélnie miernictwa wielkosci nieelektrycznych,
a takze zarys pomiaréw elektrycznych, ktérych znajomos¢ jest niezwykle wazna i pozadana dla studentéw fizyki
technicznej. Wigze sie to bezposrednio z lepszym zrozumieniem funkcjonowania wspétczesnych systeméw
pomiarowych i komputeréw oraz zachodzacych w nich proceséw przebiegu sygnatéw. Wsrdd tematéw najwiecej
miejsca zajmujg zagadnienia zwigzane z oméwieniem podstaw miernictwa, jak skale pomiarowe, uktady
jednostek, wzorce, pomiary i dyskusja btedéw pomiarowych. Szczegétowo oméwione sg przyrzady pomiarowe
oraz sposob korzystania z nich w ré6znych warunkach. Duzo miejsca zajmuje tez omowienie podstaw dziatania
sensoréw i biosensoréw, a takze pomiaréw spektroskopowych.

CEL KSZTALCENIA:

Student powinien orientowa¢ sie w ogolnych zagadnieniach podstaw miernictwa. Zna¢ szereg podstawowych
praw fizycznych zwigzanych z elementami elektronicznymi i obwodami oraz potrafi¢ wskazaé ich powigzanie z
otaczajacym $wiatem. Student powinien rozumie¢ pewne zaleznosci pomigdzy otaczajgcymi go zjawiskami oraz
mozliwo$ciami dokonania. Student powinien umie¢ zebra¢ materiaty niezbedne do przystgpienia do ¢wiczenia
laboratoryjnego i samodzielnie dokonac¢ analizy uzyskanych rezultatow.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA
Symbole ef. obszarowych: T1A_KO03+, T1IA_UO1+, T1A_U08+, T1A_WO01+, T1A_WO03+,
X1A_K01+, X1A_UO1+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO1+, K1_KO04+, K1_U01+, K1_U09+, K1_W03+, K1_W16+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Ma wiedze w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystepujgcych w
elementach i uktadach elektronicznych i teleinformatycznych. Wiedza w zakresie elementéw, uktadow i
systemow elektronicznych, teorii opisu i projektowania uktadéw cyfrowych, obwodéw elektrycznych oraz w
zakresie teorii sygnatéw i metod ich przetwarzania. Wiedza w zakresie metrologii.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowaé¢ na podstawie podanego schematu, uruchomi¢ oraz przetestowac¢ zaprojektowany uktad
lub prosty system elektroniczny, a takze dokona¢ pomiaréw wielkosci elektrycznych oraz samodzielnie
przeanalizowa¢ otrzymane wyniki i usung¢ usterki.

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- informatyka, w
tym jej wptyw na srodowisko, i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.Potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposob przedsiebiorczy.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Stawomor Tumanski , 2007r., "Technika Pomiarowa", wyd. WNT, 2) J6zef Parchanski , 2012r., "Miernictwo
elektryczne i elektroniczne", wyd. WSIP, 3) Janusz Piotrowski, 2002r., "Podstawy Miernictwa", wyd. WNT, 4) A.
Michalski - S. Tumanski - B. Zyta, 1999r., "Laboratorium miernictwa wielkosci nieelektrycznych", wyd. OWPW, 5)
Ryszard Roskosz , 2004r., "Miernictwo elektryczne", wyd. WPG.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Osowski S., Siwek K., Smiatek M, 2006r., "Teoria Obwodéw", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej, 2)
Henryk Szydtowki , 2003r., "Pracownia Fizyczna", wyd. PWN, 3) Horowitz P., Hill W, 2003r., "Sztuka
Elektroniki", wyd. WKL, t.T1i T2.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

METROLOGIA | POMIARY WIELKOSCI NIEELEKTRYCZNYCH

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Metrologia i pomiary wielkosci nieelektrycznych
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Fakultatywny
Grupa przedmiotéw: A - przedmioty

podstawowe
Kod ECTS: 06517-10-A
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/4
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia laboratoryjne - Praktyczne aspekty
metrologii oraz pomiary wielkosci
elektrycznych i nieelektrycznych, Wykfad(K1,
W1) : Wyktad tablicowy z udziatem
multimediéw, dyskusja,

Forma i warunki weryfikacji efektow:
CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawozdanie - sprawozdanie kazdorazowo
po wykonaniu konkretnego ¢wiczenia
laboratoryjnego(U1, W1) ;WYKLAD: Ocena
pracy i wspolpracy w grupie - ocena
zwigzana z pracg podczas ¢wiczen oraz
aktywnoscig podczas wyktadow(K1, U1)

Liczba pkt. ECTS: 5
Jezyk wyktadowy:
Przedmioty wprowadzajace:

Fizyka, Podstawy Elektroniki i Elektrotechniki,
matematyka

Wymagania wstepne:

Podstawy Elektroniki | Elektrotechniki,
podstawy fizyki i matematyki

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Fizyki Relatywistycznej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Leszek Btaszkiewicz,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

06517-10-A METROLOGIA | POMIARY WIELKOSCI NIEELEKTRYCZNYCH

ECTS:5
CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie wynikéw pomiardw i przygotowanie sprawozdania 30 godz.
- przygotowanie do wyktadu 10 godz.
- przygotowanie teoretyczne do laboratorium 20 godz.

60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

06517-10-A MIERNICTWO ELEKTRONICZNE

ECTS: 5 ELECTRONIC MEASURING

CYKL: 2016L

TRESCI MERYTORYCZNE Przedmiot/modut:
CWICZENIA: Miernictwo elektroniczne

Podczas zajec laboratoryjnych studenci poznajg w praktyce podstawy metrologii oraz metodologie
przeprowadzania pomiaréw przy pomocy najnowoczesniejszych przyrzadéw analogowych i cyfrowych. W cyklu
zaje¢ wykonujg pomiary elektryczne, ktérych rezultaty sa uzupetnieniem wyktadu i pozwalajg lepiej zrozumie¢
jego tres¢. Podczas zaje¢ studenci uczg sie w praktyce dokonywaé pomiaréw przy pomocy mniej lub bardziej
skomplikowanych przyrzadoéw, ktore nierzadko mogg by¢ pomocne w diagnozowaniu stanu urzadzen
informatycznych. Laboratorium wymaga teoretycznego przygotowania do ¢wiczen oraz opracowania
uzyskanych podczas eksperymentéw danych.

WYKLADY:

Wykiad obejmuje szereg zagadnien z podstaw metrologii, a szczegélnie miernictwa elektrycznego. Ktérych
znajomos¢ jest niezwykle wazna i pozadana dla studentéw informatyki, zaréwno kierunku ogdlnego, jak i ISI.
Wiaze sie to bezposrednio z lepszym zrozumieniem funkcjonowania wspoétczesnych komputeréw oraz
zachodzacych w nich procesow przebiegu sygnatéw. Wséréd tematéw najwiecej miejsca zajmujg zagadnienia
zwigzane z oméwieniem podstaw miernictwa jak skale pomiarowe, ukfady jednostek, wzorce, pomiary i
dyskusja btedéw pomiarowych. Szczegdtowo omdwione sa przyrzady pomiarowe oraz sposob korzystania z
nich w réznych warunkach.

CEL KSZTALCENIA:

Student powinien orientowac sie w ogolnych zagadnieniach podstaw miernictwa. Zna¢ szereg podstawowych
praw fizycznych zwigzanych z elementami elektronicznymi i obwodami oraz potrafi¢ wskaza¢ ich powigzanie z
otaczajagcym swiatem. Student powinien rozumie¢ pewne zaleznosci pomiedzy otaczajgcymi go zjawiskami oraz
mozliwosciami dokonania. Student powinien umie¢ zebra¢ materiaty niezbedne do przystgpienia do éwiczenia
laboratoryjnego i samodzielnie dokona¢ analizy uzyskanych rezultatow.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO03+, T1A_UO1+, T1A_U08+, T1A_WO01+, T1A_WO03+,

X1A_KO1+, X1A_U01+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_K04+, K1_U01+, K1_U09+, K1_WO03+, K1_W16+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Ma wiedze w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystepujacych w
elementach i uktadach elektronicznych i teleinformatycznych. Wiedza w zakresie elementéw, uktadow i
systemow elektronicznych, teorii opisu i projektowania uktadéw cyfrowych, obwodéw elektrycznych oraz w
zakresie teorii sygnatéw i metod ich przetwarzania.Wiedza w zakresie metrologii.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zbudowa¢ na podstawie podanego schematu, uruchomic oraz przetestowac zaprojektowany uktad
lub prosty system elektroniczny, a takze dokona¢ pomiaréw wielkosci elektrycznych oraz samodzielnie
przeanalizowaé otrzymane wyniki i usung¢ usterki.

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- informatyka, w
tym jej wptyw na srodowisko, i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje.Potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposo6b przedsiebiorczy.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Stawomor Tumanski , 2007r., "Technika Pomiarowa", wyd. WNT, 2) Jézef Parchanski , 2012r., "Miernictwo
elektryczne i elektroniczne", wyd. WSIP, 3) Janusz Piotrowski, 2002r., "Podstawy Miernictwa", wyd. WNT, 4) A.
Michalski - S. Tumanski - B. Zyta, 1999r., "Laboratorium miernictwa wielkosci nieelektrycznych”, wyd. OWPW, 5)
Ryszard Roskosz , 2004r., "Miernictwo elektryczne", wyd. WPG.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Osowski S., Siwek K., Smiatek M, 2006r., "Teoria Obwoddw", wyd. Wyd. Politechniki Warszawskiej, 2)
Henryk Szydtowki , 2003r., "Pracownia Fizyczna", wyd. PWN, 3) Horowitz P., Hill W, 2003r., "Sztuka
Elektroniki", wyd. WKL, t.T1i T2.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:
Rok/semestr:

Rodzaje zajec:

Fakultatywny

A - przedmioty
podstawowe

06517-10-A
Informatyka

Informatyka ogdina,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

2/4

Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.:

laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia laboratoryjne - Praktyczne aspekty
metrologii oraz pomiary wielkosci
elektrycznych i nieelektrycznych, Wykfad(K1,
W1) : Wyktad tablicowy z udziatem

multimediéw, dyskusja,

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawozdanie - sprawozdanie kazdorazowo
po wykonaniu konkretnego ¢wiczenia
laboratoryjnego(U1, W1) ;WYKLAD: Ocena
pracy i wspolpracy w grupie - ocena
zwigzana z pracg podczas ¢wiczen oraz
aktywnoscig podczas wyktadow(K1, U1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

5
polski

Przedmioty wprowadzajace:
Fizyka, Podstawy Elektroniki i Elektrotechniki

Wymagania wstepne:

Podstawy Elektroniki | Elektrotechniki,
podstawy fizyki i matematyki

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Fizyki Relatywistycznej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Leszek Btaszkiewicz,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

06517-10-A MIERNICTWO ELEKTRONICZNE
ECTS:5 ELECTRONIC MEASURING

CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie wynikéw pomiardw i przygotowanie sprawozdania 30 godz.
- przygotowanie do wyktadu 10 godz.
- przygotowanie teoretyczne do laboratorium 20 godz.

60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

11317-10-B PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY PROGRAMOWANIA
ECTS: 5 DECLARATIVE PROGRAMMING - PROGRAMMING PARADIGMS

CYKL: 2016L

TRESCI MERYTORYCZNE e R
EWICZENIA:

Praktyczne zapoznanie si¢ z deklaratywnym sposobem programowania na przyktadzie jezyka Prolog w
przypadku programowania w logice oraz jezyka Haskell w przypadku programowania funkcyjnego. Prolog:
elementy jezyka i budowa programu, poréwnywanie i unifikacja terméw, operatory i funkcje arytmetyczne,
mechanizm wnioskowania Prologu, reguty rekurencyjne, struktury listowe i ich przetwarzanie, modyfikacja
mechanizmu wnioskowania. Haskell: zmienne i funkcje, typy danych, warunkowe definiowanie funkcji,
dopasowanie do wzorca, definicje lokalne, listy i krotki, funkcje rekurencyjne, funkcje wyzszych rzedow.
Zwrécenie uwagi na symboliczny sposob przetwarzania oraz role rekursji w obu wymienionych jezykach.
Omowienie przyktadowych zastosowan programowania deklaratywnego.

WYKLADY:

Przedstawienie deklaratywnego paradygmatu programowania na tle innych paradygmatéw wystepujacych we
wspdtczesnym programowaniu (programowanie imperatywne, obiektowe). Na programowanie deklaratywne
sktada sie programowanie w logice i programowanie funkcyjne . Wyktad zawiera podstawy teoretyczne
programowania w logice: rezolucja w logice pierwszego rzedu, unifikacja terméw, programy definitywne i
rezolucja liniowa oraz podstawy teoretyczne programowania funkcyjnego: rachunek lambda bez typoéw (alfa-
konwersja, beta-redukcja, wlasno$¢ Churcha-Rossera, definiowalno$¢ funkcji na liczbach naturalnych),
podstawowe informacje na temat rachunku lambda z typami.

CEL KSZTALCENIA:
Zapoznanie studentéw z deklaratywnym (opisowym) paradygmatem programowania. Zdobycie umiejetnosci

budowania prostych programoéw w jezyku Prolog (programowanie w logice) i Haskell (programowanie funkcyjne).

Pogtebienie znajomosci jezykdéw programowania. Uzyskanie szerszego spojrzenia na programowanie poprzez
zapoznanie sie z innym niz algorytmiczny sposobem podejscia do rozwigzywania problemow.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO1+, T1A_U02+, T1A_U09++, TIA_WO03+++, TIA_W04+,
K1_KO1+, K1_U02+, K1_UO7++, K1_WO0B+++,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Wymienia i charakteryzuje rézne paradygmaty programowania

W2 - Rozumie specyfike deklaratywnego paradygmatu programowania, a w szczegélnosci symboliczny sposéb
przetwarzania. Zna najbardziej typowe zastosowania tego rodzaju programowania.

W3 - Zna podstawy teoretyczne programowania w logice(SLD-rezolucja, algorytm unifikacji wyrazen) oraz
programowania funkcyjnego (podstawy rachunku lambda).

Umiejetnosci
U1 - Potrafi czyta¢ ze zrozumieniem i tworzy¢ programy w jezyku Prolog (programowanie w logice) i pracowac z
tymi programami w trybie interakcyjnym. Potrafi wykorzysta¢ podstawowe pojecia i konstrukcje jezyka Prolog do

opisu danego zagadnienia, a nastepnie poprzez formutowanie odpowiednich celéw uzyska¢ rozwigzania réznych

probleméw dotyczacych tego zagadnienia.
U2 - Potrafi tworzy¢ programy z wykorzystaniem podstawowych poje¢ i konstrukcji jezyka Haskell
(programowanie funkcyjne) i uruchamia¢ w odpowiednim $rodowisku programistycznym.

Kompetencje spoteczne

K1 - posiada $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe uczenia sie przez cate
zycie.

LITERATURA PODSTAWOWA

1. UIf Nillson, J. Matuszynski, 1995 r., "Logic Programming and Prolog", wyd. John Wiley&Sons, s.294 2. W. F.
Clocksin, C.S. Mellish, 2003 r., "Prolog. Programowanie.", Wydawnictwo Helion, Gliwice, s.274 3. Grazyna
Brzykcy, Adam Meissner, 1999 r., "Programowanie w PROLOGu i programowanie funkcyjne. Materiaty do
éwiczen", Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej, s.110 4. G. Hutton, 2007 r., "Programming in Haskell",
wyd.Cambridge University Press.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1. Kees Doets, 1994 r., "From Logic to Logic Programming", wyd. MIT Press. 2. H. Abelson, G. J. Sussman, J.
Sussman, 1985 r., "Structure and Interpretation of Computer Programs”, wyd. The MIT Press. 3. L. Sterling, E.
Shapiro, 1999 r., "The Art of Prolog", wyd. The MIT Press, s.277. 4. R. Bird, 1988 r., "Introduction to Functional
Programming using Haskell", wyd. Prentice Hall.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Programowanie deklaratywne - paradygmaty
programowania

Obszar ksztatcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 3/5

Rodzaje zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(U1, U2) : éwiczenia
komputerowe-Pisanie i uruchamianie
programéw na komputerach., Wyktad(K1,
W1, W2, W3) : wyktad informacyjny z
prezentacjg multimedialng,

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - Kolokwium pisemne 1- 5
zadan.taczna liczba punktow-60. Zaliczenie
-30 punktéw.(U1) Kolokwium pisemne 2- 5
zadan. taczna liczba punktow-40.
Zaliczenie-20 punktow. (U2)(U1,

U2) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - Egzamin
pisemny-4 pytania teoretyczne po 2 pkt., z
czego student wybiera 2 oraz 2 zadania po 2
pkt. Ocena : 4 pkt.-3,0, 6 pkt.-4,0, 8 pkt.-5,0.
(W1, W2, W3, K1)(K1, W1, W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Podstawy logiki i teorii mnogosci, Wstep do
programowania

Wymagania wstepne:

podstawowe elementy programowania
strukturalnego i obiektowego

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i
Teoretycznych Podstaw Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Barbara Dziemidowicz-Gryz,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY
ECTS:5 PROGRAMOWANIA
CYKL: 2016L DECLARATIVE PROGRAMMING — PROGRAMMING PARADIGMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 7 godz.
67 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 28 godz.
- przygotowanie do kolokwium 30 godz.
58 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,68 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,32 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 5
CYKL: 2016L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Techniki tworzenia diagraméw metodg UML (Unified Modeling Language). Zasady wykorzystania technik w
réznych sytuacjach — standardowe rozwigzania dla czgsto spotykanych przypadkéw projektowych.
Wykorzystywanie narzedzi CASE na réznych etapach procesu analizy, projektowania, implementaciji i
utrzymania. Tworzenie projektu obejmujacego analize biznesowa organizacji oraz sformutowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych Sl. Tworzenie dokumentacji SI w postaci diagraméw struktury, dynamiki i
wdrozenia UML z wykorzystaniem narzedzia CASE (Enterprice Architect).

WYKLADY:

Informatyzacja organizacji, fazy cyklu zycia systemu informatycznego. Podstawowe pojecia, metodologia,
metodyka i metoda; etapy i fazy w zyciu oprogramowania; techniki i narzedzia CASE oraz jezyk modelowania
UML. Réznorodne podejscia do tworzenia systeméw informatycznych. Projektowanie strukturalne, obiektowe i
spoteczne. Architektura systeméw i modele architektury systemoéw informatycznych. Projektowanie interfejsu
uzytkownika m.in. zasady projektowania interfejsu znakowego i graficznego (GUI). Narzedzia CASE (Upper
CASE i Lower CASE), ich funkcjonalnos¢ i sposoby wykorzystania.

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie podstawowych koncepcji projektowania systemu informatycznego w organizacji. Uksztaitowanie
umiejetnosci praktycznego tworzenia modeli logicznych systeméw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi
CASE. Nabycie umiejetnosci pracy w zespole tworzagcym dokumentacje projektu systemu informatycznego.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_UO01+, InzZA_U07+, T1A_KO01+, T1A_U03+, T1A_U07+,

T1A_WO02+, TIA_WO04++, T1A_W06+, T1A_WO07+, X1A_U03+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_U03+, K1_U11+, K1_WO06+, K1_W09+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - Zna pojecia zwigzane z analizg biznesowg organizacji [K_W22]. Wymienia i opisuje etapy cyklu zycia

tworzenia systemow informatycznych [K_W23, K_W24]. Identyfikuje i interpretuje procesy biznesowe organizaciji.

Charakteryzuje srodowisko i warunki dziatania systemu. Analizuje wymagania klienta o elementy konieczne do
sprawnie dziatajgcego Sl.

W2 - Streszcza dziedzine i cele stawiane systemowi informatycznemu.

Umiejetnosci

U1 - Konstruuje modele logiczne proceséw biznesowych. Nasladuje wzorce projektowe. Wykonuje modele
biznesowe organizacji. Poréwnuje rézne modele proceséw biznesowych, analizuje, wykrywa i ocenia
niespéjnosci [K_U03, K_U17].

U2 - Adaptuje wymagania klienta do procesu automatyzacji. Konstruuje model systemu informatycznego
[K_U25].

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie [K_KO01]. Uznaje potrzeby innych ludzi. Przestrzega zasad
etycznych. Przyjmuje odpowiedzialnos¢. Umie wspotpracowac w zespole [K_K04, K_KO06].

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., 2005r., "Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych", wyd. Helion, 2) Smiatek M., 2005r., "Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego",
wyd. Helion, 3) Plodzien J., Stemposz E., 2005r., "Analiza i projektowanie systeméw informatycznych", wyd.
PJWSTK, 4) Wrycza S., 2007r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) McLaughlin B.D., Pollice G., West D., 2010r., "Analiza i projektowanie obiektowe", wyd. Helion, 2) Shalloway
A., Trott J. R., 2005r., "Projektowanie zorientowane obiektowo. \Wzorce projektowe", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 1

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Projektowanie systeméw informatycznych 1
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/4
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, U2, W1,
W2) : wyktady: informacyjno-problemowe z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
éwiczenia: laboratoryjne: nabywanie
umiejetnosci praktycznych, metoda
projektow, burza mézgéw, Wyktad(K1, U1,
U2, W1, W2) : Prezentacja multimedialna
wsparta przyktadami

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Projekt -
Temat ustalony ze studentem(K1, U1, U2,
W2) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium pisemne - Test z pytaniami
otwartymi i zamknietymi(K1, U1,

W1) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - Test z
pytaniami otwartymi i zamknietymi(K1, W1)
Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

algorytmy i struktury danych, programowanie
strukturalne, programowanie obiektowe

Wymagania wstepne:

podstawy programowania
Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Halina Tanska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 1

ECTS:5
CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 3 godz.
63 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- naniesienie korekt w projekcie i przygotowanie dokumentaciji 10 godz.
- przygotowanie materiatu faktograficznego i jego analiza 25 godz.
- przygotowanie prezentacji multimedialnej 7 godz.
- przygotowanie sie do egzaminu 10 godz.
- przygotowanie sie do kolokwium 10 godz.
62 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,52 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,48 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 5
CYKL: 2016L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Zaznajomienie ze sposobem pracy na maszynach wirtualnych. Konfiguracja ustawien kart sieciowych w
systemach rodziny Windows. Zaznajomienie z podstawowym oprogramowaniem diagnostyki sieci
komputerowych. Zaciskanie wtyczek rj-45 wraz z ich testowaniem. Cwiczenia tablicowe zwigzane z ustaleniem
adresu sieci, liczby hostéw oraz dtugosci maski IP. Podgladanie pakietow wysytanych przez popularne protokoty
takie jak DHCP, DNS, HTTP. Konfigurowanie routeréw z funkcjami bezprzewodowymi.

WYKLADY:

Historia sieci komputerowych, model ISO-OSI, TCP-IS, rodzaje i topologie sieci, rodzaje okablowania, sie¢
ethernet, zasady przetgczania pakietow, sie¢ bezprzewodowa 802.11, protokét IPv4, IPv6, adresacja w sieciach
IP, protokoty warstwy transportowej, routing statyczny i dynamiczny, protokét DNS, poczta elektroniczna, FTP,
protokoty zdalnego dostepu

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie sposobu dziatania sieci komputerowych oraz zaznajomienie z podstawowymi zagadnieniami
zwigzanymi z ich konfiguracjq i diagnostyka.

SIECI KOMPUTEROWE
COMPUTER NETWORKS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_W02+, InzA_WO05++, T1A_U08+, T1A_W02++, T1A_WO07+

+, X1A_KO1+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_U27+, K1_W11+, K1_W12+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Student zna pojecia zwigzane z organizacja, budowa, dziataniem i konfiguracjq sieci komputerowych oraz
zna podstawowe narzedzia diagnostyki sieci komputerowych.

Umiejetnosci

U1 - Potrafi skonfigurowa¢ wybrane aspekty sieci komputerowej oraz uzy¢ narzedzi diagnostycznych w celu
wykrycia usterek sieci.

Kompetencje spoteczne

K1 - Student rozumie potrzebe statego doksztatcania sie z preznie rozwijajacej sie dziedziny jaka sg sieci
komputerowe.

LITERATURA PODSTAWOWA

Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall, "Sieci komputerowe. wydanie V", 2012 wyd. Helion, Karol Krysiak
"Sieci komputerowe. Kompendium. Wydanie 11" wyd. Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA
Barrie Sosinsky "Sieci komputerowe. Biblia", 2011, wyd. Helion

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Sieci komputerowe
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 2/4
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(U1, W1) : Cwiczenia

praktyczne gtéwnie zwigzane konfiguracjag

urzadzen sieciowych oraz ¢wiczenia

tablicowe, Wyktad(K1, W1) : Przedstawienie

teorii zwigzanej z sieciami komputerowymi
wraz z przyktadami jej dziatania

Forma i warunki weryfikacji efektow:
CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - Adresacja IP, sumy kontrolne i
tablice routingu.(W1) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Kolokwium praktyczne -
Konfiguracja urzadzen sieciowych i
zastosowanie narzedzi diagnostycznych.
(U1) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - Egzamin
pisemny z tresci wyktadéw. Ocena
dostateczna za uzyskanie 50% mozliwych
punktéw, dostateczna plus za 60%, dobra za
70%, dobra plus za 80%, bardzo dobra za
90%.(K1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Architektura komputeréw

Wymagania wstepne:

Podstawowe pojecia zwigzane z systemami
operacyjnymi

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr inz. Bartosz Nowak,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B SIECI KOMPUTEROWE
ECTS:5 COMPUTER NETWORKS

CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu oraz kolokwiéw. 35 godz.
- samodzielne przetestowanie programowych narzedzi diagnostycznych. 25 godz.
60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B SYSTEMY OPERACYJNE
ECTS: 4 OPERATING SYSTEMS
CYKL: 2016L

T"RESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Instalacja i konfiguracja systemu operacyjnego (Linux, Windows). Podstawowe polecenia systemu: logowanie,
obstuga plikéw i katalogéw, dowigzania, pomoc systemowa. Obstuga proceséw. Filtry, strumienie standardowe,
przetwarzanie potokowe. Tworzenie skryptow powtoki systemu operacyjnego. Obstuga systemu plikdw.
Przyktady programéw obstugi plikéw. Obstuga proceséw w systemie. Obstuga potokéw. Tworzenie i obstuga
watkow. Mechanizmy IPC: kolejki komunikatow, pamieé wspotdzielona, semafory.

WYKLADY:

Podstawowe pojecia: definicja, struktura, zadania, klasyfikacja i zasada dziatania. Koncepcja procesu i zasobu.
Klasyfikacja zasobdéw. Stany procesu, kolejki. Watki. Planowanie przydziatu procesora. Ogolna koncepcja,
rodzaje, algorytmy planowania. Przyktady implementacji planowania przydziatu. Zarzadzanie pamigcig
operacyjna. Pamie¢ a przestrzen adresowa, podziat i przydziat pamigci. Segmentacja i stronicowanie. Pamigé
wirtualna. Stronicowanie na zagdanie, algorytmy wymiany stron, problemy implementacji algorytméw. Urzadzenia
wejscia wyjscia. Wtasciwosci i klasyfikacja, struktura mechanizméw we/wy. System plikéw - warstwa fizyczna.
System plikéw - warstwa logiczna. System plikow - przyktady implementacji. Wspotbieznos¢ i synchronizacja
procesow. Klasyfikacja mechanizméw synchronizacji, gtéwne problemy, algorytmy wzajemnego wykluczania.
Problem zakleszczenia.

CEL KSZTALCENIA:

Celem jest przedstawienie roli i zadan systemu operacyjnego w funkcjonowaniu komputera, zapoznanie z jego
budowa i funkcjonowaniem.. Przedstawiona szczegétowa wiedza ta jest istotna w zrozumieniu, korzystaniu i
zarzadzaniu tym bardzo skomplikowanym systemem informatycznym.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U05++, InzZA_UO07+, InzZA_WO01+, InzZA_WO02+, InzA_WO05+,

T1A_KO1+, T1IA_KO03+, T1A_K04+, T1A_U13+, T1A_U15+,
T1A_W02+, TIA_ W03+, TIA_ W04+, XTA_KO1+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_K04+, K1_U23+, K1_U32+, K1_WO07+, K1_W21+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma wiedze na temat organizacji i dziatania komputera
W2 - Zna zasady dziatania, role i znaczenie systemu operacyjnego

Umiejetnosci

U1 - Potrafi zarzadza¢ systemami operacyjnymi

U2 - Potrafi uzywa¢ odpowiednich narzedzi do zarzadzania systemem operacyjnym
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie
K2 - Zna zasady pracy w zespole

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J. Brzezinski, D. Wawrzyniak, 2006r., "Systemy operacyjne", wyd. UW, 2) A. Silberschatz, L. J. Peterson, G.
Gagne, 2005r., "Podstawy systemow operacyjnych”, wyd. WNT, 3) M. K. Johnson, E. W. Troan, 2000r.,
"Oprogramowanie uzytkowe w systemie Linux", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) W. Stalings, 2004r., "Systemy operacyjne", wyd. Robomatic, 2) M.E. Russinovich, D. Solomon, 2005r.,
"Microsoft Windows Internals”, wyd. Microsoft, 3) R. Frackowiak, 2009r., "ITA 107 Systemy operacyjne", wyd.
Microsoft, 4) C. Sobaniec, 2002r., "System operacyjny Linux - podrecznik uzytkownika", wyd. Nakom.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Systemy operacyjne
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 2/4
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2, W1,
W2) : Cwiczenia komputerowe - zajecia w
pracowni komputerowej, praca w grupach,
Wyktad(K1, W1, W2) : Wyktad - informacyjny
i problemowy, prezentacje

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Ocena
pracy i wspolpracy w grupie - Ocena
aktywnosci i pracy w grupie(K2) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Kolokwium praktyczne -
(dwa), zadania praktyczne dotyczace
systemoéw operacyjnych, ocena dostateczna
od 50 %, warunek zaliczenia ¢wiczen - dwa
zaliczone kolokwia(U1, U2) ;WYKLAD:
Egzamin pisemny - 5 - 6 pytan ze zbioru
podanych zagadnien(K1, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

architektura komputeréw, wstep do
programowania, programowanie strukturalne

Wymagania wstepne:

lack

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jan Beczek,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B SYSTEMY OPERACYJNE
ECTS:4 OPERATING SYSTEMS

CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 15 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 10 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 10 godz.

35 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



161-0-20-O

ECTS: 1

CYKL: 2016L
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Doskonalenie umiejetnosci ruchowych, techniki i taktyki sportéw druzynowych, sportéw indywidualnych oraz
zabaw ruchowych. Autorskie programy zaje¢ z elementami wychowania fizycznego, sportu, rekreac;ji,
aktywnosci pro zdrowotnej. Pomiar sprawnosci fizycznej: testy sprawnosciowe.

WYKLADY:
Nie dotyczy.
CEL KSZTALCENIA:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami, strukturg oraz piSmiennictwem z zakresu kultury fizyczne;j.
Uzyskanie wiedzy i umiejetnosci do samodzielnego prowadzenia zaje¢ z elementami gier i zabaw zespotowych
oraz sportéw indywidualnych.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO3++, T1A_U02+, T1A_WO08+,
K1_KO04++, K1_U02+, K1_W26+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Student zna pozytywny wplyw ¢wiczen fizycznych na organizm cztowieka oraz sposoby podtrzymania
zdrowia i sprawnosci fizycznej. Wie w jaki sposéb zorganizowaé indywidualne zajecia o charakterze
rekreacyjnym.

Umiejetnosci

U1 - Student ma umiejetnosci ruchowe przydatne w podnoszeniu sprawnosci fizycznej oraz w rekreacyjnym
uprawianiu wybranej dyscypliny. Potrafi bezpiecznie korzysta¢ z obiektéw i urzadzen sportowych oraz sedziowa¢
rywalizacje w rekreacyjnej formie uprawianej dyscypliny.

Kompetencje spoteczne

K1 - Student wspoétdziata z innymi uczestnikami zaje¢, ma umiejetnosci szybkiego komunikowania sie oraz
odpowiedzialnosci za wykonywanie wyznaczonych zadan.

K2 - Student zna gtéwne zasady bezpieczenstwa obowigzujace na obiektach krytych/ hale sportowe, ptywalnie/ i
odkrytych/boiska, korty i stadiony/ oraz przepisy w wybranej grze sportowej lub rekreacyjne;j.

LITERATURA PODSTAWOWA

Podreczniki metodyczne z wychowania fizycznego, sportu i rekreaciji.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

Przepisy wybranych dyscyplin sportowych.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:
Wychowanie fizyczne
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:

Rodzaje zajec:
Wychowanie fizyczne

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Obligatoryjny

O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

161-0-20-O
Informatyka

Inzynieria systemoéw
informatycznych,
Informatyka ogélna

Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

zgodnie z planem
studiow

Wychowanie
fizyczne: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Wychowanie fizyczne(K1, K2, U1, W1) :

Zajecia praktyczne.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYCHOWANIE FIZYCZNE: Kolokwium
praktyczne - Sprawdzian praktyczny z
wybranej dyscypliny sportowej.(K1, K2, U1,
W1) ;WYCHOWANIE FIZYCZNE: Praca
kontrolna - Przygotowanie pracy pisemnej z
wybranych zagadnien wychowania
fizycznego, rekreacji lub sportu.(U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

1
polski

Przedmioty wprowadzajace:

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Studium Wychowania Fizycznego i Sportu

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

mgr Grzegorz Dubielski,

Osoby prowadzace przedmiot:

Studium Wychowania Fizycznego i Sportu

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

161-0-20-O WYCHOWANIE FIZYCZNE

ECTS:1
CYKL: 2016L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wychowanie fizyczne 30 godz.
- konsultacje 0 godz.
30 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- samoksztatcenie 30 godz.

30 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 1 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,00 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,00 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11017-11-C ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI
ECTS: 4 ADMINISTRATION OF COMPUTER NETWORKS
CYKL: 2017Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

1.Podstawowe polecenia systemu Unix w zastosowaniach sieciowych. 2.Adresowanie fizyczne i logiczne,
tworzenie podsieci, CIDR. 3.Podstawy konfiguracji urzadzen sieciowych. 4.Konfiguracja wirtualnych sieci
lokalnych VLAN. 5.Konfiguracja routingu statycznego i dynamicznego. 6.Metody zabezpieczenia urzadzen
sieciowych: ACL, port-security, itp. 7.Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugg DHCP. 8.Scenariusze
wdrozenia ustugi NAT. 9.Zarzadzanie dostepem do zasobéw sieciowych. 10.Konfiguracja i zarzadzanie ustugg
DNS. 11.Metody i narzedzia wspomagajgce monitorowanie urzadzen w sieci komputerowe;.

WYKLADY:

1.Podstawy Systemu Unix. 2.Zarzgdzanie kontami uzytkownikéw, automatyzacja zadan administracyjnych.
3.Zarzgdzanie zasobami: system plikdw, pamie¢, przestrzen dyskowa, polityka backupéw i odtwarzanie
systemu. 4. Model TCP/IP, adresy fizyczne i logiczne, CIDR, porty. 5. Konfiguracja sieci LAN, protokoty ARP i
DHCP. 6. Podstawowe ustugi sieciowe: DNS, NFS, HTTP, FTP, poczta elektroniczna. 7. Serwer DNS, biblioteka
resolvera, Bind, named. 8. Konfiguracja routingu: RIP, OSPF.. 9. Bezpieczenstwo systemu: firewwall, neffilter,
iptable, NAT. 10. Narzedzia diagnostyczne w réznych systemach operacyjnych: ipconfig, ping, netstat, ping,
traceroute, host, nslookup, dig.

CEL KSZTALCENIA:

Zadaniem zajec jest przygotowanie studentéw do samodzielnego zarzadzania siecig komputerowg dziatajaca w
systemie Unix i MS Windows. Student potrafi skonfigurowa¢ urzadzenia: Router, Switch, aby wspoétdziataty w
sieci komputerowe;j i jest w stanie skonfigurowa¢ podstawowe sieciowe ustugi systemu Windows i Linux.
Stosujac poznane metody i narzedzia monitorowania ustug i urzadzen sieciowych student potrafi zapewni¢
ciggtos¢ dziatania zarzadzanej sieci.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO5+, TIA_U16+, T1A_WO7++,
K1_KO03+, K1_U27+, K1_W11+, K1_W12+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Wiedza specjalistyczna z zakresu szeroko rozumianej sfery zarzadzania sieciowymi systemami
informatycznymi, a w szczegélnosci wiedza o sposobie dziatania protokotu IP: adresy sieci i hostéw, maski IP,
zasad budowy adreséw pozaklasowych, podstawowych metod i narzedzi stuzacych zarzadzaniu siecig. Zasady
dziatania podstawowych ustug sieciowych. Znajomos¢, podstawowych polecen, sieciowego systemu
operacyjnego oraz dziatania podstawowych protokotéw sieciowych.

Umiejetnosci

U1 - Student nabywa podstawowe umiejetnosci zwigzane z zarzadzaniem sieciowymi systemami
komputerowymi. W szczegolnosci wykazuje sie umiejetnoscia: budowy i konfigurowania sieci lokalnej, tworzenia
pozaklasowych sieci IP, konfiguracji bramy sieci, konfigurowania routingu i podstawowych ustug sieciowych jak:
DHCP, DNS, FTP, ustug protokotu HTTP, poczty elektronicznej. Student posiada takze umiejetnoscia
skutecznego zabezpieczenia sieci oraz potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narzedzia diagnostyczne do
rozwigzywania napotkanych probleméw.

Kompetencje spoteczne

K1 - Student jest przygotowany do samodzielnego wypetniania zadan przypisanych administratorowi sieci
komputerowej. Nabyta w trakcie zaje¢ wiedza i umiejetnosci pozwalajg na dalsze samoksztatcenie jak tez na
efektywne przyswojenie wiedzy prezentowanej na specjalistycznych kursach z dziedziny zarzgdzania systemami
sieciowymi.

LITERATURA PODSTAWOWA

1)Olaf Kirch, Terry Dawson, 2000r., "Linux: podrecznik administratora sieci", wyd. Wyd. RM, 2) Aeleen Frish,
2003r., "Unix - administracja systemu", wyd. Wyd. RM, 3) Mariusz Pelc, 2005r., "Linux - praktyka administracji",
wyd. NAKOM, 4) Rand Morimoto, Michael Noel, Omar Droubi, Ross Mistry, Chris Amaris, 2009r., "Windows
Server 2008 PL. Ksiega eksperta”, wyd. Helion, 5) Nelson Ruest, Danielle Ruest, 2004r., "Windows Server
2003. Podrecznik administratora”, wyd. Helion, 6) Steve Shah, 2001r., "Linux administracja: kurs podstawowy",
wyd. Edition. 7)Bruce Hartpence, 2013., Routing i switching. Praktyczny przewodnik.,wyd.Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Jeffrey R. Shapiro, 2009r., "Windows Server 2008 PL. Biblia", wyd. Helion, 2) L. Peterson, B. Davie, 2000r.,
"Sieci komputerowe — podejscie systemowe", wyd. NAKOM, 3) Cezary Sobaniec, 2002r., "System operacyjny
Linux — przewodnik uzytkownika", wyd. NAKOM, 4) .A. S. Tanenbaum, 2004r., "Sieci komputerowe", wyd.
Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Administrowanie sieciami komputerowymi
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe

11017-11-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych

Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/5

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia
tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 15

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia laboratoryjne: wstep teoretyczny +
éwiczenia laboratoryjne. , Wyktad(K1, U1,
W1) : Wyktad: Wyktad z prezentacjg
multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Test
kompetencyjny - Ocena koncowa jest
okreslona na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie praktycznej.
realizacji zadan w laboratorium.(K1,

U1) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawozdanie - Sprawozdanie - Zaliczenie
na oceng. Warunkiem zaliczenia jest
uczestnictwo w zajeciach laboratoryjnych,
wykonanie zadan i sporzadzenie
sprawozdan. (U1) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Sprawozdanie -
Sprawdzian pisemny - Ocena koricowa
okreslona jest na podstawie ocen
czagstkowych dotyczacych odpowiedzi na
pytania teoretyczne zadane w sprawdzianach
pisemnych.(U1) ;WYKLAD: Esej - Zaliczenie
wykfadu na podstawie czynnego udziatu w
zajgciach i opracowania eseju dotyczacego
wybranego tematu dotyczacego zarzadzania
sieciami komputerowymi(W1)

Liczba pkt. ECTS: 4
Jezyk wyktadowy:
Przedmioty wprowadzajace:
Sieci komputerowe
Wymagania wstepne:

Wiedza na temat architektury Internetu,
znajomos$¢ podstawowych protokotow
sieciowych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Fizyki i Metod Komputerowych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jacek Szubiakowski,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11017-11-C ADMINISTROWANIE SIECIAMI KOMPUTEROWYMI
ECTS:4 ADMINISTRATION OF COMPUTER NETWORKS

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 15 godz.

- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie raportéw z realizacji zadan w laboratorium komputerowym. 20 godz.

- przygotowanie teoretyczne do zajeé laboratoryjnych. 22,5 godz.

- studiowanie wspotczesnej literatury dotyczacej przedmiotu. 20 godz.
62,5 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 112,5 h : 25 h/ECTS = 4,50 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 4,5
CYKL: 20172

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Identyfikacja zagrozen, stabosci. Ataki i ich rodzaje. Wirusy komputerowe i ztoliwe oprogramowanie.
Okreslenie podstawowych zasad bezpieczenstwa. Bezpieczenstwo sprzgtu, systemoéw operacyjnych, sieci
komputerowych, zasobéw. Organizacja sieci a bezpieczenstwo (strefy zdemilitaryzowane, intranet, wirtualne
sieci LAN, wirtualne sieci prywatne, prywatna numeracja IP, NAT. Bezpieczenstwo w sieciach
bezprzewodowych. Zabezpieczanie podstawowych ustug: www, serwera poczty elektronicznej, DNS, ustug
katalogowych, serweréw aplikacji. Opracowywanie strategii reakcji na incydenty.

WYKLADY:

Pojecie bezpieczenstwa i jego rola w funkcjonowaniu firmy (instytucji). Zasoby. Zagrozenia. Stabosci. Ataki.
Wirusy komputerowe i ztosliwe oprogramowanie. Polityka bezpieczenstwa. Organizacja i zarzgdzanie
bezpieczenstwem. Zabezpieczanie informacji uzywajac kontroli dostepu i uwierzytelniania. Kryptografia.
Zabezpieczanie aplikacji internetowych. Bezpieczenstwo poczty elektronicznej i komunikatorow.
Zabezpieczenie ustug katalogowych i DNS. Zabezpieczanie transmisji danych. Implementacja i monitorowanie
bezpieczenstwa urzadzen brzegowych. Zarzadzanie operacyjnym bezpieczenstwem. Systemy IDS i IPS.
Zachowanie ciggtosci biznesowej. Reakcja na incydenty zwigzane z bezpieczenstwem.

CEL KSZTALCENIA:
Celem zajec jest poznanie zagrozen sieci i systemow komputerowych, polityki bezpieczenstwa i implementacji

zasad bezpieczenstwa a takze problemoéw pojawiajacych sie przy zapewnianiu bezpieczenstwa komputerowego.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_UO03+, InzZA_UO07+, InzA_W02+, InzA_WO05++, T1A_K02+,

T1A_K03+, T1A_U08+, T1A_U13+, T1A_U16+, T1A_WO02+,
T1A_WO03+, T1A_WO07+, X1A_K03+, X1A_K06+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K02+, K1_K04+, K1_U27+, K1_U34+, K1_W11+, K1_W21+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna i rozumie role zasad bezpieczenstwa systeméw komputerowych
W2 - Ma fundamentalng wiedze dotyczaca bezpieczenstwa sieci

Umiejetnosci

U1 - Potrafi konfigurowa¢ i zarzadzaé systemami komputerowymi i sieciami komputerowymi
U2 - Zna zagrozenia i zasady bezpieczenstwa

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos$¢ waznosci dziatan zespotowych
K2 - Rozumie pozainformatyczne aspekty dziatan zwigzanych z bezpieczenstwem informatycznym

LITERATURA PODSTAWOWA

1) E. P. Birkholz, 2003r., "Bezpieczenstwo komputerd i sieci”, wyd. Translator, 2) Microsoft, 2002r.,
"Fundamentals of network security", wyd. Microsoft, 3) J. Pieprzyk, T. Hardjono, J. Seberry, 2006r., "Teoria
bezpieczenstwa systeméw komputerowych", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) M. Serafin, 2009r., "Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenstwo danych", wyd. Helion, 2) J. De Clercq, G.
Grillenmeier, 2007r., "Bezpieczenstwo Microsoft Windows. Porady praktyczne", wyd. Mikom.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
SECURITY OF COMPUTER SYSTEMS

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Bezpieczenstwo systeméw komputerowych
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Fakultatywny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/6
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwicze;nia laboratoryjne(K1, K2, U1, U2,
W2) : Cwiczenia komputerowe - zajecia w
pracowni komputerowej, praca w grupach,
Wyktad(U2, W1, W2) : Wyktad - informacyjny
i problemowy, prezentacje

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Prezentacja - referat indywidualny(K2, W1,
W2) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium praktyczne - zadania praktyczne,
ocena dostateczna od 50%(K1, U1,

U2) ;WYKLAD: Kolokwium ustne - 2-3 pytania
z podanego zestawu(K2, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

sieci komputerowe, systemy operacyjne
Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimedioéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jan Beczek,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH
ECTS:4,5 SECURITY OF COMPUTER SYSTEMS

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do kolokwium 15 godz.
- przygotowanie do wyktadu 10 godz.
- przygotowanie do zaliczenia wykfadu 12 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 12 godz.
- przygotowanie prezentacji 12 godz.

61 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 126 h : 28 h/ECTS = 4,50 ECTS
$rednio: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,32 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,18 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11317-10-B ELEMENTY ROBOTYKI | AUTOMATYKI
ECTS: 4,5 ELEMENTS OF ROBOTICS AND AUTOMATICS
CYKL: 2017Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Cwiczenia realizowane sa w formie praktycznego przetrenowania wybranych algorytméw omawianych na
wykfadach. Studenci implementujg poznane metody i weryfikujq ich dziatanie przy zastosowaniu robota
Mindstorms NXT,

WYKLADY:

1.Wprowadzenie do automatyki i robotyki — przedstawienie istniejgcych osiagnie¢. 2.0mowienie podstawowych
paradygmatow automatyki i robotyki — oraz najwazniejszych probleméw. 3. Podstawy dynamiki i kinematyki.

4 Nawigacja robotéw mobilnych 5.Metody mapowania i lokalizacji. 6.Algorytmy z rodziny BUG. 7.0mdéwienie
problematyki sterownia robotem nie posiadajagcym sensoréow lub widzacym $wiat czesciowo. 8.Planowanie
ruchu robota mobilnego w warunkach deterministycznych i stochastycznych. Budowanie grafu sciezek. 9.MDP
vs POMDP 10.Planowanie metodg progresywna lub regresywna. 11.Pojazdy autonomiczne — Darpa Grand
Challenge, samochody Google. 12.Strategie gry w pitke nozng — na przyktadzie robotéw humanoidalnych Nao.
13.Programowanie robota Mindstorm NXT — srodowisko graficzne. 14-15.Programowanie robota Mindstorm
NXT — biblioteka NXT ++.

CEL KSZTALCENIA:
Wprowadzenia podstaw teoretycznych Automatyki i Robotyki. Pokazanie zastosowan praktycznych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, TIA_KO03+, T1A_K04+, T1A_U01++, T1A_U02+,
T1A_U05+, T1A_U11+, T1A_U16+, TIA_ W02+, X1A_KO1+,

X1A_KO02+, X1A_KO03+, X1A_U01+, X1A_U03+, X1A_U06+,

K1_KO1+, K1_KO04+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U06+, K1_U24+,
K1_U31+, K1_W14+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma elementarng wiedze w zakresie podstaw sterowania i automatyki oraz problematyki manipulatoréw i
robotéw przemystowych

Umiejetnosci
U1 - Stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos¢ odpowiedzialnos$ci za prace wtasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania

LITERATURA PODSTAWOWA
Choset, H., "Principles of Robot Motion — Theory, Algorithms, and Implementations”, wyd. MIT, 2005
LITERATURA UZUPELNIAJACA

Bekey, G., A., "Autonomous Robots: From Biological Inspiration to Implementation and Control", wyd. MIT, 2005

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Elementy robotyki i automatyki

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Fakultatywny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/6
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Wykonywanie implementacji wybranych
zagadnien, Wyktad(W1) : Wprowadzenie
teorii i zaprezentowanie przyktadéw.
Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Raport -
Przestawienie rozwiazania wybranego
problemu w formie prezentacji kodu(K1, U1,
W1) ;WYKLAD: Sprawdzian pisemny -
Zaliczenie wykladu na podstawie
sprawdzenia wiedzy na temat wybranych
zagadnien prezentowanych na
wyktadach(W1)

Liczba pkt. ECTS: 4,5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:
Programowanie, Algorytmy i Struktury Danych
Wymagania wstepne:

Znajomos¢ technik programowania

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Piotr Artiemjew,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B ELEMENTY ROBOTYKI | AUTOMATYKI
ECTS:4,5 ELEMENTS OF ROBOTICS AND AUTOMATICS

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- student uzupelnia teorie zwigzana z prowadzonym projektem. student opanowuje technike programistyczna 61 godz.
potrzebng do wykonania zadania. student uzupelnia informacje o specyfikacji wykorzystywanego sprzetu

61 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =126 h : 28 h/ECTS = 4,50 ECTS
$rednio: 4,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,32 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,18 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11917-10-O0

ECTS: 0,5

CYKL: 20172
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

brak

WYKLADY:

Rys historyczny i zrodta prawa wtasnosci intelektualnej. Pojecie prawa wtasnosci intelektualnej i jego miejsce w
systemie prawnym. Zakres przedmiotowy i podmiotowy prawa wtasnosci intelektualnej. Powstanie i charakter
ochrony praw wiasnosci intelektualnej. Korzystanie z praw wtasnosci intelektualnej. Przeniesienie wiasnosci
intelektualnej. Wyczerpanie praw wtasnosci intelektualnej. Naruszenie wtasnosci intelektualnej. Cywilnoprawna

ochrona przedmiotéw wtasnosci intelektualnej. Prawnokarna ochrona przedmiotéw wtasnosci intelektualne;.
Ustanie ochrony przedmiotéw wtasnosci intelektualnej.

CEL KSZTALCENIA:

Nauczenie rozumienia, prawnych i praktycznych aspektéw patentowania i ochrony rodzajéw utworéw
(wynalazek, patent, wzor przemystowy i uzytkowy, know-how). Przedstawienie podstaw, zasad, celéw i
najwazniejszych regulacji w zakresie polskiego i europejskiego prawa autorskiego.

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

INFORMACJA PATENTOWA

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_KO1+, InzA_UO05+, InzZA_U07+, InzA_WO03+, T1A_KO02+,

T1A_U15+, T1A_W10+, X1A_K06+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K02+, K1_U32+, K1_W27++,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - Student posiada znajomos¢ takich poje¢ z zakresu wtasnosci przemystowej jak: dobro niematerialne,

wynalazek, patent, wzér przemystowy i uzytkowy, oznaczenie geograficzne, topografia uktadéw scalonych, know
- how.

W2 - Student ma wiedze nt. polityki patentowej oraz procedury uzyskania patentu w kraju i na $wiecie.
Umiejetnosci

U1 - Student posiada umiejetno$¢ odrézniania wszystkich débr z kategorii wiasnosci przemystowej, ich
sposobéw ochrony i czaséw ochrony.

Kompetencje spoteczne

K1 - Student ma swiadomos$¢ waznosci ochrony wiasnosci intelektualnej. Wie o zagrozeniach i karach
wynikajacych z przywtaszczenia wtasnosci intelektualnej przez osoby inne niz twérca badz autor.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Zatucki M., , 2008r., "Licencja na urzywanie znaku towarowego. Studium prawnoporéwnawcze.", wyd.
Warszawa; 2) Hetman J.,, 2008r., "Podstawy prawa wiasnosci intelektualnej.", wyd. Warszawa; 3) Szewc A.,Jyz
G.,, 2003r., "Prawo wtasnosci przemystowej.", wyd. Warszawa; 4) Zatucki M.,, 2008r., "Z problematyki
uzytkowania prawa do znaku towarowego", wyd. Warszawa; 5) Barta J., Markiewicz R.,, 2008r., "Prawo
autorskie.", wyd. Warszawa; 6) Wilczarski T., Zurek J.,, 2008r., "Dobre praktyki z zakresu ochrony wiasnosci
intelektualnej.", wyd. Lublin; 7) Jankowska M., Sokét A., Wicher A.,, 2010r., "Fundusze Unii Europejskiej dla
przedsiebiorcow 2007-2013.", wyd. Warszawa..

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Zatucki M.,, 2008r., "Prawo wtasnosci intelektualnej. Repetytorium.", wyd. Warszawa; 2) Pyrza A., , 2008r.,
"Poradnik wynalazcy.", wyd. Warszawa.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Informacja patentowa
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: O - przedmioty
ksztatcenia ogélnego

11917-10-O

Informatyka

Kod ECTS:

Kierunek studiow:
Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,
Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/5
Rodzaje zajec:
Wyktad
:.iczba godzin w sem/ \Wykiad: 4
yg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Wyktad(K1, U1, W1, W2) : Wyktad z
prezentacjg multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

WYKLAD: Test kompetencyjny - Po
przeprowadzonym wyktadzie zrealizowany
zostanie test sprawdzajacy poziom wiedzy.
(K1, U1, W1, W2)

Liczba pkt. ECTS: 0,5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

brak

Wymagania wstepne:

brak wymagan wstepnych;

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Maszyn Roboczych i Metodologii
Badan,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr inz. Krzysztof Jadwisienczak,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
Obecnos¢ obowigzkowa na wyktadach

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11917-10-O INFORMACJA PATENTOWA
ECTS:0,5
CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 4 godz.
- konsultacje 4 godz.
8 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- analiza literatury przedstawionej na wyktadach 6 godz.

6 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =14 h : 28 h/ECTS = 0,50 ECTS
$rednio: 0,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,29 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,21 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

11117-10-B INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
ECTS: 5 SOFTWARE ENGINEERING
CYKL: 2017Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Cwiczenia maja charakter laboratoryjny. Kazdy ze studentéw powinien zaprojektowaé i uruchomié maty system
informatyczny ze szczegélnym uwzglednieniem kolejnych faz jego konstrukcji. Do systemu powinna zosta¢
dotaczona dokumentacja.

WYKLADY:

Wykiad poswiecony jest problemom zwigzanym z produkcja duzych systemoéw informatycznych. Zostang
omowione nastepujace aspekty tego zagadnienia: *Specyfikacja, czyli okreslenie i ustalenie wymagan, ktoére
musi spetnia¢ oprogramowanie. * Projektowanie, czyli ustalenie ogdlnej architektury systemu oraz wymagan dla
poszczegolnych jego sktadowych. sImplementacja, czyli realizacja ustalonej architektury poprzez implementacje
sktadowych (modutéw) i potaczen miedzy nimi. Zatwierdzanie, czyli upewnienie sie, ze wytworzone
oprogramowanie odpowiada swojej specyfikacji i spetnia oczekiwania klientéw. <Pielegnacja, czyli
modyfikowanie systemu oraz usuwanie btedéw zaobserwowanych podczas jego eksploatacji. Ponadto
omoéwione zostang zagadnienia zwigzane z zarzadzaniem wytworstwem oprogramowania oraz systemy
krytyczne, czyli systemy, ktérych awaria moze spowodowac fatalne konsekwencje.

CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstaw metodologii tworzenia i eksploatowania duzych
systemow informatycznych.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_WO01+, InzZA_ W04+, TIA_KO01+, T1A_K03+, T1A_KO04+,
T1A_U02+, T1A_U03+, T1A_U12+, T1A_U15+ T1A_U16+,

T1A_WO2++, TTA_WO03++, T1A_WO04+++, T1A_WO06B++,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_K04+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U21+, K1_U26+,

K1_U33+, K1_WO06+, K1_W09+, K1_W24+, K1_W25+ K1_W28+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Posiada wiedze zwigzang z procesem konstruowania oprogramowania.
W2 - Zna metodologie budowania duzych systeméw informatycznych
W3 - Ma wiedze na temat zarzadzania procesem tworzenia oprogramowania.

Umiejetnosci
U1 - Umie pracowac¢ w zespole.
U2 - Umie opracowac¢ dokumentacje zwigzang z przedsiewzieciem programistycznym

U3 - Umie sformutowac¢ specyfikacje wymagan dla prostego systemu informatycznego
U4 - Umie, zgodnie ze specyfikacja, zaprojektowaé proces realizacji prostego systemu informatycznego.

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie, ze tworzenie duzych systemoéw informatycznych to praca zespotowa, czesto wymagajaca
zarzadzanie duzymi grupami ludzkimi oraz koniecznoscig ciggtego doksztatcania sie.

LITERATURA PODSTAWOWA
1) I. Sommerville. Inzynieria oprogramowania. WNT, 2003.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) K. Sacha. Inzynieria oprogramowania. PWN, 2010. 2) B. Bereza-Jarocinski, B. Szomanski. Inzynieria
oprogramowania. Jak zapewnic¢ jako$¢ tworzonym aplikacjom. Helion, 2009. 3) M. Flacinski. Zarzadzanie
projektami informatycznymi, PWN, 2006. 4) S. Szejko (red.). Metody wytwarzania oprogramowania. Mikom,
2002.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Inzynieria oprogramowania

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11117-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow
informatycznych,

Informatyka ogélna

Profil ksztatcenia:

Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/5

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwicze:nia laboratoryjne(K1, U1, U2, U3, U4,
W1) : Cwiczenia majg charakter praktyczny
majg prowadzi¢ do stworzenia matego
systemu informatycznego., Wyktad(K1, W1,
W2, W3) : Klasyczny wyktad z uzyciem
slajdow

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - Prezentacja zbudowanego
systemu(K1, U1, U2, U3, U4, W1,

W2) ;WYKLAD: Egzamin pisemny -
Odpowiedz na conajmniej 70% prostych
pytan dotyczacych wytwdrstwa
oprogramowania(W1, W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Wstep do programowania, Programowanie
strukturalne, Programowanie obiektowe.

Wymagania wstepne:

Biegta znajomo$¢ programowania
imperatywnego

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

prof. dr hab. Witold tukaszewicz, prof.zw.

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11117-10-B INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
ECTS:5 SOFTWARE ENGINEERING

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 9 godz.
69 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie specyfikacji tworzonego systemu, jego implementacja oraz przygotowanie dokumentac;ji 71 godz.

71 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 140 h : 28 h/ECTS = 5,00 ECTS
Srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,46 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,54 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



091-0-10-O

ECTS: 2

CYKL: 2017Z
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Tresci nauczania zgodne z programem nauczania jezyka obcego dla poziomu biegtosci B2, zgodnie z tabelg
wymagan Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego (ESOKJ).

WYKLADY:

JEZYK OBCY IV

CEL KSZTALCENIA:

Ksztattowanie i rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego, czytanego, mowienie,
pisanie), zgodnie z tabelg wymagan ESOKJ dla poziomu B2, pozwalajacych studentom na proste i spéjne
wyrazania sie na znane tematy i prywatne dziedziny zainteresowan, na relacjonowanie doswiadczen i wydarzen,
opisywanie marzen, nadziei i celéw oraz podanie krétkich dowoddw i objasnien, co do planéw i pogladow.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO1+,
K1_KO1+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje spoteczne
K2 - Pracuje samodzielnie i w zespole realizujac wyznaczone zadania.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Clare Antonia, Eales Frances, Oakes Steve, Wilson J.J., 2012r., "Speakout intermediate B1+", wyd. Pearson
2) Funk, Kuhn, Demme, Winzer 2007r., "studio d", wyd. Cornelsen. 3) Agnieszka Slezak,Olga Tokarczyk,
2012r., "Rosyjski dla srednio zaawansowanych", wyd. Edgard 4) Zespét Prisma, 2010, Prisma, wyd. Edinumen
5) Guy Capelle, Robert Menand, 2009, ,Le nouveau taxi’, wyd. Hachette 6) T. Marin, S. Magnelli, 2010, " Nuovo
Progetto italiano”, wyd. Edilingua

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

Przedmiot/modut:
Jezyk obcy IV
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:

Cwiczenia

Fakultatywny

O - przedmioty
ksztatcenia ogdélnego

091-0-10-O
Informatyka

Informatyka ogodlna,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Ogolnoakademicki
Niestacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

3/5

Liczba godzin w sem/ (wiczenia: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia(K1, K2, U1, W1) : lektorat z
wybranego nowozytnego jezyka obcego

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Udziat w dyskusji - ocena
umiejetnosci postugiwania sie wybranym
jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2
(ESOKJ).(K1, K2, U1, W1) ; CWICZENIA:
Kolokwium pisemne - zaliczenie na oceng -
ocena umiejetnosci gramatycznych i
leksykalnych w zakresie postugiwania sie
wybranym jezykiem obcym na poziomie
biegtosci B2 (ESOKJ).(K1, U1,

W1) ;CWICZENIA: Egzamin pisemny -
ustrukturyzowane pytania - ocena
umiejetnosci gramatycznych i leksykalnych w
zakresie postugiwania sie wybranym
jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2

(ESOKJ).(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

2
polski

Przedmioty wprowadzajace:

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

mgr Anna Zebrowska, , mgr Irena Korcz-
Bombata, , mgr Radostaw Mikotajski, , mgr

Renata Zebrowska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Studium Jezykéw Obcych

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

091-0-10-O0 JEZYK OBCY IV

ECTS:2
CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia 30 godz.
- konsultacje 1 godz.
31 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do kolokwiow 7 godz.

- przygotowanie do zaliczenia kohcowego 8 godz.

- przygotowanie do ¢wiczen 14 godz.
29 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =60 h : 30 h/ECTS = 2,00 ECTS
srednio: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,03 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 0,97 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11317-11-C PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
ECTS: 4 PROGRAMMING OF WWW APPLICATIONS
CYKL: 2017Z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Podstawy jezyka HTML niezbedne do tworzenia struktury strony. Wykorzystanie kaskadowych arkuszy stylow
CSS do tworzenia prezentacji strony. Podstawy jezyka JavaScript z wykorzystaniem gotowych bibliotek do
programowania strony po stronie klienta. Tworzenie aplikacji WWW wykorzystujacej jezyki programowania do
tworzenia dedykowanych funkcjonalnosci. Zasady wspoétpracy aplikacji www z bazg danych. Wykorzystanie
wzorca MVC do tworzenia aplikacji www. Zastosowanie technologii AJAX .

WYKLADY:

Srodowisko Microsoft Visual Studio, instalacja, konfigurowanie. Podstawy HTML. Kaskadowe Arkusze Stylow —
CSS. Podstawy JavaScript. Wprowadzenie do ASP.NET. Kontrolki serwerowe. Projektowanie serwiséw
internetowych. Zarzadzanie wygladem aplikacji i tworzenie elementéw nawigacyjnych. Centralne zarzadzanie
wygladem witryny przy pomocy stron wzorcowych i kompozycji. Metody tworzenia mapy witryny internetowe;.
Kontrolki danych w ASP.NET. Komunikacja z bazg danych, wyswietlanie informacji z bazy danych w aplikacjach
internetowych. LINQ w ASP.NET. Bezpieczenstwo serwiséw internetowych. Zarzadzanie stanem w aplikacjach
ASP.NET. Przechowywanie zmiennych i obiektow w stanie sesji i aplikacji. Technologia AJAX. Wzmianka o
PHP i podstawowych frameworkach. Wzmianka o ASP.NET MVC.

CEL KSZTALCENIA:

Celem wyktadow jest dostarczenie podstaw do zbudowania kompletnej aplikacji WWW wykorzystujace;j
charakterystyczne i typowe elementy uzywane w aplikacjach WWW produkowanych na rynek. Na wyktadach
omawia sie jezyk HTML, arkusze styléw CSS, jezyk JavaScript, podstawy ASP.NET wraz z catym wachlarzem
kontrolek, technologie LINQ, technologie WebParts oraz AJAX. Celem ¢wiczen jest zbudowanie dziatajacej
aplikacji WWW w wybranych technologiach zawierajgcej uktad strony, menu, formularze, autoryzacja
uzytkownika, obstuge dedykowanych funkcjonalnosci oraz obstuge funkcjonalnosci wspétpracy z baza danych
typu CRUD (create, read, update, delete). Aplikacja www powinna zosta¢ opublikowana na serwerze w domenie
studenta zgodnie z aktualnymi standardami W3C w obszarze technologii oraz dostepnosci wraz z
przestrzeganiem zagadnien prawnych (domena, prawo autorskie, fotografie www, logo, dane kontaktowe,
regulamin strony, polityka prywatnosci).

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, TIA_KO3++, T1A_KO4++, T1A_UO1+++ T1A_UO03+
+ T1A_U04++, T1A_Utd+++, T1IA_U15+++ T1IA_U16+++,
T1A_WO2+++, T1A_WO04+++ X1A_KO1+, X1A_K02++,

X1A_KO3++, X1A_U01+++,

K1_KO1+, K1_KO4++, K1_UOT+++ K1_U04++, K1_U26+++,
K1_WO09+++,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - ma podstawowg wiedze o technologiach stosowanych do tworzenia stron (HTML, CSS, JavaScript)
W2 - zna zasady projektowania serwiséw internetowych

W3 - rozumie znaczenie centralnego zarzadzania witryng internetowg

W4 - zna zasady wspoipracy z bazg danych

W5 - ma podstawowg wiedze na temat technik AJAX

Umiejetnosci

U1 - umie utworzyé w petni funkcjonalng aplikacje internetowa z wykorzystaniem CSS, JavaScript, formularzy,
menu, taczacy sie z bazg danych wymagajaca autoryzacji uzytkownika

U2 - umie zaimplementowac techniki AJAX

U3 - umie opublikowa¢ strone zgodnie ze standardami W3C co do technologii HTML, CSS oraz zasadg,
dostepnosci stron www stosujac przepisy w obszarze domeny, prawa autorskiego, fotografie www, logo, dane
kontaktowe, regulamin strony, polityka prywatnosci

Kompetencje spoteczne

K1 - rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie

K2 - potrafi mys$lec¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy

K3 - zna i rozumie zagadnienia prawne stosowane w publikacji www (domena, prawo autorskie, fotografie www,
logo, dane kontaktowe, regulamin strony, polityka prywatnosci)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Piotr Bubacz, 2008r., "Aplikacje internetowe", wyd. Materiaty szkoleniowe Microsoft: ITA-103, Warszawa, 2)
Bryan Pfaffenberger, Steven M. Schafer, Chuck White, Bill Karow, 2005r., "HTML, XHTML i CSS. Biblia", wyd.
Helion, 3) Eric A. Meyer, 2005r., "CSS wedtug Erica Meyera. Kolejna odstona", wyd. Helion, 4) Danny
Goodman, 2002r., "JavaScript. Biblia", wyd. HELION, s.1464, 5) Dino Esposito, 2008r., "Programming Microsoft
ASP.NET 3.5", wyd. Microsoft Press, 6) Stephen Walther, 2008r., "ASP.NET 2.0. Ksiega eksperta", wyd. Helion,
7) Jacek Matulewski, 2007, Stawomir Ortowski, 2007r., "Technologie ASP.NET i ADO.NET w Visual Web

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Programowanie aplikacji WWW

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe

11317-11-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych
Profil ksztalcenia:
Forma studiéw: Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 2/4

Poziom studiow:

Rodzaje zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 45,
Wyktad: 15

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, K2, K3, U1, U2,
U3) : Cwiczenia komputerowe - tworzenie
aplikacji internetowej na podstawie
przygotowanych materiatow, Wyktad(W1, W2,
W3, W4, W5) : Wyktady konwersatoryjne
potaczone z prezentacjami multimedialnymi,
praca w grupach

Forma i warunki weryfikacji efektoéw:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Projekt -
projekt indywidualny(K1, K2, K3, U1, U2,
U3) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium praktyczne - utworzenie aplikacji
internetowej(K2, U1, U2) ;WYKLAD:
Sprawdzian pisemny - testy; aby zaliczy¢
wyktad, nalezy uzyskaé min. 80% S$redniej z
trzech testow(W1, W2, W3, W4, W5)
Liczba pkt. ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:
programowanie obiektowe

Wymagania wstepne:

umiejetno$¢ programowania obiektowego w
podstawowych jezykach (C++, C#), znajomosé
podstaw baz danych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Andrzej Dawidowicz,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Developer", wyd. Helion, 8) Wtodzimierz Gajda, 2011r., "Zend Framework od podstaw. Wykorzystaj gotowe
rozwigzania PHP do tworzenia zaawansowanych aplikacji internetowych", wyd. HELION, 9) Wiodzimierz Gajda,
2012r., "Symfony 2 od podstaw", wyd. HELION, 10) Jess Chadwick, Todd Snyder, Hrusikesh Panda, 2013r.,
"ASP.NET MVC 4. Programowanie", wyd. HELION.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Wempen Faithe, 2007r., "HTML i XHTML Krok po kroku", wyd. RM, 2) Jennifer Niederst Robbins, 2006r.,
"HTML i XHTML. Leksykon kieszonkowy", wyd. HELION, 3) Fabrice MarguerieSteve Eichert, Jim Wooley,
2008r., "LINQ in Action", wyd. Manning Publications, 4) http:// weblogs.asp.net/scottgu/archive/2007/06/21/
vs-2008-javascript-intellisense.aspx , "Scott Guthrie, VS 2008 JavaScript Intellisense - ScottGu's Blog", 5) http:/
www.asp.net , "The Official Microsoft ASP.NET Site", 6) http://www.codeguru.pl/article-635.aspx , "Michat
Jankowski, Walidacja danych w ASP.NET", 7) http://aspnet.codeguru.pl/GuidedTourPL/webdev/webdev15.htm ,
"Strony wzorcowe — wprowadzenie", 8) http:// www.microsoft.com/poland/developer/net/podrecznik/
customizing-01.mspx , "Instrukcja: Dodawanie nawigacji do witryny sieci Web", 9) http:// www.codeguru.pl/
article-560.aspx , "Jakub Zagérski, Portal Internetowy w ASP.NET 2.0 — z czym to sig je?", 10) http://
www.microsoft.com/poland/ developer/net/podrecznik/additional-2.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-11-C PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
ECTS:4 PROGRAMMING OF WWW APPLICATIONS

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.

- udziat w: wyktad 15 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do kolokwiow 18 godz.
- przygotowanie do wykonania ¢éwiczen 18 godz.
- przygotowanie do zaliczenia wyktadow 15 godz.

51 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =116 h : 29 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,24 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,76 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-11-C

ECTS: 4

CYKL: 2017Z
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Przygotowanie serwisu internetowego sktadajacej sie z zestawu stron w jezyku HTML. Wykorzystanie
kaskadowych arkuszy stylow CSS do tworzenia projektu prezentacji serwisu internetowego. Zastosowanie
jezyka JavaScript z wykorzystaniem gotowych bibliotek do programowania serwisu po stronie klienta.
Zastosowanie technologii AJAX. Wykorzystanie jezyka programowania po stronie serwera do tworzenia

dedykowanych funkcjonalnosci. Utworzenie oprogramowania wspétpracy serwisu internetowego z baza danych.

Whykorzystanie wzorcow projektowych do tworzenia serwisu internetowego.
WYKLADY:

Srodowisko Visual Studio 2010. Projektowanie serwiséw internetowych. Kontrolki serwerowe i danych. LINQ w
ASP.NET. Zarzadzanie stanem, technologia ASP.NET Ajax. Srodowisko MySQL i PHP. Srodowisko Eclipse.
Technologia JSP. Inne technologie. Bezpieczenstwo aplikacji www i serwiséw internetowych.

CEL KSZTALCENIA:

Celem jest przedstawienie metod projektowania i implementacji serwiséw internetowych z wykorzystaniem
znanych srodowisk programistycznych i systeméw zarzadzania bazami danych.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_UO01+, InzA_UO07+, T1A_KO01+, T1A_KO03+, T1A_KO04+,

T1A_UO7+, T1A_U08+, T1A_U16+, T1A_W02+, T1A_WO03+,
T1A_WO4+, X1A_KO1+, X1A_K02+, X1A_KO03+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_K04+, K1_U11+, K1_U27+, K1_W06+, K1_W09+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma wiedze w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego
W2 - Ma uporzadkowang wiedze w zakresie programowania aplikacji i serwiséw internetowych

Umiejetnosci

U1 - Potrafi korzysta¢ z wybranych srodowisk programistycznych

U2 - Potrafi zaprojektowac i wykonac aplikacje internetowg w wybranym srodowisku programistycznym
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie
K2 - Zna zasady pracy w zespole

LITERATURA PODSTAWOWA

1) P. Bubacz, 2008r., "ITA 103 Aplikacje internetowe", wyd. Microsoft, 2) W. Dabrowski, P. Kowalczuk, K.
Markowski, 2009r., "ITA 101 Bazy danych", wyd. Microsoft, 3) M. Hall, L. Brown, 2005r., "Java Servlet i JSP",
wyd. Helion, 4) L. Welling, L. Thomson, 2009r., "PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum
profesjonalisty. Wydanie czwarte.", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) J. Liberty, D. Hurwitz, 2007r., "Programowanie ASP.NET", wyd. Helion, 2) J. Liberty, 2006r., "Programowanie
C#", wyd. Helion, 3) N. Dai, L. Mandel, A. Ryman, 2008r., "Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji
WWW w jezyku Java.", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Programowanie serwiséw internetowych
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe

11317-11-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych
Profil ksztalcenia:
Forma studiéw: Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 3/5

Poziom studiow:

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 15

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K2, U1, U2, W1) :
Cwiczenia komputerowe - zajecia w pracowni
komputerowej, Wyktad(K1, U1, W2) : Wyktad
- informacyjny i problemowy, prezentacje

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Udziat w
dyskusji - aktywny udziat w

zajeciach(null) ; CWICZENIA
LABORATORYJNE: Ocena pracy i
wspdlpracy w grupie - rozwigzywanie
wybranych probleméw w grupach(K2, U1,
W2) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Projekt - stworzenie projektu i wybranych
elementéw implementacji serwisu
internetowego(K1, U1, U2, W1,

W2) ;WYKLAD: Kolokwium ustne - zaliczenie
ustne z okreslonego zestawu pytan(K1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 4
Jezyk wyktadowy:
Przedmioty wprowadzajace:

programowanie strukturalne, programowanie
obiektowe, bazy danych

Wymagania wstepne:

brak

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jan Beczek,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-11-C PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
ECTS:4 PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 15 godz.

- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do wyktadu 10 godz.
- przygotowanie do zajeé laboratoryjnych 15 godz.
- przygotowanie do zaliczenia wyktadu 10 godz.
- przygotowanie projektu i elementéw implementaciji 15 godz.

50 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B
ECTS: 5
CYKL: 20172

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Techniki tworzenia diagraméw metodg UML (Unified Modeling Language). Zasady wykorzystania technik w
réznych sytuacjach — standardowe rozwigzania dla czgsto spotykanych przypadkéw projektowych.
Wykorzystywanie narzedzi CASE na réznych etapach procesu analizy, projektowania, implementaciji i
utrzymania. Tworzenie projektu obejmujacego analize biznesowa organizacji oraz sformutowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych Sl. Tworzenie dokumentacji SI w postaci diagraméw struktury, dynamiki i
wdrozenia UML z wykorzystaniem narzedzia CASE (Enterprice Architect).

WYKLADY:

Informatyzacja organizacji, fazy cyklu zycia systemu informatycznego. Podstawowe pojecia, metodologia,
metodyka i metoda; etapy i fazy w zyciu oprogramowania; techniki i narzedzia CASE oraz jezyk modelowania
UML. Réznorodne podejscia do tworzenia systeméw informatycznych. Projektowanie strukturalne, obiektowe i
spoteczne. Architektura systeméw i modele architektury systemoéw informatycznych. Projektowanie interfejsu
uzytkownika m.in. zasady projektowania interfejsu znakowego i graficznego (GUI). Narzedzia CASE (Upper
CASE i Lower CASE), ich funkcjonalnos¢ i sposoby wykorzystania.

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie podstawowych koncepcji projektowania systemu informatycznego w organizacji. Uksztaitowanie
umiejetnosci praktycznego tworzenia modeli logicznych systeméw informatycznych z wykorzystaniem narzedzi
CASE. Nabycie umiejetnosci pracy w zespole tworzagcym dokumentacje projektu systemu informatycznego.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_UO01+, InzZA_U07+, T1A_KO01+, T1A_U03+, T1A_U07+,

T1A_WO02+, TIA_WO04++, T1A_W06+, T1A_WO07+, X1A_U03+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_U03+, K1_U11+, K1_WO06+, K1_W09+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - Zna pojecia zwigzane z analizg biznesowg organizacji [K_W22]. Wymienia i opisuje etapy cyklu zycia

tworzenia systemow informatycznych [K_W23, K_W24]. Identyfikuje i interpretuje procesy biznesowe organizaciji.

Charakteryzuje srodowisko i warunki dziatania systemu. Analizuje wymagania klienta o elementy konieczne do
sprawnie dziatajgcego Sl.

W2 - Streszcza dziedzine i cele stawiane systemowi informatycznemu.

Umiejetnosci

U1 - Konstruuje modele logiczne proceséw biznesowych. Nasladuje wzorce projektowe. Wykonuje modele
biznesowe organizacji. Poréwnuje rézne modele proceséw biznesowych, analizuje, wykrywa i ocenia
niespéjnosci [K_U03, K_U17].

U2 - Adaptuje wymagania klienta do procesu automatyzacji. Konstruuje model systemu informatycznego
[K_U25].

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie [K_KO01]. Uznaje potrzeby innych ludzi. Przestrzega zasad
etycznych. Przyjmuje odpowiedzialnos¢. Umie wspotpracowac w zespole [K_K04, K_KO06].

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., 2005r., "Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych", wyd. Helion, 2) Smiatek M., 2005r., "Zrozumie¢ UML 2.0. Metody modelowania obiektowego",
wyd. Helion, 3) Plodzien J., Stemposz E., 2005r., "Analiza i projektowanie systeméw informatycznych", wyd.
PJWSTK, 4) Wrycza S., 2007r., "Cwiczenia z UML", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) McLaughlin B.D., Pollice G., West D., 2010r., "Analiza i projektowanie obiektowe", wyd. Helion, 2) Shalloway
A., Trott J. R., 2005r., "Projektowanie zorientowane obiektowo. \Wzorce projektowe", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 2

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Projektowanie systeméw informatycznych 2
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/5
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, U2, W1,
W2) : wyktady: informacyjno-problemowe z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
éwiczenia: laboratoryjne: nabywanie
umiejetnosci praktycznych, metoda
projektow, burza mézgéw, Wyktad(K1, U1,
U2, W1, W2) : Prezentacja multimedialna
wsparta przyktadami

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Projekt -
Temat ustalony ze studentem(K1, U1, U2,
W2) ;CWICZENIA LABORATORYJNE:
Kolokwium pisemne - Test z pytaniami
otwartymi i zamknietymi(K1, U1,

W1) ;WYKLAD: Egzamin pisemny - Test z
pytaniami otwartymi i zamknietymi(K1, W1)
Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

algorytmy i struktury danych, programowanie
strukturalne, programowanie obiektowe

Wymagania wstepne:

podstawy programowania
Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Halina Tanska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 2

ECTS:5
CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- naniesienie korekt w projekcie i przygotowanie dokumentaciji 10 godz.
- przygotowanie materiatu faktograficznego i jego analiza 25 godz.
- przygotowanie prezentacji multimedialnej 7 godz.
- przygotowanie sie do egzaminu 10 godz.
- przygotowanie sie do kolokwium 10 godz.
62 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 127 h : 25 h/ECTS = 5,08 ECTS
srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



06017-10-B
ECTS: 5
CYKL: 20172

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Implementacja wybranych algorytméw graficznych
WYKLADY:

Wprowadzenie do percepcji wizualnej i modeli barw Wprowadzenie do formatéw plikéw graficznych i podstaw
kompresji obrazéw Wprowadzenie do rasterizacji Wprowadzenie do algorytméw obcinania i okienkowania
Wprowadzenie do geometrii maszynowej Wprowadzenie do rzutowania Wprowadzenie do o$wietlenia
Wprowadzenie do teksturowania Wprowadzenie do krzywych Béziera Wprowadzenie do historii OpenGL
Wprowadzenie do podstaw OpenGL Wprowadzenie do transformacji w OpenGL

CEL KSZTALCENIA:

Wprowadzenie stuchacza w zagadnienia grafiki maszynowej (komputerowej) i opanowanie przez niego wiedzy
podstawowej w tym zakresie oraz nabycie umiejetnosci w zakresie programowania prostych zadan z geometrii
obliczeniowej i zadan wizualizacyjnych.

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

WPROWADZENIE DO GRAFIKI MASZYNOWEJ
INTRODUCTION TO MACHINE GRAPHICS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U06+, InzA_W02+, T1A_KO1+, TIA_U14+, T1A_W02+,
T1A_ W04+, X1A_KO1+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO1+, K1_U20+, K1_W20+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - W1 - Zna i rozumie pojecia dotyczgce wizualizacji danych na komputerze i organizacji przeptywu

odpowiednich strumieni informacyjnych, a takze uporzadkowang wiedze na temat metod geometrycznych
wykorzystywanych w wizualizacji

Umiejetnosci
U1 - Potrafi implementowac¢ poznane algorytmy w zakresie zagadnien zwigzanych z wizualizacjg komputerowg
Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia
podyplomowe, kursy) - podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

LITERATURA PODSTAWOWA

Michat Jankowski: Elementy grafiki komputerowej, WNT, 2006. Wojciech Mokrzycki: Wprowadzenie do
przetwarzania informacji wizualnej, tom |. Percepcja, akwizycja, wizualizacja, EXIT, 2010. Przemyslaw Kiciak:
Grafika komputerowa |, Portal z materiatami dydaktycznymi Wydziatu Matematyki, Informatyki i Mechaniki UW,
2011.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Richard S. Wright, Jr., Nicholas Haemel, Graham Sellers, Benjamin Lipchak: OpenGL. Ksiega eksperta.
Woydanie V. Helion, 2011. Eddy Luten: OpenGL Book 2011 David Austin: What is JPEG? Notices of the AMS,
Volume 55, Number 2, pages 226229, 2008. Greg Roelofs: A Basic Introduction to PNG Features 2009. Glenn
C. Reid: Thinking in Postscript, Addison-Wesley, 1990. Samuel R. Buss: 3D Computer Graphics: A
Mathematical Introduction with OpenGL, Cambridge University Press, 2003. W3C: Scalable Vector Graphics
(SVG) 1.1 (Second Edition), W3C, 2011.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Wprowadzenie do grafiki maszynowej
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 06017-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/5
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:
Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :

Cwiczenia na komputerze , Wyktad(K1, U1,
W1) : Wyktad z prezentacjg multimedialng,

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Projekt -
Projekt zaliczeniowy(K1, U1, W1) ;WYKLAD:
Egzamin pisemny - Test z 20 pytan, Kazda
poprawna odpowiedz warta jest 1 punkt.
Zasady zaliczenia: 19-20 punktéw: 5, 17-18
punktow: 4%, 15-16 punktéw: 4, 13-14
punktéw: 3%, 11-12 punktéw: 3. Mniej niz 11
punktéw: 2. (K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

geometria analityczna, analiza matematyczna,
podstawy programowania, algorytmy i
struktury danych

Wymagania wstepne:

Podstawy programowania w C++

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Aleksander Denisiuk,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

06017-10-B WPROWADZENIE DO GRAFIKI MASZYNOWEJ
ECTS:5 INTRODUCTION TO MACHINE GRAPHICS

CYKL: 2017Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do zaliczenia 25 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 25 godz.
- lektura samodzielna 10 godz.

60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

11317-10-D

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PRACOWNIA DYPLOMOWA 1

ECTS: 2,5

CYKL: 2017L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
WYKLADY:

brak

CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z wymogami pracy inzynierskiej, udzielanie wskazéwek przy
pisaniu pracy oraz wsparcie merytoryczne prowadzgce do ukonczenia pracy

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U03+, InzA_U08+, T1A_K01+, T1A_U07+, T1A_U08+,

T1A_UO09++, T1A_U14+, T1A_WO02+, T1A_WO04+, X1A_KO1+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_U08+, K1_U17+, K1_U29+, K1_WO09+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - doskonale orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania
dotyczacych tematu swej pracy dyplomowe;j

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu rozwigzan, aplikacji lub oprogramowania w oparciu o
nowoczesne narzedzia programowe zwigzane z tematykg pracowni dyplomowej

Kompetencje spoteczne
K1 - zna ograniczenia wtasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy

LITERATURA PODSTAWOWA
w zaleznosci od tematyki pracowni dyplomowej
LITERATURA UZUPELNIAJACA

w zaleznosci od tematyki pracowni dyplomowej

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Pracownia dyplomowa 1

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: D - przedmioty

specjalizacyjne
Kod ECTS: 11317-10-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/6
Rodzaje zajec:
Seminarium dyplomowe

Liczba godzin w sem/ Seminarium
tyg.: dyplomowe: 30
Formy i metody dydaktyczne:

Seminarium dyplomowe(K1, U1, W1) :
Konsultacje z opiekunem pracy dyplomowej -
Pomoc w znalezieniu odpowiedniej literatury,
nadzér postepoéw, kontrola poprawnosci
rozwigzan

Forma i warunki weryfikacji efektow:

SEMINARIUM DYPLOMOWE: Prezentacja -
Forma zaliczenia zalezna od prowadzacego
seminarium(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 2,5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
Wymagania wstepne:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Pawet Drozda,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-D PRACOWNIA DYPLOMOWA 1

ECTS:2,5
CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: seminarium dyplomowe 30 godz.
- konsultacje 8 godz.
38 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie referatow i pracy dyplomowej 37 godz.

37 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =75 h : 30 h/ECTS = 2,50 ECTS
$rednio: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,27 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,23 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-D

ECTS: 6

CYKL: 2017L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Wykonywanie zadan postawionych przez firme przyjmujgaca na praktyki
WYKLADY:

brak

CEL KSZTALCENIA:

Celem praktyk jest zdobycie umiejetnosci praktycznych z wykorzystaniem wiedzy zdobytej podczas studiéw na 1
i 2 roku kierunku informatyka

PRAKTYKA ZAWODOWA

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_KO02+, InzA_UO03+, InzA_U04+, InzA_U05+, InzA_WO01++,
InzZA_WO02++, InzA_WO05++, T1A_KO01+, T1A_KO02+, T1A_KO03+,
T1A_K04+, T1A_KO06+, T1A_U01+++, T1A_U02+, T1A_U03++,
T1A_UO4+, T1A_U05+, T1A_UO06+, T1A_U12+, T1A_U13+,
T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16++, TIA_WO1+, T1A_WO02+++,
T1A_WO03+, T1A_WO04+, T1A_WO05+, T1A_WO06++, TTA_WO7++
+, X1A_KO01+, X1A_KO02+, X1A_K03+, X1A_K06+, X1A_U01+,
X1A_U02+, X1A_U03++, X1A_UO05+, X1A_U06+, X1A_W02+,
X1A_W04+,

K1_KO1+, K1_K02+, K1_K04+, K1_KO05+, K1_U01+, K1_U02+,
K1_U03+, K1_U04+, K1_U05+, K1_U06+, K1_U23+, Ki_U24+,

Symbole ef. kierunkowych:

K1_U25+, K1_U26+, K1_WO01+, Ki_WO05+, KI_W08+, K1_W11+,

K1_W22+, K1_W23+, KT_W24+, K1_W25+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Student zna zasady panujace w firmie, rozumie i wie jak rozwigzaé stawiane zadania
Umiejetnosci

U1 - Student potrafi rozwigza¢ zadania stawiane w firmie

Kompetencje spoteczne

K1 - student potrafi mysle¢ w sposoéb przedsiebiorczy i dziata¢ w grupie

LITERATURA PODSTAWOWA
brak

LITERATURA UZUPELNIAJACA
brak

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Wydziat Ksztattowania Srodowiska i Rolnictwa

Przedmiot/modut:
Praktyka zawodowa
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Praktyki zawodowe

Liczba godzin w sem/
tyg.:

Fakultatywny

D - przedmioty
specjalizacyjne

11317-10-D
Informatyka

Inzynieria systeméw
informatycznych,
Informatyka ogdina

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

3/6

Praktyki zawodowe:
null

Formy i metody dydaktyczne:

Praktyki zawodowe(K1,

jako informatyk

U1, W1) : praktyka

Forma i warunki weryfikacji efektow:

PRAKTYKI ZAWODOWE: Sprawozdanie -
Odbycie praktyki zawodowej w wymiarze 160

godzin(K1, U1, W1)
Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

6

Przedmioty wprowadzajace:

wszystkie przedmioty informatyczne na 1i 2

roku
Wymagania wstepne:

podstawowe umiejetnosci informatyczne

zdobyte na 1 2 roku

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Pawet Drozda,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-D PRAKTYKA ZAWODOWA

ECTS:6
CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: praktyki zawodowe godz.
- konsultacje 0 godz.
0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- praktyki studenckie 160 godz.

160 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 160 h : 27 h/ECTS = 5,93 ECTS
srednio:. 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 6,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-D

ECTS: 4

CYKL: 2017L
TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Tworzenie harmonogramu projektu, Analiza projektu, Implementacja projektu, tworzenie dokumentac;ji
projektowej, testy, wykonanie finalnej wersji projektu

WYKLADY:
brak
CEL KSZTALCENIA:

Gtéwnym celem przedmiotu Projekt zespotowy jest nabycie umiejetnosci pracy w zespole oraz zrozumienia
swojej roli podczas tworzenia kompletnego projektu informatycznego

PROJEKT ZESPOLOWY
TEAM DESIGN

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_U03++, InzZA_U04+, InzA_UO08+, InzA_WO04+, InzA_WO05+,
T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_U02+, T1A_U03+, T1A_U04+,
T1A_U10+, T1A_U12+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16++,
T1A_WO02+, T1A_WO04++, T1IA_WO07+, T1A_WO09+, X1A_K02+,

X1A_K03+, X1A_U03+,

K1_KO04+, K1_U02+, K1_U04+, K1_U25+, K1_U26+, K1_U30+,
K1_W09+, KI_W19+, KT_W28+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Student zna podstawowe etaty projektowania oprogramowania
Umiejetnosci

U1 - Student potrafi wykona¢ kolejne fazy projektu informatycznego
Kompetencje spoteczne

K1 - Student potrafi pracowac i przyjmowac role w grupie

LITERATURA PODSTAWOWA

turoriale do tworzenia projektéw oraz do réznych jezykéw programowania
LITERATURA UZUPELNIAJACA

brak

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:
Projekt zespotowy
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk

Scistych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:
Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:
Rok/semestr:

Rodzaje zajec:

Fakultatywny

D - przedmioty
specjalizacyjne

11317-10-D
Informatyka

Inzynieria systeméw
informatycznych,
Informatyka ogdina

Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

3/6

Cwiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.:

laboratoryjne: 45

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Tworzenie kolejnych elementéw projektu

informatycznego

Forma i warunki weryfikacji efektéw:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Projekt -
Przedstawienie kompletnego projektu
informatycznego przez zespot(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

4

Przedmioty wprowadzajace:

Wstep do Programowania, Programowanie
Strukturalne, Algorytmy i Struktury Danych,
Programowanie Obiektowe, Projektowanie
Systeméw Informatycznych, Bazy Danych,
Inzynieria Oprogramowania

Wymagania wstepne:

znajomos$¢é poszczegdinych elementéw
tworzenia projektu informatycznego oraz
narzedzi do stworzenia projektu

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Pawet Drozda,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-D PROJEKT ZESPOLOWY
ECTS:4 TEAM DESIGN

CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.
- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- tworzenie projektu 50 godz.

50 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PRZEDMIOT FAKULTATYWNY

11317-10-B
ECTS: 5
CYKL: 2017L

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

w zaleznosci od wybranej tematyki

WYKLADY:

w zaleznosci od wybranej tematyki

CEL KSZTALCENIA:

Przedmiot ma na celu zdobycie wiedzy przez studentéw na temat wybranych specjalistycznych technologii

FACULTATIVE SUBJECT

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO1+, T1A_U14+, T1A_U15+, T1A_U16+, T1A_WO05+,

X1A_KO1+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K01+, K1_U26+, K1_W22+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza
W1 - Student wie w jakim celu zostata wprowadzona omawiana technologia
Umiejetnosci
U1 - Student potrafi wykorzysta¢ wybrane technologie do rozwigzania postawionych probleméw
Kompetencje spoteczne
K1 - Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie

LITERATURA PODSTAWOWA
podana przez prowadzacego
LITERATURA UZUPELNIAJACA
brak

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Przedmiot fakultatywny

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:
Rok/semestr:

Rodzaje zajec:

Fakultatywny

B - przedmioty
kierunkowe

11317-10-B
Informatyka

Inzynieria systeméw
informatycznych,
Informatyka ogdina

Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

3/6

Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.:

laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
laboratoria komputerowe, rozwigzywanie
zadanych problemoéw, Wyktad(K1, U1, W1) :
wyktad z prezentacjg multimedialng,

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - W zaleznosci od wybranej
tematyki(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Egzamin -
W zaleznosci od wybranej tematyki(K1, U1,

W1)
Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

5

Przedmioty wprowadzajace:

w zaleznosci od tematyki przedmiotu

fakultatywnego

Wymagania wstepne:

w zaleznosci od tematyki przedmiotu

fakultatywnego

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Pawet Drozda,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B PRZEDMIOT FAKULTATYWNY
ECTS:5 FACULTATIVE SUBJECT

CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 22,5 godz.

- przygotowanie do kolokwium 25 godz.

- przygotowanie do zajec 25 godz.
72,5 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 137,5 h : 25 h/ECTS = 5,50 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11317-10-B SYSTEMY WBUDOWANE
ECTS: 5 EMBEDDED SYSTEMS
CYKL: 2017L

T"RESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

1.Dziatania komputerowego systemu sterujgcego. 2.Budowa mikro-kontrolera, systemu wbudowanego
3.Programowanie mikro-kontrolera. 4.Samodzielnie wykrywa i usuwanie typowych btedéw w oprogramowaniu
mikro-kontrolera.

WYKLADY:

1.Podstawy sterownia i regulacji. Historia systeméw wbudowanych. 2.Komputerowe systemy sterowania.
3.Programowalne sterowniki logiczne 4. Mikro-kontrolery. 5.Systemy uruchomieni-owe. 6.Protokoty
komunikacyjne wykorzystywane w systemach wbudowanych. 7.Projektowanie systemow sterowania.
8.Zastosowania systeméw wbudowanych.

CEL KSZTALCENIA:

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw informatyki z podstawami systeméw wbudowanych. Wyktad jest
wprowadzeniem do komputerowych systemoéw sterowania. Wyktad/ éwiczenia wprowadzaja studenta w
programowalne uktady logiczne, mikrokontrolery oraz techniki ich programowania.

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_ W02+, T1A_KO03+, T1A_K04+, TIA_U01+, T1A_U03+,
T1A_UO5+, T1A_WO02++, TIA_WO03+, TTA_W04++, X1A_KO01+,
X1A_KO02+, X1A_KO03+, X1A_U02+, X1A_U03+, X1A_U05+,

X1A_U06+,

K1_KO1+, K1_KO04+, K1_U03+, K1_U04+, K1_U05+, K1_U06+,
K1_WO04+, K1_WO07+, K1_W18+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - 1.Student ma pojeci na temat komputerowych systemoéw sterowania i systeméw wbudowanych. 2.Student
posiada wiedze na temat programowalnych sterownikéw logicznych, mikro-kontrolerow.

Umiejetnosci

U1 - 1.Student buduje opis dziatania komputerowego systemu sterujgcego. 2.Student opisuje budowe mikro-
kontrolera, systemu wbudowanego. 3.Student programuje mikro-kontrolery. 4.Student samodzielnie wykrywa i
usuwa typowe btedy w oprogramowaniu mikro-kontrolera

Kompetencje spoteczne

K1 - 1.Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. 2.Student rozumie znaczenie i
przestrzega podstawowe zasady BHP w trakcie pracy z urzadzeniami elektronicznymi. 3.Student ocenia swoja
prace i poszukuje przyczyn popetniania btedéw. 4.Student jasno przedstawia swoje zdanie i znajduje argumenty
na jego poparcie

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Daca W., 2000r., "Mikrokontrolery — od uktadéw 8-bitowych do 32-bitowych,", wyd. MIKOM, 2) Niederlinski A.,
1985r., "Systemy komputerowe automatyki przemystowej", wyd. WNT, t.wydanie 1, 3) Petka R., 2000r.,
"Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania", wyd. WKL.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Marwedel P., 2003r., "Embedded System Design", wyd. Kluwer Academic Publishers, 2) Olsson G., Piani G.,
1992r., "Computer Systems in automation", wyd. Prentice-Hall, 3) Ting-pat So A., 1999r., "Intelligent Building
systems”, wyd. Kluwer Academic Publ..

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:
Systemy wbudowane
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 3/6
Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia laboratoryjne - Laboratorium
komputerowe. Zajecia praktyczne. (W1, U1,
K1) , Wyktad(U1, W1) : Wykfad - Wyktad z
prezentacjg multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Raport -
Praca kontrolna 1 - Zaliczenie na ocene.
Napisanie minimum 3 programéw z
przedmiotu oraz zrobienie minimum trzech
raportéw z éwiczen na ocene dostateczng.
(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Egzamin ustny - Co
najmniej 50% pozytywnych odpowiedzi na
ocene dostateczng z tresci przedstawionych
na wyktadzie(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Wstep do programowania, Podstawy
elektroniki i miernictwa

Wymagania wstepne:

Jezyk programowania c, elektronika.

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Barttomiej Péttorak,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B SYSTEMY WBUDOWANE
ECTS:5 EMBEDDED SYSTEMS

CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do zajec i zaliczenia 30 godz.
- przygotowanie do egzaminu, 30 godz.
60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11417-10-B

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

SZTUCZNA INTELIGENCJA

ECTS: 5 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

CYKL: 2017L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

Cwiczenia realizowane sa w formie praktycznego przetrenowania wybranych algorytméw omawianych na
wyktadach; Student eksperymentalnie sprawdza wiedze teoretyczng; Tworzy raporty z przeprowadzonych
eksperymentow

WYKLADY:

1-2.Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji (Al); 3-4.Nakreslenie stanu wiedzy w Al; 5.Prawdopodobienstwo w
Al-reguly i sieci Bayesa; 6.Algorytmy wyznaczania optymalnej trasy - m.in. A*; 7.Systemy regutowe; 8.Uczenie
Maszynowe-uczenie nadzorowane i nienadzorowane; 9.Sieci neuronowe - podstawy; 10.Drzewa decyzyjne-
m.in. alg. C4.5; 11.Systemy ekspertowe; 12-13.Algorytmy redukcji informaciji z baz

wiedzyaproksymacja,selekcja cech,zbiory cigé,redukty; 14.Zastosowanie Al w Teorii Gier—budowanie drzewa
gry; 15.Elementy wizji komputerowej—detektory cech;

CEL KSZTALCENIA:

Zaprezentowanie studentowi wprowadzenia do dziedziny Sztucznej Inteligenciji; Zainteresowanie studenta
tematykq Sztucznej Inteligencji; Pokazanie zastosowan praktycznych metod Al

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: T1A_KO03+, T1A_KO04+, T1A_U02+, T1A_WO03+, T1A_W04+,

X1A_UO03+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_K04+, K1_U02+, K1_W13+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Ma elementarng wiedze w zakresie technik Sztucznej Inteligencji, reprezentowania wiedzy oraz
mechanizméw klasyfikujacych

Umiejetnosci

U1 - Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw

Kompetencje spoteczne

K1 - Ma $wiadomos¢ odpowiedzialno$ci za prace wtasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Artiemjew, P., "Wybrane paradygmaty sztucznej inteligencji", wyd. PUWSTK, 2013, [2] Russell, Norvig, ",
Artificial intelligence. A Modern Approach”, wyd. Prentice Hall, 2003, 3) Turing, "Computing machinery and
intelligence. Mind ,", 4) Mitchell, "Machine learning.", wyd. McGrav-Hill, 1950.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1] Michalewicz, "Algorytmy Genetyczne +Struktury Danych = Programy", [2] Duda, Hart, Stork, "Pattern
Recognition”.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:
Sztuczna inteligencja
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych, Obszar nauk
Scistych

Status przedmiotu:  Obligatoryjny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11417-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogéina,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 3/6

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 30,
Wykfad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Zlecenie implementacji wybranych zagadnien
Al., Wyktad(W1) : Przedstawienie teorii i
przyktadéw obrazujacych wybrane
zagadnienia Al

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Raport -
Raport z implementacji pieciu wybranych
zagadnien(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Egzamin
pisemny - Pod koniec semestru egzamin
sktadajacy sie z pigciu wybranych
zagadnien(W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:
Programowanie, Algorytmy i Struktury Danych
Wymagania wstepne:

Znajomosé technik programistycznych

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Piotr Artiemjew,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11417-10-B SZTUCZNA INTELIGENCJA
ECTS:5 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- nauka programowania, szukanie optymalnych metod do konkretnych probleméw 60 godz.

60 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
Srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

11317-10-D

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

WYKLAD SPECJALIZUJACY 1

ECTS: 2,5
CYKL: 2017L

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

wyktad bez ¢éwiczen

WYKLADY:

Inicjacja okna dla grafiki 3W. Wspotrzedne jednorodne i przeksztatcenia macierzowe
(rzutowanie,skalowanie,obrot, translacja, macierz odbicia i macierz sptaszczenia sptaszczenia). Rysowanie i

animacja bryt i figur. Rodzaje o$wietlenia. mieszanie koloréw. Teksturowanie. Maskowanie. Kontrola potozenia
kamery. Tworzenie czcionek. Bufor szablonowy.

CEL KSZTALCENIA:

opanowanie umiejetnosci tworzenia obrazéw z wykorzystaniem API graficznego. budowa obiektéw
przestrzennych z podstawowych prymitywéw i dokonywanie na nich podstawowych transformacji(skalowani,
obrét i translacja) oraz bardziej ztozonych jak odbicie i sptaszczenie. Rysowanie sceny 3W wraz z o$wietleniem,
teksturowaniem, wykorzystaniem maskowania do tworzenia obiektow przeswitujgcych i bufora szablonowego do
wizualizacji cieni objetosciowych.

OPIS EEEKTC)W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_U14+, T1A_WO04+, X1A K03+,
K1_KO04+, K1_U20+, K1_W20+,

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Zna zasady tworzenia obrazéw 3W z wykorzystaniem API graficznego. Wie na czym polego budowa
obiektéw przestrzennych z podstawowych prymitywdw i dokonywanie na nich podstawowych transformacji. Wie
jak renderuje sie sceny z oswietleniem, teksturowaniem, mieszaniem koloréw i wykorzystaniem bufora
szablonowego do tworzenia cieni objetosciowych.

Umiejetnosci

U1 - Opanowat umiejetnos¢ tworzenia obrazéw 3W z wykorzystaniem API graficznego. Potrafi budowac obiekty
przestrzenne z podstawowych prymitywow i dokonywa¢ na nich podstawowych transformacji. Potrafi stworzy¢
sceng z oswietleniem, teksturowaniem, mieszaniem koloréw i wykorzystaniem bufora szablonowego do
tworzenia cieni objetosciowych.

Kompetencje spoteczne
K1 - Przestrzega poczynionych ustalen. Pracuje samodzielnie

LITERATURA PODSTAWOWA

1) J.E. Hopcroft, J.D. Ullman, 2003r., "Wprowadzenie do teorii automatoéw, jezykéw i obliczen" 2) J.E. Hopcroft,
R. Montani, J. D. Ullman, 2005r., "Wprowadzenie do teorii automatoéw, jezykéw i obliczen”

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) NeHe, "http://nehe.gamedev.net". 2) EuclideanSpace, ""http://www.Euclideanspace.com/maths/". 3)Geometr
algorithms. ""http://softsufer.com/".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Wyktad specjalizujacy 1

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

technicznych

Status przedmiotu:
Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:
Wykiad

Fakultatywny

D - przedmioty
specjalizacyjne

11317-10-D
Informatyka

Informatyka ogdina,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

3/6

Liczba godzin w sem/ \yyktad: 30

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:
Wyktad(K1, U1, W1) : Wyktad z prezentacja

multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:
WYKLAD: Projekt - Udziat w wyktadach

potwierdzony podpisem na liscie obecnosci.
Na ocene dostateczng wykonany jeden
prosty projekt. Na wyzszg oceng dodatkowo
bardziej zaawansowany projekt.(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

2,5

Przedmioty wprowadzajace:

programowanie strukturalne i obiektowe.
wprowadzenie do grafiki komputerowe;j

Wymagania wstepne:

znajomo$¢ podstaw programowania
strukturalnego, obiektowego i grafiki 2W.

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Fizyki i Metod Komputerowych,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

prof. dr hab. Andrzej Rutkowski, prof.zw.

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-D WYKLAD SPECJALIZUJACY 1

ECTS:2,5
CYKL: 2017L

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: wyktad 30 godz.
- konsultacje 3 godz.
33 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- zaprogramowanie sceny 3w 32 godz.

32 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =65 h : 26 h/ECTS = 2,50 ECTS
$rednio: 2,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,27 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,23 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

11317-11-C DIAGNOZOWANIE | SERWISOWANIE URZADZEN | SYSTEMOW
ECTS: 4 KOMPUTEROWYCH

CYKL: 20182 DIAGNOSING AND SERVICING OF COMPUTER DEVICES AND SYSTEMS
TRESCI MERYTORYCZNE Przedmiot/modut:
CWICZENIA:

Na ¢wiczeniach prezentowana jest praktyczna wiedza z zakresow przedstawionych w formie wstepu do zajec,
taka jak identyfikowanie uktadéw cyfrowych ich przeznaczenia oraz znajdowanie ich odpowiednikéw,
umiejetnos¢ postugiwania sie programami diagnostycznymi, tworzenie procedur stosowanych w diagnozie i
serwisowaniu urzadzen i systeméw komputerowych. Ztozonosé systeméw komputerowych oraz stuzgcych do
ich uzytkowania urzadzen sprawia, ze nalezy precyzyjnie wskazywacé i diagnozowac te elementy. W tresciach
prezentowanych na zajeciach s przedstawiane elementy sktadajace sie na urzadzenia komputerowe w tym,
ukfady cyfrowe, uktady zasilajgce, elementy sieci komputerowej, elementy systemoéw komputerowych.
Przedstawiane sg sposoby diagnozowania oraz okreslone procedury, ktére nalezy stosowaé w wypadku
serwisowania urzadzen, a takze sposoby organizacji pracy tak aby procedury te byly optymalne.

WYKLADY:
brak wyktadu
CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami technologii systeméw
komputerowych i innych urzadzen. Studenci zapoznajg sie z zasadami diagnozowania i serwisowania sprzetu.

OPIS EEEKT()W KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_UO05+, InzZA_WO01+, InzA_WO02++, InzA_W03+, T1A_K02+,
T1A_KO05+, T1A_UO1++, T1A_U02+, T1A_U03+, T1A_UO05+,
T1A_UO08+, T1A_U10+, T1A_U11+, T1A_U13++, T1A_U15+,

T1A_WO02++, TTA_WO7+, TTA_WO08+,

K1_K02+, K1_KO03+, K1_U01+, K1_U02+, K1_U03+, K1_U05+,
K1_U06+, K1_U23+, K1_U27+, K1_U31+, K1_U34+, K1_WO07+,
K1_W11+, KT_W21+, KT_W26+,

Symbole ef. kierunkowych:

EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - Wyszukuje w dostepnych zrédtach informac;ji (internet, podreczniki, czasopisma) informacji na temat
zwigzany z przedmiotem oraz identyfikuje i charakteryzuje podstawowe elementy systemoéw komputerowych i
urzadzen, odszukuje dla nich odpowiednie sposoby diagnozy. Proponuje podstawowe procedury postepowania
w przypadku przeprowadzenia diagnozy. Rozumie zasady bezpiecznej pracy z urzgdzeniami

Umiejetnosci

U1 - Obstuguje programy stuzace do diagnozowania elementéw systeméw komputerowych, w tym proponuije i
odnajduje zamienniki dla diagnozowanych elementéw.Tworzy procedury stuzace diagnozowaniu i serwisowaniu
urzadzen i systeméw komputerowych.Klasyfikuje i odnajduje problemy pojawiajgce sie podczas pracy z
urzadzeniami i systemami komputerowymi w tym ocenia poziom trudnosci odnosnie serwisowania urzadzen.

Kompetencje spoteczne

K1 - Pracujac samodzielnie dazy do ustalenia przyczyn problemoéw rozumiejac zagrozenia ptynace z pracy z
urzadzeniami komputerowymi. Student dyskutuje w grupie na tematy poruszane na zajeciach w tym wyraza
swoje opinie.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Metzeger P., 2006r., "Anatomia PC", wyd. Helion , 2) Mueller S., 2006r., "Rozbudowa i naprawa komputeréw
PC", wyd. Helion, 3) Krzyzanowski R., 2003r., "Urzadzenia zewnetrzne komputeréw", wyd. Mikom.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Wielu autoréw, "Ksigzki o tematyce optoelektronicznej", 2) internet, "Dokumentacja techniczna podzespotéw
komputerowych", 3) Wielu autoréw, "Prasa komputerowa", 4) internet, "Portale internetowe o tematyce
informatycznej i elektronicznej", 5) Wielu autoréw, "Czasopisma informatyczne".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Diagnozowanie i serwisowanie urzadzen i
systemoéw komputerowych

Obszar ksztatcenia:
Obszar nauk technicznych
Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe

11317-11-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych
Profil ksztalcenia:
Forma studiéw: Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 4/7

Poziom studiow:

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w sem/ (wiczenia
tyg.: laboratoryjne: 45

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia prowadzone sg w sali
komputerowej z dodatkowymi elementami
praktycznymi.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - Forma zaliczenia jest kolokwium
pisemne z tresci prezentowanej na
éwiczeniach z elementami praktycznymi, w
ktorej to czesci student powinien
rozpoznawac elementy systemoéw i posiadac
podstawowg wiedze z zakresu
prezentowanych na wyktadzie tresci. Odbeda
sie dwa kolokwia w semestrze, maksymalnie
do 10 pytan, w formie pisemnej badz w
formie testu elektronicznego. Jedno
kolokwium zaliczeniowe na koniec semestru,
sktadajace sie dwdch czesci jednej
samodzielnej drugiej z wykorzystaniem
notatek i internetu, w ramach zaje¢ student
przygotowuje prezentacje z wybranego
tematu i jg prezentuje, za co otrzymuje
dodatkowg punktacje za aktywnos$¢, W sumie
trzy kolokwia . Ocena koncowa z ¢wiczen jest
suma punktéw uzyskanych z poszczegdlnych
kolokwiéw oraz prezentacji dzielong przez
catkowig sume punktéw: 60% — dst 70% — dst
+80% — db 85% - db + 90% - bdb (K1, U1,
W1)

Liczba pkt. ECTS: 4
Jezyk wyktadowy:
Przedmioty wprowadzajace:

Architektura i organizacja komputeréw, Sieci
komputerowe, Systemy operacyjne

Wymagania wstepne:

Podstawowe informacje o dziataniu komputera
oraz systeméw operacyjnych i ich
komponentéw w tym takze dziatania sieci
komputerowych. Wiedza oraz informacje o
sposobie dziatania systeméw komputerowych.

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
null,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

mgr Marcin Kwiecien,

Osoby prowadzace przedmiot:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Uwagi dodatkowe:

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-11-C DIAGNOZOWANIE | SERWISOWANIE URZADZEN | SYSTEMOW
ECTS:4 KOMPUTEROWYCH
CYKL: 2018Z DIAGNOSING AND SERVICING OF COMPUTER DEVICES AND SYSTEMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.
- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie sprawozdan do ¢wiczen, czytanie literatury, przygotowanie zadan do kolejnych ¢wiczen. 15 godz.
- przygotowane do kolokwidow. 10 godz.
- przygotowane do zaliczenia. 10 godz.
- przygotowane do ¢wiczen. 15 godz.

50 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



- 7 UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
UW Wydziat Matematyki i Informatyki

—_—

= v Sylabus przedmiotu / modutu - cze$é A

11317-10-B POTRZEBY RYNKU PRACY

ECTS: 5 NEEDS OF JOB MARKET

CYKL: 20182

TRESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

kazdorazowo ustala prowadzacy
WYKLADY:

kazdorazowo ustala prowadzacy
CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z najnowszymi wymaganiami rynku pracy -w zaleznosci od
konkretnych potrzeb pracodawcow.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzZA_U05+, InzA_UQ7+, InzA_WO04+, T1A_K03+, T1A_KO04+,
T1A_U15+, T1A_W11+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_K04+, K1_U32+, K1_W29+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Student posiada wiedzeg specyficzng dla danego zagadnienia na rynku pracy (wymogi kazdorazowo okresla
prowadzacy przedmiot)

Umiejetnosci
U1 - Student posiada umiejetnosci specyficzne dla danej tematyki na rynku pracy (kazdorazowo okresla
prowadzacy przedmiot)

Kompetencje spoteczne

K1 - Student posiada kompetencje spoteczne przydatne przy rozwigzywaniu wybranych probleméw rynku pracy
(kazdorazowo okresla prowadzacy przedmiot)

LITERATURA PODSTAWOWA
kazdorazowo ustala prowadzacy
LITERATURA UZUPELNIAJACA

kazdorazowo ustala prowadzacy

Przedmiot/modut:

Potrzeby rynku pracy

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu: Fakultatywny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11317-10-B
Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnosé: Informatyka ogélna,
Inzynieria systeméw
informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 417

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad
Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia

yg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1) :
Cwiczenia w pracowni komputerowej, na
oprogramowaniu kazdorazowo okreslonym

przez prowadzacego przedmiot., Wyktad(U1,
W1) : Wyktad z prezentacjg multimedialna.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
praktyczne - wymagania ustala prowadzacy
przedmiot(K1, U1, W1) ;WYKLAD: Egzamin -
Forme egzaminu i warunki zaliczenia
kazdorazowo ustala prowadzacy przedmiot.
(U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

wybrane przedmioty z cyklu ksztatcenia, w
zaleznosci od potrzeb

Wymagania wstepne:

wybrane wiadomosci z dotychczasowego
cyklu ksztatcenia

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i
Teoretycznych Podstaw Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Aleksandra Kislak-Malinowska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-B POTRZEBY RYNKU PRACY
ECTS:5 NEEDS OF JOB MARKET

CYKL: 2018Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 20 godz.
- przygotowanie do kolokwium 30 godz.
- samoksztatcenie 10 godz.

60 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =125 h : 25 h/ECTS = 5,00 ECTS
srednio:. 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11017-10-D
ECTS: 15
CYKL: 20182

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

okresla promotor

WYKLADY:

brak

CEL KSZTALCENIA:

Cel: napisanie pracy dyplomowej zgodnie z wymogami pisania prac w dziedzinie.

PRACA DYPLOMOWA
DIPLOMA THESIS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

T1A_KO1+, TIA_U02+, TIA_WO05+, X1A_KO1+, X1A_U03+,
K1_KO1+, K1_U02+, K1_W22+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Student umie wykorzysta¢ wiedze zdobytg w toku studiéw do napisania pracy dyplomowej.
Umiejetnosci

U1 - Student posiada umiejetnosci wymagane do napisania pracy dyplomowe;j.

Kompetencje spoteczne

K1 - Student potrafi wspétpracowaé z promotorem przy pisaniu pracy dyplomowe;j.

LITERATURA PODSTAWOWA
okresla promotor

LITERATURA UZUPELNIAJACA
okresla promotor

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:
Praca dyplomowa
Obszar ksztalcenia:

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk

technicznych

Status przedmiotu:

Grupa przedmiotow:

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé:

Profil ksztatcenia:
Forma studiow:
Poziom studiow:

Rok/semestr:
Rodzaje zajec:

Cwiczenia

Fakultatywny

D - przedmioty
specjalizacyjne

11017-10-D
Informatyka

Informatyka ogdina,
Inzynieria systeméw
informatycznych

Ogodlnoakademicki
Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

417

Liczba godzin w sem/ (wiczenia: null

tyg.:

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia(K1, U1, W1) : Napisanie pracy
dyplomowej zgodnie z zaleceniami pisania
prac w danej dziedzinie.

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA: Praca dyplomowa - Warunki
zaliczenia kazdorazowo okresla promotor

pracy.(K1, U1, W1)
Liczba pkt. ECTS:
Jezyk wyktadowy:

15
polski

Przedmioty wprowadzajace:

Wybrane przedmioty z semestréw
wczesniejszych, w zalesnosci od tematyki

pracy

Wymagania wstepne:

Wiadomosci zdobyte w toku studidw.

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

Katedra Matematyki Dyskretnej i
Teoretycznych Podstaw Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje

przedmiotu:

dr Aleksandra Kislak-Malinowska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11017-10-D PRACA DYPLOMOWA
ECTS:15 DIPLOMA THESIS

CYKL: 2018Z

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia godz.
- konsultacje 0 godz.
0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

0 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =0 h : 25 h/ECTS = 0,00 ECTS
srednio: 15 ECTS
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 0,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 15,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Wydziat Matematyki i Informatyki

11317-10-D

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

PRACOWNIA DYPLOMOWA 2

ECTS: 3,5

CYKL: 20182

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
WYKLADY:

brak

CEL KSZTALCENIA:

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z wymogami pracy inzynierskiej, udzielanie wskazéwek przy
pisaniu pracy oraz wsparcie merytoryczne prowadzgce do ukonczenia pracy

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_U03+, InzA_U08+, T1A_K01+, T1A_U07+, T1A_U08+,

T1A_UO09+, T1A_WO02+, T1A_WO04+, X1A_KO01+,
Symbole ef. kierunkowych: K1_KO01+, K1_U17+, K1_W09+,
EFEKTY KSZTALCENIA:
Wiedza

W1 - doskonale orientuje sie w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania
dotyczacych tematu swej pracy dyplomowe;j

Umiejetnosci

U1 - posiada umiejetnosci praktyczne w tworzeniu rozwigzan, aplikacji lub oprogramowania w oparciu o
nowoczesne narzedzia programowe zwigzane z tematykg pracowni dyplomowej

Kompetencje spoteczne
K1 - zna ograniczenia wtasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy

LITERATURA PODSTAWOWA
w zaleznosci od tematyki pracowni dyplomowej
LITERATURA UZUPELNIAJACA

w zaleznosci od tematyki pracowni dyplomowej

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Przedmiot/modut:

Pracownia dyplomowa 2

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: D - przedmioty

specjalizacyjne
Kod ECTS: 11317-10-D

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych,

Informatyka ogdina
Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiow: Pierwszego stopnia/

inzynierskie
Rok/semestr: 417
Rodzaje zajec:
Seminarium dyplomowe

Liczba godzin w sem/ Seminarium
tyg.: dyplomowe: 45
Formy i metody dydaktyczne:

Seminarium dyplomowe(K1, U1, W1) :
Konsultacje z opiekunem pracy dyplomowej -
Pomoc w znalezieniu odpowiedniej literatury,
nadzér postepoéw, kontrola poprawnosci
rozwigzan

Forma i warunki weryfikacji efektow:

SEMINARIUM DYPLOMOWE: Prezentacja -
Forma zaliczenia zalezna od prowadzacego
seminarium(K1, U1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 3,5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
Wymagania wstepne:

Zalezne od tematyki pracowni dyplomowej
Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Metod Matematycznych Informatyki,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Pawet Drozda,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-10-D PRACOWNIA DYPLOMOWA 2

ECTS:3,5
CYKL: 2018Z

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: seminarium dyplomowe 45 godz.
- konsultacje 7 godz.
52 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie referatow i pracy dyplomowej 53 godz.

53 godz.
1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 105 h : 30 h/ECTS = 3,50 ECTS
$rednio: 3,5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 1,73 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 1,77 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



11017-10-B
ECTS: 5
CYKL: 20182

T"RESCI MERYTORYCZNE
CWICZENIA:

1. Optymalizacja funkcji boolowskich metodg Quine'a-McCluskey'a 2. Optymalizacja funkcji boolowskich metoda
QM B-Mcv z eliminacjg hazardéw 3. Optymalizacja funkcji boolowskich metoda lloczynu Petricka 4.
Optymalizacja uktadéw funkcji boolowskich 5. Wprowadzanie do programowania w jezyku LAD i Srodowisku TIA
Automation Portal, oraz zapoznanie z urzadzeniem SIEMENS SIMATIC S7-1200 6. Programowanie uktadow
kombinacyjnych w LAD 7. Programowanie bardziej zaawansowanych uktadéw kombinacyjnych 8.
Programowanie uktadéw sekwencyjnych 9. Cwiczenia z programowania w LAD - rozjazd kolejowy 10.
Generowanie sygnatéw sterujacych 11. 3 tygodniowy projekt zespotowy - projekt systemu sterowania
skrzyzowaniem z sygnalizacjq Swietlng

WYKLADY:

1. Wprowadzenie do Sterowania Automatycznego 2. Minimalizacja kombinacyjnych funkc;ji sterujgcych 3.
Projektowanie podstawowych sterujgcych uktadéw kombinacyjnych 4. Projektowanie podstawowych sterujacych
uktadéw sekwencyjnych 5. Zapis podstawowych uktadéw sterowania w LAD 6. Uktady opdzniajace w
systemach sterowania 7. Budowa sterownika PLC 8. Podstawy programowania sterownikéw PLC 9.
Podstawowe elementy uktadéw sterujacych w technice PLC 10. Wykorzystanie podprograméw i przerwan w
systemach sterowania PLC 11. Funkcje sprzetowe sterownikéw

CEL KSZTALCENIA:
Poznanie zastosowan Informatyki i algorytmoéw sterowania

SYSTEMY STEROWANIA
CONTROL SYSTEMS

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych:
Symbole ef. kierunkowych:

InzA_K01+, InzA_U08+, TIA_ W07+,
K1_K02+, K1_U19+, K1_W10+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Ma pogtebiong, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie teorii i systemow sterowania
Umiejetnosci

U1 - Potrafi zaprojektowac algorytm sterowania maszyny, urzadzenia lub procesu przemystowego oraz dokonaé
jego praktycznego zakodowania w jezyku drabinkowym wykorzystujgc do tego sterowniki PLC

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac i organizowa¢ proces uczenia sie innych
0sob

LITERATURA PODSTAWOWA

1. Kaczorek T., Dzielinski A., Dabrowski W., topatka R.: Podstawy teorii sterowania, WNT, Warszawa 2005 2.
Siemens, Instrukcja Sterownika PLC

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1. Jerzy Kasprzyk, Programowanie sterownikow przemystowych, WNT 2. Satat R, Korpysz K, Obstawski P,
Wstep do programowania sterownikéw PLC WKt 2009

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

Systemy sterowania

Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk technicznych

Status przedmiotu: Fakultatywny
Grupa przedmiotéw: B - przedmioty

kierunkowe
Kod ECTS: 11017-10-B
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnosé: Informatyka ogélna,

Inzynieria systeméw

informatycznych
Profil ksztatcenia:
Forma studiow: Stacjonarne
Poziom studiow: Pierwszego stopnia/
inzynierskie
Rok/semestr: 417

Rodzaje zajec:
Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Liczba godzin w sem/ (Gwiczenia
tyg.: laboratoryjne: 30,
Wyktad: 30

Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1) : Cwiczenia:
éwiczenia-laboratorium z pytaniami
wejsciowymi, wykonaniem ¢wiczenia i
raportem, Wyktad(K1, W1) : Wyktad: wyktad
tre$ci programowych, przyktady (w tym do
samodzielnego rozwigzania)

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE: Kolokwium
pisemne - Studenci oceniani sg na podstawie
sprawdzianu, pracy na zajeciach, projektu
zespotowego, sprawdzianu koncowego. 1.
Sprawdzian w 3-4 tygodniu semestru,
znajomos¢ metod optymalizacji funkcji
boolowskich. 2. Praca na zajeciach z
programowania oceniana jest na biezaco,
studenci podczas zajec¢ otrzymujg co tydzien
zestaw zadan do zrealizowania, tacznie 14
zadan. Ocena z tej czesci: 5*[ilos¢
zrealizowanych zadan]/14 3. 3 tygodniowy
projekt jest oceniany na podstawie
zaangazowania 3-4 osobowego zespotu
studentéw oraz umiejetnosci "obrony"
sprawozdania i aplikacji. 4. Sprawdzian
koncowy, na ostatnich zajeciach, student
otrzymuje 3 krétkie zadania przegladowe,
czas 25minut. Ocena z przedmiotu to $rednia
wazona poszczegolnych ocen. Skala ocen: 0
-50=2,0ndst51-60=3,061-70=3,571 -
80=4,081-90=4,591-

100=5,0(U1) ;WYKLAD: Egzamin pisemny -
Wyktad: Egzamin pisemny max. 100ptk. O -
50=2,0ndst51-60=3,061-70=3,571-
80 =4,081-90 =4,591 - 100=5,0 zazwyczaj
2-3 zadania obejmujace wigkszo$¢ materiatu
proporcjonalnie do czasu poswigconego na
wyktadach zadania skfadajg sie z
podpunktéw ocenianych indywidualnie
szczegobtowa punktacja zadan i podpunktow
podana na karcie egzaminacyjnej z
zadaniami(K1, W1)

Liczba pkt. ECTS: 5

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:
Technika Cyfrowa

Wymagania wstepne:

Znajomosé pakietow MatLab i SciLab

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Katedra Multimedioéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Jan Kunicki, prof. UWM

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite
magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11017-10-B SYSTEMY STEROWANIA
ECTS:5 CONTROL SYSTEMS

CYKL: 2018Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 30 godz.

- udziat w: wyktad 30 godz.

- konsultacje 5 godz.
65 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- przygotowanie do egzaminu 15 godz.
- przygotowanie do kolokwium 2 x 5godz 10 godz.
- przygotowanie do wyktadow 0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczenia 0,5godz x 10 ¢wiczen 5 godz.
- raport z ¢wiczenia 0,5godz x 10 éwiczeh 5 godz.
35 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS = 100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,60 punktow
ECTS,

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,40 punktow
ECTS,

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu / modutu - czes¢ A

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE

Przedmiot/modut:

11317-11-C ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
ECTS: 4 INFORMATION DESIGN MANAGEMENT
CYKL: 20182

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA:

Praca z projektami. Tworzenie projektu bazowego. Tworzenie zadan. Tworzenie harmonogramu i zaleznosci
pomigdzy zadaniami. Identyfikowanie typow zasobow. Budzetowanie w projekcie. Komunikacja w projekcie.
Identyfikowanie zadan krytycznych i sciezki krytycznej. Monitorowanie postepu, aktualizacja harmonogramu.
Sledzenie postepdw prac w projekcie.

WYKLADY:

Kluczowe koncepcje zarzadzania projektami. Definicja projektu informatycznego. Cechy projektu
informatycznego. Pojecie zarzadzania projektem informatycznym. Fazy zarzadzania projektem. Metodyki
zarzadzania projektem: PMBoK, Prince 2, CMM, CMMI. Techniki zarzgdzania projektem informatycznym

CEL KSZTALCENIA:

Poznanie koncepcji zarzadzania projektami informatycznymi. Wykorzystanie narzedzi wspomagajacych
zarzadzanie projektami informatycznymi.

OPIS EEEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH
EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbole ef. obszarowych: InzA_WO05+, T1A_KO03+, T1A_K04+, T1A_U08+, T1A_UQ9+,

T1A_WO02+, TIA_WO03+, T1A_WO04+, TIA_WO07+, X1A_KO02+,

Symbole ef. kierunkowych: K1_KO04+, K1_U12+, K1_WO06+, K1_W08+, K1_W11+,

EFEKTY KSZTALCENIA:

Wiedza

W1 - Definiuje pojecia podstawowe zwigzane z zarzadzaniem projektami informatycznymi

W2 - Rozumie parametry czasu trwania zadania: ciagto$¢, pracochtonnos$é, szacowanie

W3 - Rozumienie logiczne powigzania miedzy zadaniami. Identyfikuje typy zasobdéw - praca: ludzie, sprzet;
materiaty; koszt. Rozumie zaleznos$ci miedzy czasem trwania zadania, iloscig pracy i zasobami.
Umiejetnosci

U1 - Rozwiazuje problem zarzadzania przedsiewzieciem. Klasyfikuje i porzadkuje zadania i zasoby w projekcie
informatycznym. Organizuje i planuje harmonogram pracy (SPP).Zarzadza budzetem przedsiewziecia.
Poréwnuje rozne aspekty projektu: wykres Gantta, diagram sieciowy, arkusz i wykres zasobow, obcigzenie
zasobami i zadaniami. Monitoruje realizacje projektu. Potrafi ilustrowa¢ procesy zarzadzania projektem
informatycznym za pomoca narzedzi wspomagajacych.

Kompetencje spoteczne

K1 - Rozumienie, ze zarzgdzanie przedsiewzigciem polega na ciggtym rownowazeniu pracy, czasu, zasobow,
kosztu. Pracuje zgodnie z ustalonym harmonogramem zadan. Dazy do terminowego zakonczenia pracy nad
projektem.

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Lock D., 2009r., "Podstawy zarzadzania projektami", wyd. PWE, 2) Philips J., 2005r., "Zarzadzanie
projektami IT", wyd. Helion, 3) Chatfield C., Johnson T., 2003r., "Microsoft Office Project 2003", wyd.
Wydawnictwo RM.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Trocki M., Grucza B., Ogonek K., 2009r., "Zarzadzanie projektami”, wyd. PWE, 2) Barker S., Cole R., 2010r.,
"Zarzadzanie projektami”, wyd. PWE, 3) Tyszka Wréblewski P., 2009r., "Zarzadzanie projektami z
wykorzystaniem darmowego oprogramowania”, wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

Zarzadzanie projektem informatycznym
Obszar ksztalcenia:

Obszar nauk Scistych, Obszar nauk
technicznych

Status przedmiotu:  Fakultatywny

Grupa przedmiotéw: C - przedmioty
specjalnosciowe

11317-11-C

Informatyka

Kod ECTS:
Kierunek studiow:

Specjalnosé: Inzynieria systemow

informatycznych
Profil ksztalcenia:
Forma studiéw: Stacjonarne

Pierwszego stopnia/
inzynierskie

Rok/semestr: 4/7

Poziom studiow:

Rodzaje zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w sem/ (wiczenia

tyg.: laboratoryjne: 45
Formy i metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne(K1, U1, W1, W2,
W3) : wyktady: informacyjno-problemowe z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnej

éwiczenia: obserwacja, burza mézgow,
nabywanie umiejetnosci praktycznych

Forma i warunki weryfikacji efektow:

CWICZENIA LABORATORYJNE:
Sprawozdanie - Ztozenie sprawozdania do
zatwierdzenia(null) ;CWICZENIA
LABORATORYJNE: Projekt - Zaliczenie na
ocene/ Kolokwium + wykonanie pracy
zaliczeniowej: przygotowanie projektu i
prezentacji(K1, U1, W1, W2, W3)

Liczba pkt. ECTS: 4

Jezyk wyktadowy:

Przedmioty wprowadzajace:

Projektowanie Systemoéw Informatycznych,
Inzynieria Oprogramowania

Wymagania wstepne:

Umiejetnos$¢ projektowania systemow
informatycznych i znajomos$¢ zasad inzynierii
oprogramowania

Nazwa jednostki org. realizujacej przedmiot:
Katedra Multimedioéw i Grafiki Komputerowej,

Osoba odpowiedzialna za realizacje
przedmiotu:

dr Halina Tanska,

Osoby prowadzace przedmiot:

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegoétowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

11317-11-C ZARZADZANIE PROJEKTEM INFORMATYCZNYM
ECTS:4 INFORMATION DESIGN MANAGEMENT

CYKL: 2018Z

Na przyznang liczbe punktéw ECTS skfadajg sie:

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: ¢wiczenia laboratoryjne 45 godz.
- konsultacje 5 godz.
50 godz.

2. Samodzielna praca studenta:

- opracowanie materiatdw na zaliczenie koncowe 10 godz.
- przygotowanie dokumentaciji 10 godz.
- przygotowanie prezentacji multimedialnej 10 godz.
- przygotowanie sprawozdan 10 godz.
- realizacja projektu 10 godz.

50 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godz. pracy przecietnego studenta, liczba punktéw ECTS =100 h : 25 h/ECTS = 4,00 ECTS
srednio:. 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego: 2,00 punktow
ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta: 2,00 punktow
ECTS,
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB - numer kierunku, C - 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 - studia drugiego stopnia, 3 - studia jednolite

magisterskie, 4 - studia trzeciego stopnia, 5 - studia podyplomowe, D - numer specjalnosci, E - grupa przedmiotéw, F - kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



	Przygotowanie do egzaminu
	Przygotowanie do kolokwiów
	Przygotowanie do wykładów
	Przygotowanie do ćwiczeń
	przygotowanie do sprawdzianów pisemnych
	przygotowanie do testu egzaminacyjnego
	przygotowanie do ćwiczeń
	przygotowanie studenta do testu kompetencyjnego z etyki
	Przygotowanie do kolokwiów
	Przygotowanie do ćwiczeń
	przygotowanie się do egzaminu
	przygotowanie się do kolokwium
	przygotowanie zagadnień pozostawionych do samodzielnego rozwiazania.
	Student uzupełnia wiedzę (szczególnie, jeśli w szkole miał matematykę na poziomie podstawowym) i rozwiązuje samodzielnie wskazane przez prowadzącego zadania.
	Przygotowanie do zaliczenia pisemnego
	samodzielne lektury powiązane z tematyką wykładów (rozszerzenie, utrwalenie)
	Samodzielna praca polegajaca na uruchomieniu 30-40  programów.
	przygotowanie do egzaminu pisemnego + ustnego
	przygotowanie do kolokwiów
	przygotowanie do ćwiczeń
	stworzenie projektów na zaliczenie
	Lektura zalecanej literatury.
	Przygotowania do kolokwiów.
	Przygotowanie do dyskusji, lektury
	Przygotowanie do kolokwium
	przygotowanie do wykładów
	samodzielne przygotowanie eseju
	opracowanie sprawozdań z ćwiczeń
	przygotowanie do egzaminu pisemnego/ustnego z przedmiotu
	przygotowanie do ćwiczeń
	Opracowanie literatury
	Przygotowanie do kolokwium
	Opanowanie treści wykładów i przygotowanie do egzaminu ustnego
	Rozwiązywanie zadań domowych i przygotowanie do kolokwiów
	lektura zalecanej literatury
	przygotowanie do kolokwium
	Przygotowanie do egzaminu
	Przygotowanie do kolokwiów
	Przygotowanie do sprawdzianów z wykładu lub realizacja projektu
	Prace domowe
	Przygotowanie się do kolokwium.
	Przygotowanie się do zajęć na polecenie prowadzącego, instalacja narzędzi na własnym komputerze, zapoznanie się z zadanym materiałem
	Przygotowanie do kolokwium (opracowanie wybranego zagadnienia związanego z problematyką wykładu) lub gromadzenie materiałów oraz opracowanie ich w formie prezentacji
	Prace domowe - wykład
	Przygotowanie do egzaminu
	Przygotowanie do wejściówek - ćwiczenia
	Przygotowanie projektów - ćwiczenia
	Samodzielne dokończenie zagadnień omawianych na ćwiczeniach
	przygotowanie do egzaminu ustnego
	przygotowanie do kolokwiów
	przygotowanie do ćwiczeń
	- przygotowanie do pracy zaliczeniowej
	przygotowanie do ćwiczeń
	Przygotowanie do ćwiczeń. Wykonanie sprawozdania. Rozszerzenie treści programowych o wiadomości z elektrotechniki.
	Czytanie informatycznej literatury profesjonalnej. Przygotowanie do sprawdzianu pisemnego. Opracowanie materiałów do dyskusji, uwzgledniajace zaplanowane efekty kształcenia
	Przygotowanie do egzaminu
	Przygotowanie do kolokwiów
	Przygotowanie do zajęć laboratoryjnych i wejściówek
	Przygotowanie do ćwiczeń
	Przygotowanie sprawozdania z ćwiczeń
	czytanie i przeglądanie zalecanej literatury
	konsultacje
	przygotowanie do kolokwium (3x)
	rozwiązywanie zadań
	Opracowanie wyników pomiarów i przygotowanie sprawozdania
	Przygotowanie do wykładu
	Przygotowanie teoretyczne do laboratorium
	Opracowanie wyników pomiarów i przygotowanie sprawozdania
	Przygotowanie do wykładu
	Przygotowanie teoretyczne do laboratorium
	przygotowanie do egzaminu
	przygotowanie do kolokwium
	Naniesienie korekt w projekcie i przygotowanie dokumentacji
	Przygotowanie materiału faktograficznego i jego analiza
	Przygotowanie prezentacji multimedialnej
	Przygotowanie się do egzaminu
	Przygotowanie się do kolokwium
	Przygotowanie do egzaminu oraz kolokwiów.
	Samodzielne przetestowanie programowych narzędzi diagnostycznych.
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