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TRESCI WYKLADOW

Wykiad omawia zasady dziatania, oraz sposoby konstruowania rozproszonych aplikacji i systeméw operacyjnych. Prezentowane zagadnienia
dotyczg réznych aspektéw systemoéw rozproszonych takich jak: komunikacja, procesy, nazewnictwo, synchronizacja, spéjnos¢ i zwielokrotnianie,
tolerowanie awarii, czy bezpieczenstwo. Dodatkowo wyktad omawia istniejgce systemy rozproszone, zorganizowane wedtug szczegélnego
paradygmatu, tzn. oparte na: obiektach rozproszonych, dokumentach, rozproszonych systemach plikéw, koordynacji.

TRESCI CWICZEN

Cwiczenia zostaty podzielone na 2 logiczne czesci. Podczas pierwszej z nich, student poznaje zagadnienia praktyczne zwigzane z budowg
systeméw rozproszonych, takie jak: programowanie wielowatkowe, synchronizacja watkéw, komunikacja klient-serwer przy uzyciu gniazd,
komunikacja przy pomocy obiektéw zdalnych (Java RMI). Druga cze$¢ ¢wiczen polega na wykonaniu dwéch mini projektéw, w oparciu o
umiejetnosci uzyskane w czesci pierwszej éwiczen i wiedze omawiang w ramach wyktadu. Projekty wykonywane sg w parach i polegajg na
implementacji wybranej aplikacji rozproszonej, lub algorytmu rozproszonego.

CEL KSZTALCENIA

Nabycie wiedzy dotyczacej zasad i mechanizméw funkcjonowania wybranych aspektéw systemoéw rozproszonych, oraz sposobu realizacji takich
zagadnien jak: komunikacja, synchronizacja, zwielokrotnianie, tolerowanie awarii. Nabycie umiejgtnosci praktycznych w zakresie programowania
rozproszonych aplikacji i algorytmow.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych Nauki Sciste: X2A_W04, X2A_W06, X2A_U01, X2A_U04, X2A_KO02 Nauki techniczne: T2A_W03, T2A_WO07,
T2A_U09, T2A_U19, T2A_KO03

Symbole efektow kierunkowych K_W09, K_W10, K_W03, K_W07, K_W11, K_W12, KU_01, KU_06, KU_09, KU_13, KU_18, KU_22, KU_23,
KU_25, KU_27, KU_30, KU_33, KU_34, K_K01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K06

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Po zakoniczeniu przedmiotu student powinien posiada¢ wiedze umozliwiajgca: * opisanie i oméwienie takich zagadnien jak: komunikacja,
synchronizacja, zwielokrotnianie, tolerowanie awarii, bezpieczenstwo, < identyfikacje oraz scharakteryzowanie probleméw i ograniczen
wystepujgcych w systemach rozproszonych.

Umiejetnosci

Po zakonczeniu przedmiotu student powinien posiada¢ umiejetnosci praktyczne niezbedne w projektowaniu i implementacji systemow
rozproszonych oraz aplikacji rozproszonych. W szczegdlnosci, chodzi o umiejetno$¢ zaprojektowania interakcji i komunikacji pomigdzy
elementami systemami rozproszonego, oraz o umiejetno$¢ wykorzystania narzedzie programistycznych przy implementacji systeméw
rozproszonych.

Kompetencje spoteczne

W trakcie i po zakonczeniu zajeé student powinien umieé precyzyjnie formutowa¢ pytania dotyczgce zadan projektowych przydzielonych w
ramach ¢wiczen, oraz powinien umie¢ odnalez¢ i dobra¢ wiedze wymagang do prawidtowego rozwigzania przydzielonego problemu projektowego.

SYSTEMY ROZPROSZONE
DISTRIBUTED SYSTEMS

LITERATURA PODSTAWOWA
1) S. Tannenbaum, M. Steen, 2006r., "Systemy rozproszone, Zasady i paradygmaty", wyd. WNT, 2) G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg,
1999r., "Systemy rozproszone Podstawy i projektowanie", wyd. ISBN: 83-204-2284-1.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

SYSTEMY ROZPROSZONE

Obszar ksztatcenia: nauki Sciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: O-przedmiot ksztatcenia
ogolnego

Kod ECTS: 11017-20-O

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajeg¢: wyktady, ¢wiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: forma:sokratesowa, metoda:holistyczna
¢wiczenia:
metody:podajgce,problemowe,eksponujgce, programow:
Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Cwiczenia:
uruchamianie i debagowanie kodu zrédtowego
wybranych matych aplikacji roproszonych typu klient-
serwer. Egzamin: Test z terminologii specyficznej dla
systemoéw rozproszonych.

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: sieci komputerowe,
architektura komputera, systemy operacyjne
Wymagania wstepne: sieci komputerowe,
architektura komputera, systemy operacyjne

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr

e-mail: popowicz@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

SYSTEMY ROZPROSZONE
ECTS: 6 DISTRIBUTED SYSTEMS

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach/zajeciach laboratoryjnych/ 30,0 godz.
- konsultacje 1,0 godz.
61,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
- opracowanie sprawozdan z ¢wiczen 10,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 8,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu pisemnego/ustnego z przedmiotu 10,0 godz.
- czytanie literatury podstawowej 40,0 godz.
83,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 144,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 144,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 5,76 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,54 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 3,46 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



