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TRESCI WYKLADOW

Wykiad poswiecony jest zaawansowanym konstrukcjom jezyka C++. Omdwione zostang nastgpujace zagadnienia: 1. Szablony (koncepty (STL),
kontenery,algorytmy generyczne, klasy cech i wytycznych, funkcje typéw, metaprogramowanie, inteligentne wskazniki, funktory). 2. Bezpieczna
obstuga wyjatkéw. 3. Alokacja pamigci (operator new, wiasne alokatory pamieci, obstuga btedéw przydziatu pamieci, alokatory w STL).
4.Testowanie (CPPUnit).

TRESCI CWICZEN

Uruchomienie kilkunastu programéw wykorzystujgcych konstrukcje omawiane na wyktadzie.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest nauczenie postugiwania sie wybranymi zaawansowanymi konstrukcjami programowania obiektowego w C++.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_WO03, T2A_WO07, T2A_U01, T2A_UO05, T2A_KO01.

Symbole efektéw kierunkowych K_W05, K_U01, K_U06, K_KO01

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W1: posiada pogtebiong wiedze zwigzang z zaawansowanymi technikami programowania obiektowego (K_W05).

Umiejetnosci

U1: potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury (internetu) dotyczace zaawansowanych technik programowania obiektowego (K_U01, K_U06).
Kompetencje spoteczne

K1: rozumie, ze znajomos$¢ zaawansowanej informatyki wymaga ustawicznego ksztatcenia sie (K_KO01).

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Vandervoorde, D., Josuttis, N. , 2003r., "C++ Szablony, Vademecum profesjonalisty”, wyd. Helion, 2) Alexandrescu, A. , 2005r., "Nowoczesne
projektowanie W C++", wyd. WNT, 3) Josuttis, N., 2003r., "C++ Biblioteka Standardowa, podrecznik programisty”, wyd. Helion, 4) Eckel,
B.,Allinson, Ch., 2004r., "Thinking in C++" Edecja Polska, tom 2", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Stroustroup, B. , 2002r., "Jezyk C++", wyd. WNT, 2) Meyers, S., 2003r., "C++, 50 efektywnych sposobdéw na udoskonalenie Twoich
programow", wyd. Helion, 3) Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., Vlissides, R., 2005r., "Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania
obiektowego", wyd. WNT.
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UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ADVANCED OBIECT-ORIENTED PROGRAMMING

Przedmiot/modut:

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 11317-24-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Projektowanie systemow
informatycznych i sieci komputerowych

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zaje¢: Wyktad i éwiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 20/2

¢wiczenia: 20/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyklad tradycyjny

¢wiczenia: laboratorium komputerowe

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest sprawdzian
pisemny polegajgcy na napisaniu dwoch krétkich
programéw w C++ zawierajgcych konstrukcje
omawiane na wyktadzie.

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie
obiektowe (studia | stopnia)

Wymagania wstepne: Umiejetno$¢ programowania w
jezyku C++

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Witold Stanistaw tukaszewicz

e-mail: witold.lukaszewicz@gmail.com

Uwagi dodatkowe:
Wyktad i éwiczenia odbywaj sig przez 10 tygodni.

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ECTS: 5 ADVANCED OBIECT-ORIENTED PROGRAMMING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Udziat w wyktadzie 20,0 godz.
- Udziat w ¢wiczeniach 20,0 godz.
- Konsultacje 2,0 godz.
42,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 40,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 40,0 godz.
80,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 122,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 122,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,88 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,72 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 3,28 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



