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TRESCI WYKLADOW

Wykiad poswigcony jest problemom zwigzanym z produkcjg duzych systeméw informatycznych. Zostang oméwione nastepujace aspekty tego
zagadnienia: *Specyfikacja, czyli okreslenie i ustalenie wymagan, ktére musi spetnia¢ oprogramowanie. « Projektowanie, czyli ustalenie ogdlnej
architektury systemu oraz wymagan dla poszczegélnych jego sktadowych. <Implementacja, czyli realizacja ustalonej architektury poprzez
implementacje sktadowych (modutéw) i potgczen migdzy nimi. «Zatwierdzanie, czyli upewnienie sig, ze wytworzone oprogramowanie odpowiada
swojej specyfikacji i spetnia oczekiwania klientéw. *Pielegnacija, czyli modyfikowanie systemu oraz usuwanie btedéw zaobserwowanych podczas
jego eksploataciji

TRESCI CWICZEN

Cwiczenia majg charakter laboratoryjny. Kazdy ze studentéw powinien uruchomi¢ maty system informatyczny ze szczegélnym uwzglednieniem
kolejnych faz jego konstrukcji.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest przekazanie studentom metodologii konstruowania i eksploatacji duzych systeméw informatycznych

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO01, T1A_W02, T1A_WO05, T1A_W07, T1A_U01, T1A_U02, T1A_KO01, T1A_KO03

Symbole efektéw kierunkowych K_W01, K_W07, K_U01, K_U02, K_U10, K_K01, K_K02

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01: Po zakonczeniu przedmiotu student posiada wiedze zwigzang z procesem konstruowania duzych systemoéw informatycznych oraz
zarzgdzania takim procesem ze szczegéinym uwzglednieniem systemoéw krytycznych (K_WO01, K_WO07).

Umiejetnosci

U01: Student posiada pewne umiejetnosci praktyczne zwigzane z budowg systeméw informatycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
projektowania oraz dokumentowania takich systeméw (K_U01, K_U02, K_U10). (Biorgc pod uwage, ze duze systemy informatyczne to
przedsiewzigcia skupiajgce kilkaset oséb, zajecia akademickie nie mogg zapewni¢ petnych umiejetnosci praktycznych.)

Kompetencje spoteczne

KO01: Student powinien posig$¢ umiejetno$¢ pracy w grupie przy tworzeniu projektu systemu informatycznego (K_K01, K_K02).

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
SOFTWARE ENGINEERING

LITERATURA PODSTAWOWA
1) Sommerville, J., 2003r., "Inzynieria oprogramowania", wyd. WNT, 2) Sacha, K, 2010r., "Inzynieria oprogramowania", wyd. PWN, 3) Bereza-
Jarocinski, B., Szomanski, B., 2009r., "Inzynieria oprogramowania. Jak zapewni¢ jako$¢ tworzonym aplikacjom.", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Flasinski M., 2006r., "Zarzadzanie projektami informatycznymi", wyd. PWN, 2) Subieta K., 2002r., ""Wprowadzenie do inzynierii
oprogramowania", wyd. PJWST, 3) Szejko S. (red.), 2002r., "Metody wytwarzania oprogramowania", wyd. Mikom.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiow: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11I/5

Rodzaje zaje¢: wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:
wyktady: 20

éwiczenia: 20

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: tradycyjny wyktad (W01)

¢éwiczenia: projekt programistyczny (U01, KO1)
Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Egzamin
pisemny

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
programowania, programowanie strukturalne
Wymagania wstepne: Znajomos$¢
programistycznych

technik

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Mikhail Kolev

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
ECTS: 6 SOFTWARE ENGINEERING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Udziat w wyktadach 20,0 godz.
- Udziat w ¢wiczeniach 20,0 godz.
- Konsultacje 2,0 godz.
42,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
- Praca nad zaliczeniowym systemem informatycznym 60,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 30,0 godz.
120,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 162,0 godz.

1 punkt ECTS = 27,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 162,00 godz.: 27,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,56 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,44 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



