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TRESCI CWICZEN

1. Okreslenie zakresu pojg¢ kluczowych zwigzanych z realizacjg tematéw prac dyplomowych 2. Opracowanie procedury postgpowania twoérczego
3. Dobér narzedzi programistycznych lub szczegdtowe opracowanie projektu pracy 4. Organizacja warsztatu programisty 5. Weryfikacja kodu
napisanej aplikacji 6. Redagowanie poszczegéinych rozdziatéw pracy dyplomowej

CEL KSZTALCENIA

Napisanie aplikacji komputerowej i pracy dyplomowej. Teoretyczne i praktyczne poznanie warsztatu programistycznego. Osadzenie okreslonej
problematyki tematu pracy dyplomowej w zakresie poje¢ kluczowych w zaprogramowanej aplikacji komputerowej. Testowanie aplikacji
komputerowej. Finalne zredagowanie pracy dyplomowe;j.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_U01, T1A_U02, T1A_U03, T1A_U04, T1A_U05, T1A_U07, T1A_U08, T1A_U09

Symbole efektéw kierunkowych K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10, K_U11

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Po zakoriczeniu przedmiotu student powinien posiada¢ wiedze umozliwiajgca: zebranie zatozen do projektu aplikacji uzytkowej, konserwacji baz
danych, generowanie raportéw z bazy danych

Umiejetnosci

Tworzenie oprogramowania uzytkowego, pisanie pracy dyplomowej. Po zakonczeniu przedmiotu student powinien posiada¢ umiejetnosci
praktyczne niezbedne w projektowaniu i implementacji aplikacji uzytkowej. W szczegélnosci, chodzi o umiejgtno$¢ zaprojektowania interakcji i
komunikacji pomigdzy elementami systemu rozproszonego sktadajgcego sie z kilku aplikacji uzytkowych, oraz umiejgtno$¢ wykorzystania
narzedzi programistycznych przy implementacji systemoéw uzytkowych.

Kompetencje spoteczne

W trakcie i po zakonczeniu zajeé¢ student powinien umie¢ precyzyjnie formutowac pytania dotyczgce zadan projektowych przydzielonych w

PRACOWNIA DYPLOMOWA
GRADUATE COMPUTER LABORATORY

ramach ¢wiczen, oraz powinien umie¢ odnalez¢ i dobra¢ wiedze wymagang do prawidtowego rozwigzania przydzielonego problemu projektowego.

LITERATURA PODSTAWOWA
1) http://wmii.uwm.edu.pl/index.php?content=dyplom, "Dokumenty niezbedne przy skiadaniu pracy dyplomowej:", 2) Materiaty i publikacje
potrzebne do przeprowadzenia zaje¢ bedg dostarczane studentom, "przez prowadzgcego w trakcie trwania pracowni".

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Materiaty i publikacje potrzebne do przeprowadzenia zaje¢ bedg dostarczane studentom przez, "prowadzacego w trakcie trwania pracowni".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PRACOWNIA DYPLOMOWA

Obszar ksztatcenia: nauki Sciste, nauki techniczne
Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-10-D

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiow: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 3/6 + 4/7

Rodzaje zaje¢: pracownia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

¢wiczenia: 40/2

Formy i metody dydaktyczne

¢wiczenia: Dyskusja z elementami refaratow
przygotowanymi przez studentéw w postaci prezentacji
planéw prac, koncepcji oraz poszczegdinych czesci
Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
aktywne uczestnictwo w zajeciach, zatwierdzenie na
kazdy semestr fragmentéw postgpowania twérczego,
przygotowanie planu i koncepcji oraz napisanie
aplikacji komputerowej i napisanie pracy

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace:

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Stawomir Andrzej Popowicz, dr

e-mail: popowicz@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRACOWNIA DYPLOMOWA
ECTS: 6 GRADUATE COMPUTER LABORATORY

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Podstawowe reguty zwigzane z metodologig pisania progamu komputerowego 1,0 godz.
- Podstawowe reguty zwigzane z metodologig pisania pracy dyplomowe;j 1,0 godz.
- Praktyczne porady w procesie przygotowania pracy dyplomowej, jak zacza¢, motywacja, poszukiwanie materiatéw, archiwizacja, 2,0 godz.

unikanie podstawowych btedéw
- Praktyczne porady w procesie przygotowania aplikacji komputerowej, jak zacza¢, motywacja, poszukiwanie materiatéw, archiwizacja, 3,0 godz.

unikanie podstawowych btedéw
- Przygotowanie do obrony pracy 1,0 godz.
- Plagiaty 1,0 godz.
- System sktadania tekstu 1,0 godz.
- Prezentacja tematéw prac dyplomowych wybranych przez studentéw 14,0 godz.
- Testowanie przygotowanych aplikacji komputerowych 7,0 godz.
- Weryfikacja kompletu dokumentacji: (projekt, kod zrédtowy, instalator, praca dyplomowa) 2,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do obrony pracy dyplomowe;j 10,0 godz.
- czytanie literatury cytowanej w pracy dyplomowej 20,0 godz.
- przygotowanie projektu aplikacji komputerowej/dyplomowe;j 20,0 godz.
- generowanie kodu zrédtowego aplikacji komputerowej/dyplomowej 20,0 godz.
- weryfikacja i testowanie aplikacji komputerowej/dyplomowej 20,0 godz.
- pisanie pracy dyplomowe;j 30,0 godz.
120,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 153,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 153,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,12 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,29 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,71 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



