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TRESCI WYKLADOW

Przedstawienie podstawowych poje¢ i zagadnien wystgpujacych w programowaniu obiektowym na podstawie jezyka C++. Wprowadzone bedg
formalizmy do zapisywania projektéw i programéw obiektowych. Na wyktadzie oméwione zostang nastepujace zagadnienia: *Klasa a obiekt.
*Kapsutkowanie. « Tworzenie, inicjalizacja i niszczenie obiektéw. « Dziedziczenie i polimorfizm. « Interfejsy. « Wyjatki. « Typy uogdlnione i kolekcje.
« Strumienie, serializacja. « Przetadowanie operatoréw. « Szablony. « Wzorce projektowe.

TRESCI CWICZEN

Cwiczenia majg charakter laboratoryjny. Studenci powinni stworzyé szereg programéw w jezyku C++ ilustrujgcych kolejne zagadnienia
przedstawiane na wyktadzie oraz opisywa¢ swoje rozwigzania w przyjetej notacji projektowe;j.

CEL KSZTALCENIA

Celem zaje¢ jest nauczenie projektowania, zapisywania, testowania i dowodzenia poprawnosci programéw wykorzystujgc metody programowania
obiektowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W01, T1A_W02, T1A_WO03, T1A_U01, T1A_U02, T1A_KO01, T1A_K04

Symbole efektéw kierunkowych K_W01, K_W06, K_W07, K_U01, K_U02, K_KO01, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01: Student zna podstawowe konstrukcje wystepujace w programowaniu obiektowym: klasy, obiekty (w tym sposoby stworzenia, inicjalizacji i
zniszczenia obiektéw za pomoca konstruktoréw i destruktoréw), typy uogodinione, kolekcje, interfejsy, strumienie, wzorce projektowe (K_WO01,
K_W06, K_W07).

Umiejetnosci

U01: Student potrafi napisa¢ program wykorzystujgc komunikujgce sie pomiedzy sobg obiekty - elementy tgczace stan (dane) i zachowanie
(metody) (K_UO01). U02: Potrafi zastosowa¢ podstawowe zatozenia programowania obiektowego: abstrakcje, hermetyzacje, polimorfizm,
dziedziczenie - indywidualnie i w zespole (K_U01, K_U02).

Kompetencje spoteczne

KO01: Rozumie konieczno$¢ wspdipracy grupowej w procesie tworzenia wiekszych programéw (K_K04). K02: Ma $wiadomo$¢ koniecznosci
ciggtego doksztatcania sig (K_KO01).

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Grebosz J., 1999r., "Symfonia C++", wyd. Helion, t.2, 3, 2) Prata S., 2006r., "Jezyk C++. Szkota programowania", wyd. Helion, 3) Prata S.,
2006r., "Jezyk C. Szkota programowania”, wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Tondo C. L., Leung B.P., 2001r., "Podstawy jezyka C++. Cwiczenia i rozwigzania", wyd. WNT, 2) Kubiak M., 2001r., "Programowanie w
jezykach Turbo Pascal i C/C++. Programowanie strukturalne z elementami programowania obiektowego", wyd. MIKOM, 3) Gamma E., Helm R.,
Johnson R., Vlissides J., 2005r., "Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku", wyd. WNT.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiow: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/3

Rodzaje zaje¢: wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 20

¢wiczenia: 30

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: tradycyjny wyktad (W01)

¢wiczenia: tworzenie i uruchamianie programéw
ilustrujgcych kolejne zagadnienia przedstawiane na
wyktadzie (U01, U02, K01, K02)

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Egzamin
pisemny

Liczba punktéw ECTS: 7

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
programowania, Programowanie strukturalne
Wymagania wstepne: umiejetno$¢ napisania

uruchamiania prostych programéw i postugiwania sig

podstawowymi
programowaniu
strukturalnym

konstrukcjami  wystepujgcymi
imperatywnym i

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Mikhail Kolev

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.

w
programowaniu

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
ECTS: 7 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Udziat w wyktadach 20,0 godz.
- Udziat w ¢wiczeniach 30,0 godz.
- Konsultacje 3,0 godz.
53,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 40,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 40,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 40,0 godz.
120,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 173,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 173,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,92 ECTS

w zaokragleniu: 7 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,14 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,86 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



