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TRESCI WYKLADOW

brak

TRESCI CWICZEN

LaTex - podstawowe polecenia, dokumenty réznych typéw, oméwienie pakietow i styli, zasady tworzenia tekstu, kontrola nad uktadem elementow
dokumentu, struktura rozdziatéw, spisy tresci, odsylacze do bibliografii, budowanie indekséw, punktory,wyrazenia matematyczne, zasady
wstawiania grafik oraz tabel, Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych przy pomocy pakietu Beamer. MatLab, Scilab - operacje na wektorach
i macierzach, tworzenie wykreséw 2D i 3D, skrypty i funkcje definiowane przez uzytkownika, instrukcje warunkowe, petle, obstuga wejscia/
wyjscia, funkcje zaawansowane Office - Word - formatowanie dokumentu z wykorzystaniem styléw, automatyczny spis tresci na podstawie
konspektu, odwotania i tworzenie bibliografii; Excel - zaawansowane funkcje, tabele przestawne, zaawansowana wizualizacja wynikéw, analiza
danych; Powerpoint - tworzenie zaawansowanych prezentacji multimedialnych

CEL KSZTALCENIA

Przedmiot ma na celu nabycie umiejgtnosci postugiwania narzedziami informatycznymi wspomagajgcymi prace informatyka. Opanowanie obstugi
wybranych programéw pozwoli na zastosowanie ich w kolejnych etapach ksztatcenia. Ponadto student dzigki poznanym narzedziom powinien
potrafi¢ zredagowac prace inzynierskg, magisterska badz dowolng prace naukowa.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02+, T1A_WO05++, T1A_U03+++, T1A_UO7+++, T1A_KO1+, T1A_KO03+

Symbole efektéw kierunkowych K_W18+, K_W23++, K_U03+++, K_U04+, K_U14+++, K_KO01+, K_K04+

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - wie, do czego moze wykorzysta¢ poznane narzedzia informatyczne(K_W23), W02 - rozumie potrzebe wykorzystania narzedzi
wspomagajacych prace informatyka (K_W18)

Umiejetnosci

U01 - potrafi zredagowa¢ dowolny dokument za pomocg pakietu Latex oraz pakietu Word (K_U03), U02 - potrafi przeprowadza¢ obliczenia
inzynierskie za pomocg pakietéw MatLab i SciLab(K_U14), U03 - potrafi dokona¢ analizy oraz wizualizacji danych za pomocg pakietéw MatLab,
SciLab, Excel i Powerpoint (K_U04, K_U14)

Kompetencje spoteczne

K01 - Rozumie potrzebe ustawicznego uczenia sie (K_K01), KO2 - potrafi przyjmowac role i pracowa¢ w grupie (K_K04)

PROGRAMY UZYTKOWE
SUPPORT APPLICATIONS

LITERATURA PODSTAWOWA

1) M. Price, 2011r., "Office 2010 PL. Seria praktyk", wyd. HELION, 2) B. Mrozek, Z. Mrozek, 2010r., "MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika.",
wyd. HELION, 3) A. Diller, 2003r., "LaTeX. Wiersz po wierszu", wyd. HELION.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Stormy Attaway, 2012r., "Matlab: A practical introduction to prgramming and problem solving", wyd. Elsevier, 2) praca zbiorowa,
"Dokumentacja online: Nie za krétkie wprowadzenie do systemu LATEX2".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROGRAMY UZYTKOWE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiow: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 1/2

Rodzaje zaje¢: ¢wiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

¢wiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: brak

¢éwiczenia: rozwigzywanie zadanych probleméw za
pomocg wybranych programéw uzytkowych (W01,
W02, U01, U02, U03, K01, K02)

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
kolokwia, tworzenie projektéow (W01, W02, U01, U02,
u03, K01, K02)

Liczba punktéw ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: brak

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMY UZYTKOWE
ECTS: 3 SUPPORT APPLICATIONS

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w éwiczeniach/zajeciach laboratoryjnych 30,0 godz.
- konsultacje 3,0 godz.
33,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- stworzenie projektéw na zaliczenie 20,0 godz.
- przygotowanie do kolokwiow 17,0 godz.
37,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 70,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecigtnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 70,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 2,80 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,41 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,59 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



