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W OLSZTYNIE

11317-10-D
ECTS: 6

TRESCI CWICZEN

Ztozono$¢ algorytméw. Podstawy inzynierii oprogramowania. Systemy informatyczne. Jezyki programowania. Platforma .NET Srodowisko Visual
Studio. Biblioteki graficzne. Projektowanie i programowanie gier. Algorytmy kompresji danych oraz obrazéw. Systemy grafiki komputerowej i
animacji 3D. Systemy multimedialne. Internet, serwisy, witryny, portale. Jezyki skryptowe. Grafika i animacja witryn internetowych. Systemy
bazodanowe. Zasady pracy z literaturg, oméwienie wymagan do prac magisterskich. Rozwigzywanie zadan zwigzanych tematykg wyktadu
specjalizujgcego. Przygotowanie sie do egzaminu magisterskiego na podstawie list zagadnien.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest oméwienie tematéw bezposrednio zwigzanych z tematami prac inzynierskich oraz pomoc we wfasciwym planowaniu pracy nad
literaturg i zrédtami internetowymi oraz w pisania prac dyplomowych. Przygotowanie si¢ do egzaminu dyplomowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02, T1A_W04, T1A_U14, InzA_06, T1A_KO01

Symbole efektéow kierunkowych K_W9, K_U20, K_K02, K_K1

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01- doskonale orientuje si¢ w klasyfikacji i przeznaczeniu podstawowych technik i oprogramowania dotyczacych tematu swej pracy
magisterskiej. W02- rozumie zagadnienia i metody uzyte w swej pracy dyplomowe;j.

Umiejetnosci

UO01- posiada umiejgtnosci praktyczne w tworzeniu interaktywnych aplikacji i oprogramowania w oparciu o nowoczesne narzedzia programowe.
Kompetencje spoteczne

KO01- zna ograniczenia wtasnej wiedzy, rozumie potrzebe dalszego pogtebienia i unowoczesniania wiedzy.

PRACOWNIA DYPLOMOWA
GRADUATE COMPUTER LABORATORY

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Lerdof R., Tatroe K., MacIntyre P.4. Lerdof R., Tatroe K., MacIntyntyre P., 2010r., "PHP5. Programowanie", wyd. Gliwice, Helion, 2) Dubois P.,
2008r., "MySQL", wyd. Warszawa, 3) Braunstein R., Wright M. H., Noble J., 2009r., "ActionScript 3.0. Biblia", wyd. Gliwice, Helion, 4) English J.,
2010r., "Macromedia Flash. Oficjalny podrecznik”, wyd. Gliwice, Helion, 5) Sanches J., Mcintosh A., 2010r., "FLEX 3.0. Tworzenie efektownych
aplikacji", wyd. Gliwice, Helion, 6) Ullman L., 2006r., "Dynamiczne strony WWW. PHP | MySQL", wyd. Gliwice, Helion, 7) Kuklo K., Kalmaga J.,
2010r., "Blender, kompendium”, wyd. Gliwice, Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Witryny producentéw oprogramowania, "Stowa kluczowe sugerowane tematami seminariéw", wyd. Adobe, MS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PRACOWNIA DYPLOMOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: D-przedmiot specjalizacyjny
Kod ECTS: 11317-10-D

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 111/6, IV/7

Rodzaje zajg¢: ¢wiczenia laboratoryjne

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

éwiczenia: 50/2,3

Formy i metody dydaktyczne

¢éwiczenia: Wykorzystanie technik multimedialnych i
zrodet Internetowych, nauczanie na odlegto$¢

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
Elementy oceny koncowej (ogétem 100%), w tym:
minimum 8 referatow-prezentacji -- 80%, Obecnosc¢ i
aktywny udziat w zajeciach --20%

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Przedmioty wprowadzajagce: Wprowadzenie do
grafiki maszynowej. Bazy danych. Podstawy
programowania

Wymagania wstgpne: Podstawowa wiedza na temat
algorytmdw i struktur danych, podstaw programowania,
w tym obiektowego, analizy i projektowania systeméw
informatycznych, baz danych oraz sieci i projektowania
serwisow internetowych.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
prof. dr hab. Mikalai Miatselski

e-mail: n.metel@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRACOWNIA DYPLOMOWA
ECTS: 6 GRADUATE COMPUTER LABORATORY

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Wykfady 0,0 godz.
- Cwiczenia labiratoryjne 50,0 godz.
- Konsultacje 4,0 godz.
54,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do zaje¢, w tym przygotowanie referatéw 60,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan z przebiegu prac nad praca dyplomowg 25,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 14,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 0,0 godz.
99,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 153,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktow ECTS = 153,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,12 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,12 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 3,88 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



