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11317-10-B
ECTS: 5

TRESCI WYKLADOW

brak

TRESCI CWICZEN

brak

CEL KSZTALCENIA

Celem praktyk jest zdobycie umiejetnosci praktycznych z wykorzystaniem wiedzy zdobytej podczas studiéw na 1 i 2 roku kierunku informatyka
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych K_WO01, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08, K_W15, K_W19, K_W21, K_W22, K_W24, K_W27, K_W28, K_U01,
K_U02, K_U03, K_U05, K_U06, K_U07, K_U11, K_U14, K_U25, K_U26, K_KO01, K_K04, K_K05

Symbole efektéw kierunkowych T1A_WO01, T1A_W02, T1A_WO03, T1A_WO04, T1A_W06, T1A_WO07, T1A_U01, T1A_U02, T1A_U03, T1A_U05,
T1A_U06, T1A_U07, T1A_U08, T1A_U09, T1A_U12, T1A_U15, T1A_U16, T1A_KO1, T1A_KO03, T1A_K04, T1A_KO06

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - Student zna zasady panujgce w firmie, rozumie i wie jak rozwigza¢ stawiane zadania (K_WO01, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08, K_W15,
K_W19, K_W21, K_W22, K_W24, K_W27, K_W28)

Umiejetnosci

UO01 - Student potrafi rozwigza¢ zadania stawiane w firmie ( K_U01, K_U02, K_U03, K_U05,K_U06, K_U07, K_U11, K_U14, K_U25, K_U26)
Kompetencje spoteczne

KO1 - student potrafi mysle¢ w sposéb przedsigbiorczy i dziata¢ w grupie (K_KO01, K_K04, K_K05)

PRAKTYKA ZAWODOWA
PROFESSIONAL PRACTICE

LITERATURA PODSTAWOWA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11/4

Rodzaje zaje¢: praktyka w firme

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: brak

¢wiczenia: brak

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie/Odbycie
praktyki zawodowej w firmie w wymiarze 160 godzin
(W01, UO1, KO1)

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: wszystkie informatyczne
przedmioty z 1 i 2 roku

Wymagania wstgpne: podstawowe
informatyczne zdobyte na 1 i 2 roku

umiejetnosci

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Pawet Drozda

e-mail: pdrozda@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PRAKTYKA ZAWODOWA
ECTS: 5 PROFESSIONAL PRACTICE

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

0,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- udziat w praktykach w firmie 160,0 godz.
160,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 160,0 godz.

1 punkt ECTS = 31,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 160,00 godz.: 31,00 godz./ECTS = 5,16 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 0,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 5,00 punktéw ECTS.

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



