UM

——

L;.‘\'[\.\l'l:lth"!' TET

WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11317-11-C
ECTS: 5

TRESCI WYKLADOW

Srodowisko Microsoft Visual Studio, instalacja, konfigurowanie. Podstawy HTML. Kaskadowe Arkusze Styléw — CSS. Podstawy JavaScript.
Woprowadzenie do ASP.NET. Kontrolki serwerowe. Projektowanie serwiséw internetowych. Zarzadzanie wygladem aplikacji i tworzenie
elementéw nawigacyjnych. Centralne zarzadzanie wygladem witryny przy pomocy stron wzorcowych i kompozycji. Metody tworzenia mapy
witryny internetowej. Kontrolki danych w ASP.NET. Komunikacja z bazg danych, wys$wietlanie informacji z bazy danych w aplikacjach
internetowych. LINQ w ASP.NET. Bezpieczenstwo serwiséw internetowych. Zarzadzanie stanem w aplikacjach ASP.NET. Przechowywanie
zmiennych i obiektéw w stanie sesji i aplikacji. Technologia WebParts. Technologia ASP.NET AJAX — wykorzystywanie podstawowych kontrolek
TRESCI CWICZEN

Utworzenie strony gtéwnej aplikacji firmowej. Dodanie formularza ankiety walidowanego po stronie klienta przy pomocy JavaScript. Dodanie
formularza rejestracji z ograniczeniami na hasto. Dodanie formularzy ankiet. Umieszczenie bannera reklamowego w nagtéwku strony. Dodanie
menu z rozsuwanymi elementami. Potgczenie aplikacji z bazg danych. Dodanie funkcjonalnosci zwigzanych z obstugg bazy danych. Dodanie
obstugi uwierzytelniania uzytkownikéw. Dodanie rozbudowanego licznika odwiedzin. Zaimplementowanie koszyka. Zastosowanie technologii
WebParts do udostgpnienia uzytkownikowi mozliwosci dostosowywania wygladu strony i kontrolek do wtasnych upodoban. Zastosowanie
technologii AJAX w celu istotnego przyspieszenia dziatania strony. Zakonczenie pracy, ewentualne przetestowanie aplikacji na rzeczywistym
serwerze ASP (np. IS wbudowany w system WINDOWS).

CEL KSZTALCENIA

Celem wyktadéw jest dostarczenie podstaw do zbudowania kompletnej aplikacji WWW w $rodowisku ASP.NET, wykorzystujgcej
charakterystyczne i typowe elementy uzywane w aplikaciach WWW produkowanych na rynek. Taka aplikacja jest sklep internetowy. Na
wyktadach omawia sie jezyk HTML, arkusze styléw CSS, jezyk JavaScript, podstawy ASP.NET wraz z catym wachlarzem kontrolek, technologie
LINQ, technologie WebParts oraz AJAX. Celem ¢éwiczen jest zbudowanie dziatajgcej aplikacji WWW — sklepu internetowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02, T1A_WO04, T1A_U01, T1A_UO03, T1A_U04, T1A_KO01, T1A_KO03, T1A_K04

Symbole efektéw kierunkowych K_W09, K_U01, K_U04, K_U26, K_KO01, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W_01 - ma podstawowg wiedzg o $rodowisku programistycznym Microsoft Visual Studio; W_02 - zna zasady projektowania serwiséw
internetowych; W_03 - rozumie znaczenie centralnego zarzadzania witryng internetowg; W_04 - zna zasady wspoétpracy z bazami danych w
$rodowisku ASP.NET; W_05 - ma podstawowg wiedzg na temat technologii WebParts i AJAX.

Umiejetnosci

U_01 - umie utworzy¢ w peni funkcjonalng aplikacje internetowg z wykorzystaniem CSS, JavaScript, formularzy, menu, faczaca si¢ z baza
danych, U_02 - umie zaimplementowac¢ technologie WebParts oraz AJAX

Kompetencje spoteczne

K_01 - rozumie potrzebe uczenia sie¢ przez cate zycie; K_02 - potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsigbiorczy; K_03 - potrafi wspoétdziataé i
pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rézne role;

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
PROGRAMMING OF WWW APPLICATION

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Piotr Bubacz, 2008r., "Aplikacje internetowe", wyd. Materiaty szkoleniowe Microsoft: ITA-103, Warszawa, 2) Bryan Pfaffenberger, Steven M.
Schafer, Chuck White, Bill Karow, 2005r., "HTML, XHTML i CSS. Biblia", wyd. Helion, 3) Eric A. Meyer, 2005r., "CSS wediug Erica Meyera.
Kolejna odstona”, wyd. Helion, 4) Danny Goodman, 2002r., "JavaScript. Biblia", wyd. HELION, s.1464, 5) Dino Esposito, 2008r., "Programming
Microsoft ASP.NET 3.5", wyd. Microsoft Press, 6) Stephen Walther, 2008r., "ASP.NET 2.0. Ksigga eksperta", wyd. Helion, 7) Jacek Matulewski,
2007, Stawomir Ortowski, 2007r., "Technologie ASP.NET i ADO.NET w Visual Web Developer”, wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Wempen Faithe, 2007r., "HTML i XHTML Krok po kroku", wyd. RM, 2) Jennifer Niederst Robbins, 2006r., "HTML i XHTML. Leksykon
kieszonkowy", wyd. HELION, 3) Fabrice MarguerieSteve Eichert, Jim Wooley, 2008r., "LINQ in Action", wyd. Manning Publications, 4) http:/
weblogs.asp.net/scottgu/archive/2007/06/21/vs-2008-javascript-intellisense.aspx , "Scott Guthrie, VS 2008 JavaScript Intellisense - ScottGu's
Blog", 5) http://www.asp.net , "The Official Microsoft ASP.NET Site", 6) http://www.codeguru.pl/article-635.aspx , "Michat Jankowski, Walidacja
danych w ASP.NET", 7) http://aspnet.codeguru.pl/GuidedTourPL/webdev/webdev15.htm , "Strony wzorcowe — wprowadzenie", 8) http:/
www.microsoft.com/poland/developer/net/podrecznik/customizing-01.mspx , "Instrukcja: Dodawanie nawigacji do witryny sieci Web", 9) http://
www.codeguru.pl/article-560.aspx , "Jakub Zagdrski, Portal Internetowy w ASP.NET 2.0 — z czym to sie je?", 10) http://www.microsoft.com/poland/
developer/net/podrecznik/additional-2.mspx , "Instrukcja: Tworzenie strony Web Parts w programie Visual Web Developer".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: C-przedmiot specjalnosciowy
Kod ECTS: 11317-11-C

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 2/4

Rodzaje zaje¢: wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: Wyktady konwersatoryjne potgczone z
prezentacjami multimedialnymi, praca w grupach
(W_01, W_02, W_03, W_04, K_03)

¢éwiczenia: tworzenie aplikacji internetowej w
$rodowisku ASP.NET na podstawie przygotowanych
materiatéw (U-01, U_02, K_01, K_02)

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie/wykiady:
wygtoszenie referatu, sporzgdzenie dokumentacji lub -
do wyboru - uzyskanie wyniku minimum 70% ze
sprawdzianu testowego, ¢wiczenia: kolokwia, projekt
zespotowy

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: programowanie
obiektowe

Wymagania wstepne: umiejgetno$¢ programowania
obiektowego w podstawowych jezykach (C++, C#),

znajomos$¢ podstaw baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Analizy i Réwnan Rézniczkowych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/fax. 524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Andrzej Jan Dawidowicz

e-mail: andaw@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE APLIKACJI WWW
ECTS: 5 PROGRAMMING OF WWW APPLICATION

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
- konsultacje 10,0 godz.
70,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do kolokwiéw 20,0 godz.
- przygotowanie do ¢wiczen 30,0 godz.
- przygotowanie do zaliczenia wyktadow 10,0 godz.
60,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 130,0 godz.

1 punkt ECTS = 26,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 130,00 godz.: 26,00 godz./ECTS = 5,00 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,69 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,31 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



