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WARMINSKO-MAZLURSKI
W OLSZTYNIE

11317-10-B
PROGRAMOWANIA
ECTS: 5

TRESCI WYKLADOW

Przedstawienie deklaratywnego paradygmatu programowania na tle innych paradygmatéw wystepujgcych we wspoétczesnym programowaniu
(programowanie imperatywne, obiektowe). Na programowanie deklaratywne skifada sie programowanie w logice i programowanie funkcyjne.
Wyktad zawiera podstawy teoretyczne programowania w logice: rezolucja w logice pierwszego rzedu, unifikacja terméw, programy definitywne i
rezolucja liniowa oraz podstawy teoretyczne programowania funkcyjnego: rachunek lambda bez typéw (alfa-konwersja, beta-redukcja, wtasnos¢
Churcha-Rossera, definiowalno$¢ funkcji na liczbach naturalnych), podstawowe informacje na temat rachunku lambda z typami.

TRESCI CWICZEN

Praktyczne zapoznanie si¢ z deklaratywnym sposobem programowania na przyktadzie jezyka Prolog w przypadku programowania w logice oraz
jezyka Haskell w przypadku programowania funkcyjnego. Prolog: elementy jezyka i budowa programu, poréwnywanie i unifikacja terméw,
operatory i funkcje arytmetyczne, mechanizm wnioskowania Prologu, reguty rekurencyjne, struktury listowe i ich przetwarzanie, modyfikacja
mechanizmu wnioskowania . Haskell: zmienne i funkcje, typy danych, listy i krotki, funkcje rekurencyjne, funkcje wyzszych rzedéw, operatory,
dopasowanie do wzorca, warunkowe definiowanie funkcji. Zwrécenie uwagi na symboliczny sposéb przetwarzania oraz role rekursji w obu
wymienionych jezykach. Omoéwienie przyktadowych zastosowan: utrzymanie bazy danych, przetwarzanie jezyka naturalnego, systemy
ekspertowe.

CEL KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z deklaratywnym (opisowym) paradygmatem programowania. Zdobycie umiejetnosci budowania prostych programéw w
jezyku Prolog (programowanie w logice) i Haskell (programowanie funkcyjne). Pogtebienie znajomosci jezykéw programowania. Uzyskanie
sSzerszego spojrzenia na programowanie poprzez zapoznanie si¢ z innym niz algorytmiczny sposobem podejécia do rozwigzywania probleméw.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO03, T1A_W04, T1A_U02, T1A_U08, T1A_KO01, T1A_K03, T1A_K04

Symbole efektéow kierunkowych K_W06, K_U02, K_U04, K_U07, K_K01, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza
WO01 - Wymienia i charakteryzuje rézne paradygmaty programowania.(K_W06) W02 - Rozumie specyfike deklaratywnego paradygmatu

programowania, a w szczegodlnosci symboliczny sposéb przetwarzania. Wskazuje najbardziej typowe zastosowania tego rodzaju programowania.

(K_W06) W03 - Zna podstawy teoretyczne programowania w logice (SLD-rezolucja, algorytm unifikacji wyrazen) oraz programowania
funkcyjnego (podstawy rachunku lambda).(K_W06)

Umiejetnosci

UO01 - Potrafi budowac proste programy w jezyku Prolog i Haskell oraz korzysta¢ z odpowiednich $rodowisk programistycznych.(K_U07) UO2 -
Potrafi, wspdipracujgc z innymi osobami, rozwigza¢ bardziej ztozone zadanie programistyczne, a nastgpnie przygotowaé i przedstawi¢
prezentacje omawiajgcg otrzymane rezulataty. (K_U02, K_U04, K_U07)

Kompetencje spoteczne

KO1 - Posiada $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie.(K_K01) K02 - Potrafi
wspotdziatac i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role. Potrafi efektywnie komunikowac sig i dziata¢ w sytuacjach stresowych.(K_K04)

LITERATURA PODSTAWOWA

1) UIf Nillson, J. Matuszynski, 1995r., "Logic, Programming and Prolog", wyd. John Wiley & Sons , s.294, 2) W.F. Clocksin, CS. Mellish, 2003r.,
"Prolog. Programowanie", wyd. Wydawnictwo Helion, Gliwice, s.274, 3) Grazyna Brzykcy, Adam Meissner, 1999r., "Programowanie w PROLOGu
i programowanie funkcyjne. Materiaty do éwiczen", wyd. Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej, s.110, 4) R. Bird, 1988r., "Introduction to
Functional Programming using Haskell", wyd. Prentice Hall.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Kees Doets, 1994r., "From Logic to Logic Programming", wyd. The MIT Press, 2) H. Abelson, G. J. Sussman, J. Sussman , 1985r., "Structure
and Interpretation of Computer Programs", wyd. The MIT Press, 3) L. Sterling, E. Shapiro, 1999r., "The Art of Prolog", wyd. The MIT Press, s.277.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY

DECLARATIVE PROGRAMMING - PROGRAMMING PARADIGMS

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE -
PARADYGMATY PROGRAMOWANIA
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotéw: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 11I/5

Rodzaje zajec: wyktad, ¢wiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 30/2

¢éwiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad informacyjny z prezentacjag
multimedialng (W_01,W_02,W_03,K_01)

¢éwiczenia: : pracownia komputerowa, prezentacja
projektéw zespotowych, dyskusja
(W_02,U_01,U_02,K_01,K_02)

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Wyktad:
egzamin pisemny Cwiczenia: dwa kolokwia, projekt
zespotowy, aktywnosé. Ocena koricowa: $rednia z
kolokwiow i projektu z uwzglednieniem aktywnosci na
¢wiczeniach

Liczba punktow ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Podstawy logiki i teorii
mnogosci

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Logiki i Podstaw Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 48

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Maria Bulinska

e-mail: bulma@uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE DEKLARATYWNE - PARADYGMATY
PROGRAMOWANIA
ECTS: 5 DECLARATIVE PROGRAMMING - PROGRAMMING PARADIGMS

Na przyznang liczbe punktéw ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Wyktady 30,0 godz.
- Cwiczenia laboratoryjne (pracownia komputerowa) 30,0 godz.
- Konsultacje 15,0 godz.
75,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 15,0 godz.
- Przygotowanie do kolokwiéw 20,0 godz.
- Przygotowanie i prezentacja projektu 15,0 godz.
- Przygotowanie do egzaminu 15,0 godz.
65,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 140,0 godz.

1 punkt ECTS = 27,50 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 140,00 godz.: 27,50 godz./ECTS = 5,09 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,68 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,32 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



