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TRESCI WYKLADOW

Srodowisko Visual Studio 2010. Projektowanie serwiséw internetowych. Kontrolki serwerowe i danych. LINQ w ASP.NET. Zarzadzanie stanem,
technologia ASP.NET Ajax. Srodowisko MySQL i PHP. Srodowisko Eclipse. Technologia JSP. Inne technologie. Bezpieczenstwo aplikacji www i
serwiséw internetowych.

TRESCI CWICZEN

Omoéwienie wymaga stawianych profesjonalnym serwisom internetowych. Podziat studentéw na zespoty. Wybér tematéw projektéw serwiséw
internetowych, ktére beda wykorzystywaty technologie omawiane na wyktadzie lub inne. Opracowanie zatozen, ktére powinny zosta¢
zrealizowane w projektach. Przydziat konkretnych zadan kazdemu czionkowi zespotu. Wykonanie projektu w UML i prezentacja zrealizowanych
projektéw przez kazdy zespoét. Dyskusja przyjetych rozwigzan. Rozwazenie powstatych probleméw i sposobu ich rozwigzania. Implementacja
stworzonych projektéw serwisdw internetowych. Dyskusja dotyczaca powstatych implementacji. Ocena stworzonych serwisow.

CEL KSZTALCENIA

Celem jest przedstawienie metod projektowania i iplementacji serwiséw internetowych z wykorzystaniem znanych $rodowisk programistycznych i
systemow zarzgdzania bazami danych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_WO02, T1A_W03, T1A_WO04, T1A_WO06, T1A_WO07, T1A_U08, T1A_U14, T1A_U15, T1A_U16, InzA_U01,
InzA_U02, InzA_U07, T1A_KO01, T1A_K03, T1K_K04

Symbole efektéw kierunkowych K_W06, K_W09, K_U11, K_U26, K_K01, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - ma wiedze¢ w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego (K_WO06), W02 - ma uporzadkowang wiedze w zakresie
programowania aplikacji i serwisdéw internetowych (K_W09)

Umiejetnosci

U01 - potrafi korzysta¢ z wybranych $rodowisk programistycznych (K_U11), U02 - potrafi zaprojektowa¢ i wykona¢ aplikacje internetowg w
wybranym $rodowisku programistycznym (K_U26)

Kompetencje spoteczne

K01 - rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie (K_K01), KO2 - zna zasady pracy w zespole (K_K04)

PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

LITERATURA PODSTAWOWA

1) P. Bubacz, 2008r., "ITA 103 Aplikacje internetowe", wyd. Microsoft, 2) W. Dabrowski, P. Kowalczuk, K. Markowski, 2009r., "ITA 101 Bazy
danych", wyd. Microsoft, 3) M. Hall, L. Brown, 2005r., "Java Servlet i JSP", wyd. Helion, 4) L. Welling, L. Thomson, 2009r., "PHP i MySQL.
Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie czwarte.", wyd. Helion.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) J. Liberty, D. Hurwitz, 2007r., "Programowanie ASP.NET", wyd. Helion, 2) J. Liberty, 2006r., "Programowanie C#", wyd. Hekion, 3) N. Dai, L.
Mandel, A. Ryman, 2008r., "Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java.", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11317-11-Cr

Kierunek studiéw: Informatyka

Specjalnosé: Inzynieria systemoéw informatycznych
Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki

Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: Rok |Il Semestr V

Rodzaje zaje¢: wykiad, zajecia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 30/2

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad informacyjny i problemowy
¢wiczenia: zajgcia laboratoryjne, praca w grupach,
praca zaliczeniowa

inne: brak

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
zaliczenie zaje¢ laboratoryjnych

Liczba punktéow ECTS: 4

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajgce: programowanie aplikacji
www, programowanie strukturalne, programowanie
obiektowe, bazy danych

Wymagania wstepne: brak

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Jan Beczek

e-mail: janek@matman.uwm.edu.pl

Uwagi dodatkowe:
brak

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE SERWISOW INTERNETOWYCH
ECTS: 4 PROGRAMMING OF INTERNET SERVICES

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Udziat w wyktadach 15,0 godz.
- Udziat w zajeciach laboratoryjnych 30,0 godz.
- Konsultacje 10,0 godz.
55,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wyktadu 10,0 godz.
- Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 20,0 godz.
- Przygotowanie pracy zaliczeniowej 20,0 godz.
50,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 105,0 godz.

1 punkt ECTS = 27,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 105,00 godz.: 27,00 godz./ECTS = 3,89 ECTS

w zaokragleniu: 4 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,10 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,90 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



