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TRESCI WYKLADOW

Podstawy paradygmatu programowania proceduralnego: pojecie $rodowiska, stanu, jednostki dynamicznej programu, przeptyw sterowania,
wielkosci lokalne i globalne jednostki, wielkosci globalne programu. Dowigzania statyczne i dynamiczne jednostek programu. Statycznos$¢
typowania. Kolejne tryby przekazywania parametréw: przez wejscie-wyjscie, przez nazwe. Zjawisko wspotdzielenia zmiennych (aliasing).
Statyczno$¢ semantyki procedur i funkcji. Zagadnienia alokacji pamiegci: stos i sterta. Konstrukcje programistyczne jezyka C dla programowania
ze strukturami dynamicznymi: typy wskaznikowe, wskazniki do struktur. Arytmetyka wskaznikéw. Przyktady programowania z dynamicznymi
strukturami danych. Zjawisko wspotdzielenia zmiennych wskaznikowych. Wskazniki do funkcji. Paradygmat dekompozycji funkcjonalnej i
metodologia stewise-refinement tworzenia programu.

TRESCI CWICZEN

W ramach laboratorium studenci majg pisa¢ i uruchamia¢ szereg matych programoéw ilustrujgcych kolejne zagadnienia przedstawiane na
wyktadzie.

CEL KSZTALCENIA

1. Opanowanie podstaw paradygmatu programowania proceduralnego. 2. Stosowanie paradygmatu strukturalnego w tworzeniu nie tylko matych
programow, ale takze w skali programéw $redniej wielkosci.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych Symbole efektéw obszarowych T1A_WO01, T1A_W04, T1A_WO05, T1A_WO07, T1A_U01, T1A_U02

Symbole efektéw kierunkowych Symbole efektéw kierunkowych K_WO01, K_W07, K_U01, K_U02, K_U10, K_KO01, K_K02

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Student zna imperatywne konstrukcje programistyczne omawiane na wyktadzie: typy strukturalne, typy wskaznikowe, wskazniki do struktur,
instrukcje alokacji i dealokacji obiektéw typéw strukturalnych, relacjge miedzy deklarowaniem wskaznika a instrukcjg alokacji obiektu.
Umiejetnosci

Umiejetnosci kognitywne: 1. Student rozumie znaczenie witasciwej struktury kodu dla jego rozumienia i pielegnacji, zwtaszcza w przypadku
wigkszych programéw. 2. Student rozumie wptyw uzywania wielko$ci globalnych na niezamierzong komunikacje miedzy jednostkami programu. 3.
Student rozumie znaczenie statycznosci typowania dla wykrywania btedéw w programie. Umiejetnosci praktyczne: 1. Student potrafi
przeprowadzi¢ dekompozycje funkcjonalng zadania i ustrukturyzowac kod tworzonego programu stos

Kompetencje spoteczne

Student docenia role precyzji w formutowaniu probleméw. Jest $wiadomy wazno$ci poprawnosci tworzonego oprogramowania, zwtaszcza, gdy
poprawno$¢ oprogramowania jest krytycznym warunkiem jego stosowania. Student jest takze $wiadomy koniecznosci ciggtego doskonalenia
swoich umiejetnosci programistycznych w trakcie swojego przysztego rozwoju zawodowego, jako programisty.

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
STRUCTURIZED PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: A-przedmiot podstawowy
Kod ECTS: 11317-10-A

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: rok | semestr 2

Rodzaje zaje¢: wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 30/2

¢wiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: egzamin

¢wiczenia: dwa kolokwia i zaliczenie semestralnego
programu proceduralnego

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Wyktad —
egzamin pisemny Cwiczenia — dwa kolokwia i
zaliczenie proceduralnego programu semestralnego
Liczba punktéw ECTS: 7

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Wstep do
Programowania

Wymagania wstepne: Znajomo$¢ matematyki

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Michat Hieronim Grabowski, prof. UWM
e-mail: mgrabowski@poczta.wwsi.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE STRUKTURALNE
ECTS: 7 STRUCTURIZED PROGRAMMING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 30,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
- konsultacje 10,0 godz.
- omoéwienie wynikdw egzaminu 10,0 godz.
95,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do udziatu w ¢wiczeniach 30,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 30,0 godz.
- przygotowanie do kolokwium 15,0 godz.
75,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 170,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktow ECTS = 170,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,80 ECTS

w zaokragleniu: 7 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 3,91 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 3,09 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



