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W OLSZTYNIE

11317-10-B
ECTS: 3

TRESCI WYKLADOW

brak

TRESCI CWICZEN

wprowadzenie do metodologii Agile, definiowanie opowiesci uzytkownika, szacowanie zadan, planowanie i wykonywanie iteracji, korzystanie z
systemu kontroli wersji (U01, U02, U03)

CEL KSZTALCENIA

Gtéwnym celem przedmiotu jest nauka pracy zespotowej podczas realizacji projektu informatycznego. W trakcie ¢wiczen student poznaje metody
i narzedzia pomocne w pracy zespotowe;j.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W03, T1A_WO06, T1A_U03, T1A_U04, T1A_U12, T1A_U16, T1A_KO03, T1A_K04

Symbole efektéw kierunkowych K_W25, K_U02, K_U04, K_U21, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - wiedza na temat zarzadzania projektem w metodologii Agile (K_W25).

Umiejetnosci

UO01 - umiejetno$¢ pracy w zespole (K_U02); U02 - umiejetno$¢ prezentacji wynikéw iteracji (K_U04); U03 - umiejetno$¢ sformutowania
specyfikacji wymagan i zaprojektowania elementéw systeméw informatycznych z uwzglednieniem zadanych kryteriow uzytkowych i
ekonomicznych, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi (K_U21).

Kompetencje spoteczne

K01 - ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowo$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialnos$ci za wspdlnie realizowane zadania (K_K04).

PROJEKT ZESPOLOWY
TEAM PROJECT

LITERATURA PODSTAWOWA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROJEKT ZESPOLOWY

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11317-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 111/6

Rodzaje zaje¢: projekt

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

¢wiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

¢éwiczenia: projekt zespotowy (U01, U02, U03)

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
wykonanie projektu informatycznego

Liczba punktéw ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajgce: programowanie aplikacji
internetowych

Wymagania wstepne: znajomo$¢ programowania
obiektowego i baz danych

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Metod Matematycznych Informatyki

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr inz. Przemystaw Goérecki

e-mail: pgorecki@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



