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TRESCI WYKLADOW

Programowane uktady logiczne PAL, PLA, FPGA. Modelowanie uktadéw kombinacyjnych w VHDL. Jednostki i architektury. Identyfikatory, spacje
komentarze. Przypisanie do sygnatu. Kombinacyjne bloki funkcjonalne: bufory, dekodery, multipleksery, sumatory. Synchroniczne ukfady
sekwencyjne: przerzutniki, rejestry, liczniki, pamieci, uktady mnozace. Ztozone systemy sekwencyjne. Model prostego mikroprocesora w VHDL.
TRESCI CWICZEN

System projektowy MAX+plusll. Projektowanie i symulacja w MAX+plusll elementéw uktadéw elektronicznych komputeréw: uktady kombinacyjne
(bramki, kodery, dekodery, multipleksery, demultipleksery, sumatory, subtraktory), uktady sekwencyjne (liczniki, rejestry, pamieci).

CEL KSZTALCENIA

celem ogolnym przedmiotu jest zrozumienie, powigzanie informatyki z innymi dziedzinami wiedzy. W szczegdlnosci z elektronika.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W02 T1A_W04 InzA_W01 T1A_W02 T1A_W04 T1A_WO07 InzA_W05

Symbole efektéw kierunkowych K_W07, K_W10, K_U09, K_K01, K_U01, K_U02, K_U03, K_U04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Student powinien posiada¢ wiedze o podstawowych sposobach projektowania uktadéw PLA, PAL, FPGA wykorzystywanych do budowy
komputeréw oraz ich programowania w VHDL.

Umiejetnosci

1) Student umie zaprojektowa¢ podstawowe ukfady elektroniczne wykorzystywane do budowy komputeréw. 2) Student umie dokonac
praktycznego zakodowania projektu w jezyku VHDL wykorzystujac do tego system projektowy MAX+plusll.

Kompetencje spoteczne

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

COMPUTER COMPONENTS DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Kalisz J. , 2002r., "Jezyk VHDL w praktyce", wyd. WKit, 2) Skahill K., 2004r., "Jezyk VHDL. Projektowanie programowalnych uktadéw
logicznych”, wyd. WNT, 3) Zwolinski M., 2002r., "4) Projektowanie uktadéw cyfrowych z wykorzystaniem jezyka VHDL", wyd. WKit, 4) Mano M.,
Kime Ch., 2007r., "1) Podstawy projektowania uktadéw logicznych i komputeréw", wyd. WNT.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) tuba T. , 2008r., "1) Programowalne uktady przetwarzania sygnatéw i informacji’, WKit,", wyd. WKit, 2) Majewski J, Zbysinski P., 2007r.,
"Uktady FPGA w przyktadach", wyd. BTC, 3) Stallings W., 2004r., "Organizacja i architektura systemu komputerowego", wyd. WNT.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

PROJEKTOWANIE PODZESPOLOW KOMPUTEROWYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE PODZESPOLOW
KOMPUTEROWYCH

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: B-przedmiot kierunkowy
Kod ECTS: 11917-10-B

Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnosé: Wszystkie specjalnosci

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: 4/7

Rodzaje zajeg¢: wyktady/éwiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/,1

¢wiczenia: 15/1

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad informacyjny, wyktad problemowy,
konwersatoryjny

¢éwiczenia: ¢wiczenia laboratoryjne, éwiczenia
projektowe, symulacja, laboratorium z uzyciem
komputera.

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/zaliczenie
éwiczen na oceng oraz pozytywne zaliczenie projektu
na ocene

Liczba punktéow ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajgce: Matematyka, podstawy
elektroniki, automatyka

Wymagania wstgpne: podstawowe umiejgtnosci z
zakresu miernictwa elektrycznego i elektronicznego,
elektroniki i automatyki oraz znajomo$¢ matematyki na
poziomie wymaganym do zrozumienia przedmiotu

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Elektrotechniki i Energetyki

adres: ul. Michata Oczapowskiego 11, pok. 202,
10-719 Olsztyn

tel. 523-36-21, fax 523-36-03

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
drinz. Zenon Syroka

e-mail: syrokaz@onet.eu ;
z.syroka@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE PODZESPOLOW KOMPUTEROWYCH
ECTS: 3 COMPUTER COMPONENTS DESIGN

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Wykiad 15,0 godz.
- Cwiczenia w pracowni komputerowe;j 15,0 godz.
- Konsultacje 15,0 godz.
45,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
- Przygotowanie sprawozdan z ¢wiczen 10,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczen i kolokeiow 10,0 godz.
30,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,80 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,20 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



