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TRESCI CWICZEN

W ciggu semestru kazdy student przynajmniej jeden raz wygtasza prezentacje opartg o przygotowywang prace. Utworzenie aplikacji w Qt,
utworzenie aplikacji internetowych z wykorzystaniem wspoétczesnych technologii, badz projektu bazodanowego

CEL KSZTALCENIA

Podsumowanie umiejetnosci zdobytych w trakcie catych studiow

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T2A_W04 T2A_WO05 T2A_U04

Symbole efektéw kierunkowych K_W04, K_W22, K_U06, KU04, K_K02, K_K06

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 - ma rozbudowang wiedze zwigzang z wybranym tematem (K_WO04), W02 - orientuje si¢ w obecnym stanie oraz najnowszych tendencjach
rozwoju (KW_22)

Umiejetnosci

UO01 - potrafi opracowa¢ dokumentacje, dotyczacg wybranego zagadnienia oraz przedstawi¢ to zagadnienia w prezentacji (KU_04) U02 - potrafi
sporzadzi¢ opracowanie, zwigzane z wybranych tematem (K_U06)

Kompetencje spoteczne

KO1 - rozumie znaczenie otwartych standardéw i wieloplatformowosci (K_KO06). K02 - potrafi podja¢ dyskusje po prezentacjach: swojej oraz
innych (K_K02)

PROJEKT
PROJECT

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Natterer F., 2005r., "The Mathematics of Computerized Tomography", wyd. SIAM, 2) Robert Czerniak, 2005r., "Tomografia Komputerowa",
wyd. EXIT, 3) Jasmin Blanchette, Mark Summerfield, 2006r., "C++ GUI Programming with Qt 4", wyd. Trolltech AS, 4) Janusz Ganczarski,
Mariusz Owczarek, 2008r., "C++. Wykorzystaj potege aplikaciji graficznych”, wyd. Helion, 5) Nokia, 2012r., "Dokumentacja Qt online", wyd. Nokia,
s.http:/qt.nokia.com, 6) Steven M. Schafer, 2010r., "HTML, XHTML i CSS. Biblia. Wydanie V", wyd. Helion, 7) David Flanagan, 2006r.,
"JavaScript: The Definitive Guide, 5th Edition", wyd. O'Reilly, 8) Thomas A. Powell, 2008r., "Ajax: The Compelete Reference", wyd. McGraw-Hill.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Michat Jankowski, 2006r., "Elementy grafiki komputerowej", wyd. WNT, 2) Mark Trammell, 2008r., "CSS i Ajax. Strony WWW zgodne ze
standardami sieciowymi W3C", wyd. Helion.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROJEKT

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Kod ECTS: 113-17-5

Nazwa studiéw podyplomowych/kursu: Informatyka
Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
podyplomowe/kurs doksztatcajacy

Rok/semestr: 2/3

Rodzaje zaje¢: seminarium

Liczba godzin w semestrze

¢wiczenia: 20/4

Formy i metody dydaktyczne

¢éwiczenia: seminarium informacyjno-problemowe
Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
warunkiem zaliczenia jest opracowanie projektu (np.
aplikacja internetowa, baza danych itp.) oraz
przedstawienie go na forum grupy

Liczba punktéw ECTS: 3

Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr Przemystaw Goérecki

e-mail: denisjuk@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKT
ECTS: 3 PROJECT

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- konsultacje 10,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 20,0 godz.
30,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczenh 20,0 godz.
- przygotowanie projektu kofcowego 20,0 godz.
- samodzielne rozwigzywanie zadan domowych 5,0 godz.
45,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 75,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 75,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 3,00 ECTS

w zaokragleniu: 3 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,20 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 1,80 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



