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TRESCI WYKLADOW

Budowa stron internetowych, elementy state stron. Strony i elementy specjalne: btad 404, 501, galerie zdjg¢, popupy, karuzele. Formularze —
budowa, walidacja, komunikaty. Cigcie i kodowanie stron: wprowadzenie do HTML5, CSS. Dynamiczne strony www, wprowadzenie do
javascriptu. Przygotowanie i optymalizacja grafiki dla potrzeb stron internetowych

TRESCI CWICZEN

Identyfikacja elementéw strony internetowej, tworzenie spéjnego layoutu serwisu www. Przygotowanie layoutdw stron specjalnych: 404, 501.
Przygotowanie layoutéw stron z formularzami. Cigcie i kodowanie przygotowanych layoutéw. Wprowadzenie elementéw dynamicznych przez
napisanie kodu javascript. Optymalizacja grafiki, porzadkowanie i walidacja kodu serwisu.

CEL KSZTALCENIA

Celem wyktadéw jest dostarczenie wiedzy potrzebnej do samodzielnego projektowania serwiséw internetowych. Celem ¢éwiczen jest
zaprojektowanie oraz zbudowanie prostego serwisu internetowego.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéow obszarowych T1A_WO04, T1A_WO05, T1A_W06, T1A_W07, T1A_U02, T1A_UO03, T1A_U05, T1A_U06, T1A_U07, T1A_U10,
T1A_U12, T1A_U14, T1A_KO01, T1A_KO02, T1A_K04

Symbole efektéw kierunkowych K_W01, K_W02, K_W04, K_W06, K_U02, K_U04, K_U05, K_U08, K_U09, K_K01, K_K02, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

W01 — Zna zasady projektowania serwiséw internetowych. W02 — Wymienia i charakteryzuje elementy serwisu internetowego. W03 — Ma
uporzagdkowang wiedzg na temat jezyka HTML. W04 — Ma uporzadkowang wiedze na temat kaskadowych arkuszy stylow. W05 — ma
podstawowg wiedze z zakresu programowania w jezyku Javascript.

Umiejetnosci

U01 — Potrafi zaprojektowac strone internetowg. U02 — Potrafi cig¢ layout. UO3 — Potrafi zakodowac¢ strong w HTML5. U04 — Potrafi napisa¢
arkusz styléw CSS dla danej strony. U05 — Potrafi napisa¢ prosty skrypt javascript. U06 — Potrafi przygotowac pliki graficzne dla potrzeb www.
Kompetencje spoteczne

K01 - Rozumie potrzebe statego doskonalenia sig. KO2 — Umie pracowaé w zespole, przyjmujgc w nim rézne role. KO3 — Rozumie etapowos$¢ i
zalezno$ci migdzy etapami w procesie tworzenia stron www.

WEB DESIGN

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Tomasz Karwatka, 2009r., "Usability w e-biznesie. Co kieruje Twoim klientem", wyd. , 2) Web Education Community Group, 2009r., "http://
www.w3.org/community/webed/wiki/CSS", 3) Web Education Community Group, 2011r., "http://www.w3.org/community/webed/wiki/HTML", wyd. ,
4) Jason Beaird, 2007r., ", Artystyczne projektowanie stron internetowych".

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1) The jQuery Project, "jQuery documentation” http://docs.jquery.com/Main_Page".

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

PROJEKTOWANIE STRON INTERNETOWYCH

Przedmiot/modut:

PROJEKTOWANIE STRON INTERNETOWYCH
Obszar ksztatcenia: nauki Sciste

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Kod ECTS: 113-17-5

Nazwa studiéw podyplomowych/kursu: Grafika
komputerowa i multimedia

Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
podyplomowe/kurs doksztatcajacy
Rok/semestr: 1/1

Rodzaje zajeg¢: wyktady/éwiczenia

Liczba godzin w semestrze

wyktady: 10/2

¢wiczenia: 20/4

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad informacyjno-problemowy z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
¢wiczenia: éwiczenia laboratoryjne

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
obecno$¢ na zajeciach, aktywno$¢, wykonanie
wszystkich zadan laboratoryjnych

Liczba punktow ECTS: 6

Jezyk wyktadowy: polski

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Wydziat Matematyki i Informatyki

adres: , ,

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Matgorzata Prolejko

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROJEKTOWANIE STRON INTERNETOWYCH
ECTS: 6 WEB DESIGN

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 10,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 20,0 godz.
- udziat w konsultacjach 10,0 godz.
40,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- opracowanie projektu i przedstawienie go na forum grupy 15,0 godz.
- przygotowanie sig do ¢wiczen 30,0 godz.
- samodzielne rozwigzywanie zadah domowych 35,0 godz.
- przygotowanie sig do kolokwium 30,0 godz.
110,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 150,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktow ECTS = 150,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 6,00 ECTS

w zaokragleniu: 6 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,60 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 4,40 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



