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Detekcja krawedzi jest jednym z podstawowych elementow przetwarzania obrazéw i jest wstep-
nym krokiem w wielu operacjach z tej dziedziny. Jest ona waznym etapem wykonywanym w wielu
aplikacjach (takich jak systemy segmentacji obrazu, rozpoznawania, czy analizy scen), ze wz-
gledu na to, ze krawedzie niosa bardzo istotne informacje o obiektach znajdujacych sie w obrazie.
Badania ludzkiego sposobu postrzegania obrazéw wykazaly, ze opiera sie on na wczesniejszym
wyodrebnieniu krawedzi obiektéw, a nastepnie na rozpoznawaniu i identyfikacji tych obiektéw
na podstawie zaobserwowanych krawedzi. Dlatego tez proces wykrywania krawedzi znalazt zas-
tosowanie w komputerowych systemach analizy i rozpoznawania obrazéw (Computer Visual Sys-
tem). Ponadto proces detekcji krawedzi stuzy uproszczeniu analizy obrazu przez redukcje wielkosci
danych jakie beda przetwarzane, jednocze$nie zachowujac uzyteczna informacje o strukturze granic
miedzy obiektami. Detekcja krawedzi ma szerokie zastosowanie m.in. w medycynie, przy analizie
réznego rodzaju zdjeé, tomografii komputerowej, w systemach zabezpieczen (np. rozpoznawanie
odciskéw palcéw, czy siatkéwki oka), w analizie zdjeé lotniczych i satelitarnych oraz we wszelkich
komputerowych systemach wizualnych (np. rozpoznanie obiektéw znajdujacych sie w otoczeniu
robota).



