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STRESZCZENIE

Obraz spinowy s, to 2W obiektowo-centryczna reprezentacja powstata z przeksztatcenia 3W obiektow
opisanych siatka powierzchniowa
so: R = R%.

W swojej istocie obrazy spinowe reprezentuja radialne i powierzchniowe odlegtosci pewnego
wierzcholka p na siatce powlokowej 3W bryty do kazdego innego wierzcholka siatki. Proces generowania
obrazu spinowego polega na obrocie ptaszczyzny wokét wektora normalnego wystawionego w
wierzchotku p i obliczaniu tablicy zawierajacej pary (a, ) odnosnie innych weziéw siatki (punktow
powierzchniowych).

Ksztatt bryly mozna przedstawi¢ na wiele sposob6éw a znalezienie jego odpowiedniego
odzwierciedlenia jest gléwnym problemem widzenia maszynowego. Jedna z proponowanych metod jest
metoda reprezentacji ksztattu za pomoca obrazéw spinowych. Obraz spinowy moze by¢ poréwnywany
(korelowany) w celu znalezienia podobiefistwa migdzy wierzchotkami. Jest to bardzo wygodna
reprezentacja do pasowania powierzchni i ma wiele réznych zastosowan w dziedzinie robotyki i
automatyki, w szczegdlnoSci w widzeniu maszynowym, w ktérym pasowanie powierzchni obiektow
jest jednym z podstawowych etapéw procesu identyfikacji wizualnej. Za jej pomoca obiekt moze by¢
rozpoznany w zlozonej scenie przez poréwnywanie odczytanych powierzchni z powierzchnia obiektu
zachowanego w pamigci.

Prelegent zaprezentuje podstawowe formalizmy dotyczace obrazéw spinowych, omoéwi ich
wlasciwosci 1 zastosowania zwlaszcza w dziedzinie widzenia maszynowego.



