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pt. Algorytmy zarzadzania widocznoScia na scenie i stosowane tam struktury danych

Streszczenie

Obliczanie widocznoSci obiektéw sceny przez wirtualng kamerg (obserwatora) jest jednym z gtow-
nych zagadnien w zastosowaniach grafiki komputerowej. Powszechnym sposobem zmniejszania jej bar-
dzo wysokich kosztéw sa uproszczenia przez przestrzenne podzialy ograniczajace obszary, w ktorych
obliczenia musza by¢ prowadzone szczegétowo. Przestrzen jest zwykle dzielona przez Sciany, ktére za-
staniaja wszystko po drugiej stronie lub regularne bryty ograniczajace analizowany obszar. Przylegajace
obszary sga widoczne jedynie przez pewne otwory (drzwi, okna itp.).

Prelegentka zaprezentuje gléwne zagadnienia tej problematyki oraz oméwi znane metodologie obli-
czeniowe oraz struktury danych stosowane w tego typu obliczeniach, w szczeg6lnosci:

* widoczno$¢ z punktu i obszaru,

* poziom szczegdlowosci,

* spdjnos¢ przestrzenna i czasowa,

* szeregowanie widocznoSci (visibility culling),
* podzial przestrzenny sceny,

* potencjalnie widoczne zbiory,

* portale i sektory,

* iinne.



